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Le label EA Play d'Electronic Arts Inc.et Warner Bros. Interactive Entertainment ont
annoncÃ© que la version Xbox 360TM du jeu vidÃ©o Harry Potter et les Reliques de la Mort
PremiÃ¨re PartieTM comprendrait un mode Kinect exclusif.

Ce mode proposera des dÃ©fis uniques, qui permettront aux joueurs de contrÃ´ler l'action par les
mouvements de leur corps pour une expÃ©rience ensorcelante !

Pour la premiÃ¨re fois dans la saga Harry Potter, l'histoire se dÃ©roule Ã  l'extÃ©rieur de
Poudlard. Dans Harry Potter et les Reliques de la Mort PremiÃ¨re PartieTM , le jeune sorcier est ainsi
en cavale, poursuivi par une horde d'ennemis impitoyables. Les joueurs se retrouvent en territoire
inconnu, bien loin de l'enceinte protectrice de l'Ã©cole, et luttent dÃ©sespÃ©rÃ©ment pour leur
survie.
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Le nouveau moteur de jeu, crÃ©Ã© spÃ©cialement pour exploiter au maximum les ressources des
consoles HD, offre des graphismes haute dÃ©finition et un gameplay intense sur toutes les
plateformes. Le mode Kinect de la version Xbox 360 propose quant Ã  lui des dÃ©fis inÃ©dits, en
solo ou en coopÃ©ration Ã  2 joueurs, dans lesquels vous pourrez incarner Harry, Ron ou Hermione.

"Harry Potter et les Reliques de la Mort PremiÃ¨re Partie offre de l'action non-stop, et les ennemis de
Harry ne lui laissent aucun rÃ©pit, explique Jonathan Bunney, vice-prÃ©sident et chef de
production, EA Bright Light Studio. Nos dÃ©fis Kinect permettent aux joueurs de lancer des sorts de
leurs propres mains, ce qui rend le jeu encore plus immersif. Mieux encore, le mode Kinect comprend
un dÃ©fi en coopÃ©ration qui permet Ã  deux joueurs d'affronter ensemble les Mangemorts, une
grande premiÃ¨re dans la sÃ©rie des jeux vidÃ©o Harry Potter."

Avec le mode Kinect de Harry Potter et les Reliques de la Mort PremiÃ¨re Partie, les joueurs sont
au plus prÃ¨s de l'action ! En rÃ©alisant des mouvements, ils peuvent lancer de puissants sorts et
ainsi anÃ©antir leurs ennemis. Le mode coopÃ©ration comprend quant Ã  lui un systÃ¨me de
visÃ©e fluide et des classements pour ajouter Ã  l'expÃ©rience une dimension compÃ©titive.

Actuellement en cours de dÃ©veloppement chez EA Bright Light Studio, Harry Potter et les Reliques
de la Mort PremiÃ¨re Partie sera disponible dÃ¨s cet automne sur Xbox 360TM avec le mode Kinect,
ainsi que sur PlayStationÂ®3, WiiTM, Nintendo DSTM, PC Windows et sur mobiles.
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