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Les dÃ©veloppeurs de jeux en ligne bÃ©nÃ©ficient dÃ©sormais d'une intÃ©gration rapide de la
voix avec Dolby, le jeu vidÃ©o Need for Speed entre dans le rÃ©seau Dolby Axon Network

Dolby Laboratories, Inc. lance une solution clÃ© en main qui fait gagner du temps aux
dÃ©veloppeurs de jeux vidÃ©os qui veulent intÃ©grer des voix de haute qualitÃ© dans leurs jeux
en ligne. 

BaptisÃ©e Dolby Axon Network, elle fait ses dÃ©buts dans Need for Speedâ�¢ World d'Electronic
Arts, un jeu de course et d'action en ligne massivement multi-joueurs.

Â« Les dÃ©veloppeurs de jeux font face Ã  des contraintes de dÃ©lais terribles. Avec Dolby Axon
Network, nous aidons les dÃ©veloppeurs Ã  canaliser leurs ressources et Ã  focaliser leur attention
sur l'Ã©laboration du meilleur gameplay possible, Â» explique Matt Tullis, Directeur marketing,
Jeux, Dolby Laboratories. Â« Avec cette nouvelle offre, Dolby peut rÃ©duire considÃ©rablement le
temps requis pour intÃ©grer de la conversation vocale instantanÃ©e. Â»

Avec le Dolby Axon Network, Dolby fournit un support Ã  la conception, des API flexibles, une
documentation dÃ©taillÃ©e et des exemples de code, le tout dans une optique de simplicitÃ©
d'implÃ©mentation. La solution Dolby Ã©limine le coÃ»t de la mise en place, de la maintenance et
de la surveillance de serveurs, et inclut un support multi-niveaux 24h/24 avec temps de
disponibilitÃ© garantie.

Outre Need for Speed World, la technologie Dolby Axon a Ã©tÃ© adoptÃ©e par plusieurs jeux en
ligne dont Dragon NestÂ® (Nexon Corp.), ZT Online (Giant Interactive), Mission Against Terror
(Kingsoft), et Jumpgate EvolutionÂ® (NetDevil).
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En intÃ©grant Dolby Axon dans des jeux en ligne, les dÃ©veloppeurs de jeux peuvent fournir aux
joueurs une grande simplicitÃ© d'utilisation et un nouveau degrÃ© d'immersion dans le jeu grÃ¢ce
Ã  :

â�¢ Un meilleur traitement des chaÃ®nes audio (suppression des bruits, suppression de l'Ã©cho)
pour une communication audio claire. 

â�¢ Un rendu en surround de la voix dans les casques stÃ©rÃ©o, des haut-parleurs stÃ©rÃ©o et
des systÃ¨mes 5.1 pour donner aux Ã©changes entre coÃ©quipiers une qualitÃ© vocale
exceptionnelle pendant le jeu 

â�¢ Une compatibilitÃ© avec tous les casques stÃ©rÃ©o, ce qui permet aux joueurs d'avoir une
qualitÃ© de voix nette et claire sans Ã©quipement spÃ©cial.
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