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Le W3C annonce aujourd'hui un standard important pour rendre les mathÃ©matiques plus
accessibles sur le Web et sur le plan international, en particulier pour l'enseignement primaire des
mathÃ©matiques.

MathML 3 est la troisiÃ¨me version d'un standard pris en charge dans un large Ã©ventail
d'applications, notamment les pages Web, livres Ã©lectroniques, Ã©diteurs d'Ã©quation,
systÃ¨mes d'Ã©dition, lecteurs d'Ã©cran (qui lisent oralement les informations sur une page) et
afficheurs braille, pÃ©riphÃ©riques d'entrÃ©e Ã  encre, e-learning et logiciels de calcul.

MathML 3 fait partie de la plate-forme Web ouverte du W3C, qui englobe HTML5, CSS, et SVG.
Les fournisseurs de navigateur ajouteront le support de MathML 3 dans le cadre de la prise en charge
Ã©tendue pour HTML5. 

Firefox et Camino supportent dÃ©jÃ  MathML 2 natif, et les versions quotidiennes de Safari/WebKit
continuent d'Ãªtre amÃ©liorÃ©es. Opera prend en charge MathML pour le profil CSS de MathML 3.
Les utilisateurs d'Internet Explorer peuvent installer un plug-in MathPlayer en disponibilitÃ©
gratuite. En outre, le logiciel JavaScript tel que MathJax permet l'affichage de MathML dans la plupart
des navigateurs sans support natif.

MathML 3 Ã©tend l'accessibilitÃ© des mathÃ©matiques pour l'enseignement

Concernant la reprÃ©sentation visuelle des opÃ©rations les plus communes telles que
multiplication, division longue, soustraction, et Â« reports Â» ou Â« retenues Â» pour l'addition,
l'Ã©cart est tout simplement vertigineux Ã  l'Ã©chelle mondiale. MathML 3 offre un nouveau
support pour reprÃ©senter cette diversitÃ© des styles de notation tout en conservant une structure
mathÃ©matique suffisante pour dÃ©crire les problÃ¨mes de faÃ§on comprÃ©hensible via des
technologies d'aide fonctionnelle comme les lecteurs d'Ã©cran.

Â« Nous avons intÃ©grÃ© le vocabulaire MathML dans le standard DAISY et il s'est avÃ©rÃ© Ãªtre
trÃ¨s efficace pour les mathÃ©matiques et les sciences des niveaux intermÃ©diaire et supÃ©rieur
Â» dÃ©clare George Kerscher, secrÃ©taire gÃ©nÃ©ral du consortium DAISY, adhÃ©rent du W3C
qui se consacre au dÃ©veloppement et Ã  la promotion des standards d'accessibilitÃ©. Â« Avec le
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support MathML 3 pour la notation mathÃ©matique Ã©lÃ©mentaire, les supports utilisÃ©s pour
enseigner les mathÃ©matiques dans les Ã©coles primaires sont dÃ©sormais plus facilement
accessibles. La production des mathÃ©matiques sera ainsi plus rapide, moins onÃ©reuse et
amÃ©liorÃ©e pour ceux qui ne disposent pas de pÃ©riphÃ©riques d'impression. Â»

MathML 3 internationalise le langage scientifique

S'il est communÃ©ment admis que les mathÃ©matiques sont un langage international, les
notations mathÃ©matiques varient considÃ©rablement d'une rÃ©gion Ã  l'autre. Un cas extrÃªme
est la reprÃ©sentation de droite Ã  gauche des Ã©quations rencontrÃ©es dans les textes en arabe,
par exemple.

Â« Ces cinq derniÃ¨res annÃ©es, nous nous sommes attachÃ©s Ã  convertir les livres scolaires
arabes en documents Ã©lectroniques, et nous avons toujours rencontrÃ© des problÃ¨mes avec les
livres mathÃ©matiques qui s'appuient sur des polices et une prÃ©sentation personnalisÃ©es Â»
explique Adil Allawi, directeur technique de Diwan Software Limited, fournisseur de logiciels
d'Ã©dition en langue arabe. Â« Les caractÃ©ristiques de directivitÃ© de droite Ã  gauche de
MathML 3.0 feront rÃ©ellement la diffÃ©rence dans le domaine de l'enseignement en arabe. Pour la
premiÃ¨re fois, elles vont permettre de produire des livres mathÃ©matiques Ã©lectroniques
rÃ©ellement interopÃ©rables, fondÃ©s sur des standards, pour les Ã©tudiants des pays arabes. Â»

Cet ajout compatible HTML5 contribue Ã  rÃ©duire la fracture de l'accessibilitÃ©
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