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Les fins stratÃ¨ges de Jagged Alliance, seront sÃ»rement heureux d'apprendre que Bit-Composer
entend leur proposer un remaniement profond pour son prochain Ã©pisode : Jagged Alliance 2 :
Reloaded, le jeu devrait voir le jour vers la fin 2011, autant dire que nous suivrons attentivement sa
sortie.

Pour ce nouvel opus, vous retournerez dans le pays fictif de Arulco sous le joug d'un dictateur, Ã 
vous de former vos Ã©quipes de mercenaires pour renverser ce gouvernement Ã  la politique des
rÃ©publiques bannanieres, tout en sachant que vous pourrez utiliser le MERC et l' AIM.

Grosso-modo, Jagged Alliance 2: Reloaded est un nouveau remake contemporain du grand
classique jeu de Bit-Composer. Ainsi, Jagged Alliance 2: Reloaded sera entiÃ¨rement remodelÃ©
avec l'ajout de graphiques en 3D et l'utilisation de la vue isomÃ©trique.
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Quant Ã  l'interface joueur, elle se dotera d' un tout nouveau look et d'un tutoriel plus complet, afin
de permettre aux nouveaux et anciens joueurs de mieux apprÃ©hender les rÃ¨gles du jeu, pas
Ã©videntes pour un novice, vue la complexitÃ©.

Bit-Composer nous confie que le Gameplay a lui aussi subit une modification, ainsi, Jagged Alliance
2: Reloaded, se dote du mode "Temps rÃ©el" tout en gardant le mode "Tour par Tour" via la
fonction de "Pause" qui a fait la rÃ©putation du jeu d'antant.

Bit-Composer nomme cette nouvelle disposition du jeu : Plan & Go, en gros, planifier vos actions (
aprÃ¨s maÃ®trise et ordres donnÃ©es Ã  vos mercenaires ) et jouer. Jagged Alliance 2: Reloaded,
s'affranchi du brouillard de guerre pour laisser place Ã  une vue Ã©tendue de la carte et des
ennemis sur le terrain.

Ce mode Plan & Go devrait Ãªtre le bienvenu, puisque maintenant, le jeu devrait Ãªtre plus fluide
sans avoir recours aux "Saves" constamment en cas de mauvaises dÃ©cisions, Ã  dÃ©faut, le
joueur pourra maintenir la Pause, pour mieux planifier ses actions, toutefois, cela oblige le joueur Ã 
beaucoup plus de discipline et de rÃ©flexion dans ses actions.
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Jagged Alliance 2: Reloaded, s'annonce donc comme un renouveau de son prÃ©dÃ©cesseur, en
espÃ©rant que toutes ces innovations prometteuses soient au rendez-vous de longues parties
musclÃ©es et endiablÃ©es.

On vous en dira beaucoup plus le moment venu !
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