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Retrouvez une gamme complÃ¨te de produits pour la console PlaystationÂ©3 et son systÃ¨me de
commande de mouvement, le PlayStationÂ©Move dÃ¨s janvier 2011.

Sunflex Europe GmbH, connu pour ses pÃ©riphÃ©riques de jeux dÃ©veloppÃ©s sous la marque
Snakebyte, annonce une nouvelle ligne de produits pour le PlayStationÂ©Move.

Cette ligne de produit comprend non seulement une manette Ã  capteur de mouvement et une
manette de navigation, mais Ã©galement une camÃ©ra, le snake-eye. 

Les deux manettes disposent dâ��un design ergonomique et d'une coque en caoutchouc pour une
meilleure prise en main. Afin de suivre les derniÃ¨res mises Ã  jour de la console PlaystationÂ©3,
les deux manettes disposent dâ��un port USB intÃ©grÃ©.
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En plus de son design contemporain et sÃ©duisant, le snake-eye est livrÃ© avec un support
complÃ©mentaire qui permet de le fixer Ã  la partie supÃ©rieure d'un Ã©cran. 

Â« Avec la ligne de produits Snakebyte-Move nous fournissons aux joueurs une sÃ©lection
attrayante et exclusive pour la console PlaystationÂ©3. Lâ��offre avec les packs est une solution
additionnelle et spÃ©cifique qui permettra aux consommateurs la possibilitÃ© de choisir la solution
la plus adaptÃ©e Ã  leurs besoins. Cette nouvelle gamme fera des jeux Move une rÃ©alitÃ© pour le
plus grand nombre Â» explique Mike Steup, directeur gÃ©nÃ©ral de Sunflex Europe GmbH.

Tous les produits Snakebyte-Move sont 100 % compatibles avec les produits Sony et autres
accessoires tiers comme les chargeurs, par exemple

La totalitÃ© de la gamme Snakebyte-Move sera disponible en packs spÃ©cialement Ã©tudiÃ©s
pour satisfaire le plus grand nombre de joueurs.
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