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Disponible sur le Xbox LIVE pour 800 Microsoft Points, le pack de cartes "Noble" apporte sept
nouveaux succA’s pour un total de 250G A gagner et trois nouveaux environnements explosifs A
dA©couvrir :

Au boulot, Spartans ! La bataille pour le sort de 1a[JJhumanitA© sa[[JA©tend A de nouveaux
territoires avec le lancement du premier pack de cartes pour le blockbuster "Halo : Reach".

Tempest a[J] "Bien que la[JJon risque de ne jamais comprendre ces outils, ce na[JJest pas dans
notre nature de ne pas tout essayer." Cette usine abandonnA©e fait se rencontrer terre et mer pour
de bien A©tranges desseins, mais son sol abrite le souvenir vivace de nombreux combats. Bien que
les deux bases se faisant symA©triquement face ne rA©vA~lent pas leur usage originel, elles
servent maintenant de bunkers donnant un accA”s A divers chemins permettant des escarmouches
de tailles variA©es.
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Tempest supporte 8 A 16 joueurs et offre une variA©tA© de modes comme le Free For All, Team
Slayer, Team Objective ou encore Big Team Battle. Tempest offre aussi aux joueurs une palette

Forge gigantesque, permettant de crA©er de nouvelles variantes de cartes A partager avec la
communautA©.

Anchor 9 - "Les spatioports orbitaux permettent le ravitaillement rapide et la rA©paration de
nombreux vaisseaux de I&[JJUNSC." Dans les confins de cette station A basse orbite, on rafistole et
rA©arme de nombreux vaisseaux de 1a[JJUNSC en temps de guerre. Mais pour les petites troupes
da[Jinfanterie qui combattent dA©sormais dans ces couloirs tortueux et ce grand hangar central,
cette plateforme na[J[Ja plus rien de sA©curisant, que ce soit A 1a[JJintA©rieur oA A
laJ0extA©rieur de son champ gravitationnel artificiel.

Jouable de 2 A 8 joueurs, Anchor 9 permet de jouer A des modes comme Free for All, Team Slayer
ou encore Team Objective.

Breakpoint a[][] "Les officiels de Ia[J[JONI pensent que les donnA©es enterrA©es avec cet artefact
sont la clA© de notre survie." A la cime de ce prA©cipice glacA©, la[J[linvasion continue. Ces
laboratoires archA©ologiques modulaires na[JJont jamais A©tA© prA©vus pour contenir une telle
force militaire Covenant, mais les informations dA©tenues en ces lieux pourraient bien A2tre vitales
pour la survie de 1a[JJhumanitA©.
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En rA©ponse A la menace Covenant imminente, les troupes de I4[J[JUNSC ont A©tA©
dA©ployA©es pour renforcer les contre-mesures Spartan. Ce site da[J[Jexcavation servira la survie
terrienne ou sera son tombeau. Sur Breakpoint, 8 A 16 joueurs peuvent sa[JJaffronter en variante
des modes Invasion et Big Team Battle.
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