Microsoft Imagine Cup 2011 : la compA®tition est lancA©e !
https://www.info-utiles.fr/modules/news/article.php?storyid=14583

Microsoft Imagine Cup 2011 : la compA ©tition est lancA©e !
Microsoft

PostA© par : JerryG

PubliA©e le : 1/12/2010 14:30:00

Et ca[]Jest parti pour la neuviA"me A©dition da[[Jimagine Cup de Microsoft, vA©ritable
championnat du monde A©tudiant de la[JJinnovation numA®©rique. La compA®©tition, ouverte dans
124 pays, vise A rA©pondre aux A« Objectifs du MillA©naire pour le DA©veloppement A», fixA©s
par les Nations-Unies.

OrganisA©e par Microsoft, ca[JJest A ce jour, la plus grande compA®©tition du numA®©rique au
monde, rA@unissant les meilleurs talents des 5 continents, futurs crA©ateurs de logiciel sous toutes
ses formes : logiciel traditionnel, logiciel embarquA®©, jeux vidA©o, service Web, photos et vidA©os.
La[JJobjectif de cet A©vA©nement : valoriser la[J[Jinformatique et les filiA"res de la[J[Jindustrie du
numA®©rique en gA©nA®©ral et susciter la[JJenthousiasme pour les sciences et la technologie en
particulier.

Tout porte A croire que cet objectif sera une nouvelle fois atteint lors de cette A©dition tant
Ialjljengouement pour ce championnat du numA©rique ne se dA©ment pas da[JJannA©e en
annA©e, comme en tA©moigne la participation record de Ia[JJan dernier, avec plus de 325 000
Aotudiants dont 10 000 en France qui avaient mis A contribution leur imagination et leur passion
pour les technologies au service de la compA®tition.
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Imagine Cup ca[[lesta[]}

a[! LE rendez-vous incontournable des A©tudiants et lycA©ens passionnA©s par les sciences et la
technologie. Depuis 2003, Imagine Cup permet en effet aux meilleurs talents de la[jJinformatique et
du design du monde entier da[J[Jlexercer leur passion et leur crA©ativitA©, en imaginant, concevant
et dA©veloppant des solutions technologiques au service des grands enjeux de notre sociA©tA©.

Dans une ambiance festive mais un rythme intense, cette gompA@tition a vocation A sensibiliser
les A©tudiants, et indirectement le grand public aux problA© matiques majeures de la planA~te.

Page1/3



Microsoft Imagine Cup 2011 : la compA®©tition est lancA©e !
https://www.info-utiles.fr/modules/news/article.php?storyid=14583

Les nouveautA©s 2011

A«Seulement cinqg annA©es nous sA©parent dA©sormais de la date butoir visant A rA®©aliser les
huit grands dA©fis que I4[JJHumanitA© sa[][Jest lancA©e A travers les Objectifs du millA© naire
pour le dA©veloppement. Ca[J[lest I&[J[June des principales raisons pour laquelle la Campagne du
millA©naire des Nations Unies a souhaitA© sé[[lassocier A |a[initiative A« Imagine Cup A» et
mobiliser la communautA© des gA©nies de laljljlnformat/que afin qué[jJelle nous aide A relever ce
dA©fi dé[[June sociAOtA© plus juste et plus A©gallta/re A» explique Fabrice Ferrier,
Coordinateur en France de la Campagne du MillA©naire des Nations Unies.

Si Imagine Cup séQDinscrit une nouvelle fois dans le cadre des A« 8 Objectifs du MiIIA@ naire pour le
DAOveloppementA», des Nations-Unies, les A©tudiants sont invitA©s cette annA©e A concevoir
leur projet autour de la problA© matique suivante :

A« Imaginez un monde 0A? la technologie nous aide A rA©pondre aux enjeux les plus cruciaux de
notre sociAOtA© A».

Cette thA©matique leur offre la possibilitA© de sa[JJexprimer, en fonction de leurs centres
dagfintAo©rAat, sur le commerce A©quitable, la prA©servation de la biodiversitA©, la rA©duction
de la[J[Jeffet de serre, la[JJaccA”s A 1aJJA©ducation pour les populations dA©favorisA©es
(handicap, pauvretA©a[]!) ou encore la promotion de I1aJJA©galitA© des chances entre les hommes
et les femmesa]!.

Face A ces grands enjeux de sociA©tA®©, la Campagne du millA©naire des Nations Unies et
la[J0association EmmaAvYas parrainent cette annA©e la compA©tition en France.

Les Ao©tudiants peuvent concourir dans cinq grandes catA©gories : conception de logiciels,
dA®©veloppement embarquA®©, digital media, conception de jeux vidA©o, application pour Windows
Phone 7.

Direction New-York, du 8 au 14 juillet 2011, pour la finale mondiale

Microsoft

AprA~s Varsovie en 2010, la finale mondiale da[jJimagine Cup aura lieu cette annA©e A New-York,

du 8 au 14 juillet prochains. Les A©quipes sA©lectionnA©es dans 124 pays se rencontreront dans la
mA®©galopole amA©ricaine. Mais avant da[J[JlaccA©der A cette ultime A©tape de la compA®©tition,
les A©tudiants devront faire la preuve de leur talent face A des jurA©s nationaux exigeants. La
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finale franA8aise aura lieu le 5 mai 2011 au Campus de Microsoft France, A Issy-les-Moulineaux.

La compA®tition est ouverte A tous les profils (informaticiens, ingA©nieurs, designers,af]}) A
condition de faire preuve de crA©ativitA© et da[Jjinnovation !

Les professeurs da[JJA©coles et da[JJuniversitA©s peuvent A©galement participer A Ia[][Javenture
en parrainant une A©quipe. Il est courant A 1a[JJA©chelle internationale de voir des A©quipes
constituA©es dans le cadre de projets scolaires, A |a[]Jinitiative des enseignants. Ca[J[Jest aussi
pour les A©tablissements, la[JJoccasion de bA©nA©ficier da[J[June visibilitA© internationale :
la00A©cole da[jJingA©nieurs 3IL de Rodez par exemple, dont les A©tudiants ont participA© A
Imagine Cup 2010 dans la catA©gorie A« conception de jeux vidA©o A», a terminA© sur la 3A"me
marche du podium mondial A Varsovie.

Imagine Cup : l1a[[JA©cole de la[[Jentreprenariat

Imagine Cup sa[j[Jest imposA®© au fil des annA©es comme un A©vA©nement majeur valorisant les
filiA res scientifiques et informatiques du monde entier. Les Aotudiants candidats, et a fortiori les
Ao©quipes laurA©ates, bA©nA©ficient da[JJun vA©ritable tremplin professionnel permettant A
leurs projets de prendre vie, voire de devenir de jeunes pousses prometteuses.

Environ un quart des A©quipes prA©sentes en finale mondiale da[JJimagine Cup crA©ent une
start-up A 1a[0issue de cette expA©rience fondatrice. En 2010, 43 des 119 A©quipes participant
A la finale mondiale ont acceptA© Ia[JJinvitation qui leur a AOtA© faite de rejoindre le programme
de soutien des start-ups de Microsoft. Parmi celles-ci, 29 ont rempli les conditions pour

bA©nA©ficier effectivement du programme.

La derniA re A©dition a ainsi vu naA®tre la structure GraphicStream (dA©veloppement de jeux
vidA©o0), lancA©e par le coach et mentor de la catA©gorie A« conception de jeux vidA©o A»
Valentin Billotte, vite rejoint par Luc Aubert et Alexandre Bardelot, mMA©daillA©s de bronze A Ia
finale mondiale da[JJlmagine Cup 2010. A« Nous sommes vraiment des passionnA©s de jeux
vidA©o. La[J[envie de travailler dans ce secteur nous trottait dans la tA2te depuis un moment, et la
compA®©tition Imagine Cup nous a permis de nous rendre compte que nous A©tions capables de
gA©rer un projet de AA Z A», analyse Alexandre Bardelot. Le jeu Arcanea[]Js Tower Defense,
dA©veloppA© par GraphicStream a da[JJailleurs remportA© le concours Pitch Your App sur
Windows Phone 7, le 7 octobre dernier.

Cette annA®©e, le renouvellement du partenariat avec la SSll Avanade et le parrainage de Gilles
Babinet, entrepreneur et business angel reconnu (fondateur de Musiwave), apporteront les atouts
professionnels pour permettre aux A©tudiants de se prA©parer A |a[JJaventure start-up.

Les inscriptions pour les championnats du monde du numA®©rique sont ouvertes.

Plus d' informations
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