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Orange est partenaire platine des 7I_f\"me IMGA, les International Mobile Gaming Awards, qui
auront lieu le 17 fA©vrier A Barcelone A la[jjJoccasion du Mobile World Congress.

ADVA©neme§nt majeurNde laJ0annA©e dans le secteur des jeux sur mobile, les IMﬁA attirent
chaque annA©e de trA”s nombreuses candidatures provenant aussi bien de grands A©diteurs de
jeux que de dA©veloppeurs individuels du monde entier.

IMea

Ce partenariat avec les IMGA illustre la volontA®©® da[[[|[Orange de soutenir et
da[jJaccompagner le dA©veloppement du marchA© des jeux sur mobile, secteur trA”s dynamique
qui fait fortement appel A Ia[J0innovation technologique. Orange fera partie du Jury des IMGA, et
remettra cette annA©e le Grand Prix au meilleur jeu de Ia[JJannA©e.

Orange est depuis de nombreuses annA©es un des grands acteurs mondiaux de la distribution de
jeux mobiles, avec prA”s de 145 millions de clients mobiles A travers le monde. Orange mise sur la
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distribution de jeux innovant et de qualitA©, et propose aux A©diteurs et aux dA©veloppeurs de
jeux des services comme la gestion de la relation clients ou la facturation opA©rateur.

La compAo©tition se sa[[Jarticule autour de 6 catA©gories principales :
Excellence in design

Excellence in game play

Best casual game

Best real world game

Most innovative game

Best sports game

a[]! et 3 prix complA©mentaires : People Choicea[][Js Award, Operatora[JJs Choice Award et le Grand
Prix.

Les candidats ont jusqua[]Jau 10 janvier 2011 pour soumettre leur dossier via le site.

Les nominA©s des 6 catA©gories seront annoncA©s le 17 janvier 2011 et les gagnants le 17
fA©vrier 2011 au Mobile World Congress de Barcelone.

Sur les 6 derniA"res annA©@es, les IMGA ont A©valuA© plus de 1400 jeux mobiles provenant de plus
de 52 pays dont les A[Jtats-Unis, 1a[J[JUkraine, IsraA«l, 1a[J]Italie, les Pays-Bas, la Nouvelle
ZA®©lande, la Chine, la RA©publique TchAque, le BrA©sil et la Belgique. Les profils des participants
sont trA”s variA©s : A©tudiants en doctorat, chercheurs, artistes, dA©veloppeurs individuels ainsi
que les 10 plus grands A©diteurs de jeux mobiles du monde.

Pour plus da[JJinformations sur la compA®©tition et les conditions da[JJadmission.
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