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Le Razer Switchblade propulsA© par le processeur IntelA® Atpmé[l¢ redA©finit I'interface
Souris/Clavier pour les joueurs nomades grA¢ce A un nouvel A©cran multi points ultra sensitif et
un clavier tactile dynamique.

Consumer Electronics Show, Las Vegas, Nevada, Razer, leader mondial des fabricants
da[J[Jaccessoires de haute prA©cision pour le jeu et le multimA®©dia annonce aujourd'hui le
dA©veloppement d'un concept innovant, basA© sur le processeur IntelA® Atoma[]¢, offrant les
performances d'un PC traditionnel dans une solution portable.

Le nouveau concept A base d'IntelA® Atoma[]¢, dont le nom de code est a[J[JRazer
Switchbladea[][], marque une nouvelle A©volution dans le gaming, en remplaA§ant la souris
traditionnelle et I'interface clavier par un A©cran multi points ultra sensitif, un clavier tactile
dynamique, et une interface utilisateur intelligente permettant d'ajuster la configuration et le
positionnement des touches A la volA©e en fonction du jeu et des besoins de I'utilisateur.

Le concept Razer Switchblade a AOtA© crA©e de AA Z par les designers et les ingA©nieurs de

chez Razer, en collaboration avec Intel; cherchant A amA®liorer, quel que soit le jeu, I'expA©rience
des joueurs grA¢ce A un appareil portable.
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a[Jusqu'A prA©sent, le principal problA "me avec les ordinateurs de jeu portables est qu'il est
impossible d'offrir les mA2mes sensations qu'un clavier et une souris dans une solution portable de
petite tailled[][] indique Min-Liang Tan, CEO et Directeur de la CrA©ation, Razer. a[[[JEn combinant
les contrA ‘les adaptatifs A la volA©e et 'affichage, nous avons rA©ussi A maintenir la totalitA©
d'un clavier tactile dans un ordinateur miniature.a[][]

a[Les PC de jeu continuent A faire progresser les graphismes 3D en temps rA©el, les vidA©os
haute dA©finition et les animations plus vraies que nature,a[J[] indique Brad Graff, directeur des
plateformes de jeu chez Intel Ultra Mobility Group. a[J[]Le processeur IntelA® Atomé&[l¢, combinA©
au savoir faire de Razer permettra aux utilisateurs d'appareils mobiles de bA©nA©ficier d'une
expA©rience de jeu totale.a[]]

a[0En concentrant nos forces sur les dispositifs d'interface, nous avons permis A la souris et au
clavier de franchir une nouvelle A©tape.a[][] poursuit Min-Liang Tan. a[J[JRazer n'apporte pas
uniquement de [l'innovation au PC, mais crA©e des produits qui changeront le futur du gaming. Le
Razer Switchblade est I'un de ces produits.a[][]




Le concept Razer Switchblade est un produit portable de jeu qui va faire parler de lui, il permet aux
utilisateurs nomades de jouer sans perdre la prA©cision et le contrA’le habituellement rA©servA©
aux ordinateurs traditionnels de jeu. IntA©grant un A©cran multi points de sept pouces, et un
clavier tactile dynamique innovant, le Razer Switchblade offre ainsi une expA©rience digne d'un PC
traditionnel dans une solution de petite taille de type netbook.

Pour de plus amples informations.
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http://www.razerzone.com/Switchblade

