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Le Safer Internet est organisÃ© tous les ans en fÃ©vrier depuis 2004 par Insafe, le rÃ©seau qui
coordonne les 30 centres nationaux de sensibilisation du Safer Internet Programme de la
Commission europÃ©enne.

Durant tout le mois de fÃ©vrier, des milliers dâ��initiatives seront coordonnÃ©es dans le monde
entier par les centres de sensibilisation du Safer Internet Programme et plusieurs comitÃ©s
crÃ©Ã©s hors des frontiÃ¨res europÃ©ennes.

Lâ��Ã©dition 2011 sera marquÃ©e, le 8 fÃ©vrier , par le Safer Internet Day qui a pour but de
promouvoir une utilisation plus sÃ»re et responsable de lâ��Internet fixe et mobile chez les jeunes.

Cette annÃ©e, le Safer Internet Day se penche plus particuliÃ¨rement sur Â« les vies virtuelles Â» et
sur les relations quâ��elles entretiennent avec notre existence rÃ©elle : Â« Internet, câ��est ta
vie, pas quâ��un jeu !  Â»

Club Penguin, la communautÃ© virtuelle dÃ©diÃ©e aux enfants Ã  partir de 6 ans dans laquelle
ils peuvent sâ��amuser, rencontrer leurs amis et participer Ã  des activitÃ©s crÃ©atives, soutient
cette initiative et rÃ©pond aux questions fondamentales liÃ©es au thÃ¨me de cette Ã©dition.

Club Penguin est un espace de jeu et de divertissement qui plonge le joueur dans un univers lui
permettant de se livrer Ã  des activitÃ©s qui, bien que virtuelles, trouvent un ancrage dans la
rÃ©alitÃ©.

Si Club Penguin est avant tout un espace ludique, il nâ��en reste pas moins vrai que ce quâ��y
font les enfants peut avoir une rÃ©sonance dans leur vie rÃ©elle.

Participer Ã  des jeux ou discuter avec des amis dans un monde virtuel tel que Club Penguin peut
ressembler Ã  ce qui se passe dans une cours de rÃ©crÃ©ation. GÃ©rer les Â« piÃ¨ces Â»
gagnÃ©es grÃ¢ce Ã  ses performances Ã  diffÃ©rents mini-jeux correspond Ã  la gestion quâ��un
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enfant pourrait faire de son argent de poche.

Enfin, et câ��est le credo de Club Penguin, Ã©voluer dans un univers virtuel ne veut pas dire y faire
nâ��importe quoi et lÃ , comme dans la rÃ©alitÃ©, un code social inhÃ©rent Ã  la vie en
communautÃ©, quâ��elle soit rÃ©elle ou virtuelle, sâ��impose.

Dans Club Penguin, lâ��apprentissage dâ��Internet commence par les bases qui sont de ne
jamais divulguer des informations personnelles, un peu comme on incite les enfants Ã  ne pas
parler aux Ã©trangers dans la rue.

Dâ��autre part, les modÃ©rateurs qui veillent au bon comportement de la communautÃ©,
apprennent aux enfants que leur attitude peut avoir des incidences sur les autres personnes qui
peuvent Ãªtre blessÃ©es par des propos dÃ©placÃ©s mais Ã©galement avoir des consÃ©quences
les concernant directement telles que bannissement temporaire ou dÃ©finitif.

 Il est intÃ©ressant de constater quâ��un univers virtuel sÃ©curisÃ© et adaptÃ© aux plus jeunes
est un excellent terrain dâ��apprentissage des rÃ¨gles de vie dans les communautÃ©s virtuelles.

Les codes sociaux y sont sensiblement identiques Ã  ceux de la vie rÃ©elle et Club Penguin,
Ã  travers lâ��ensemble des outils de contrÃ´le mis en place et notamment grÃ¢ce au travail actif
de ses modÃ©rateurs, souhaite aussi sensibiliser les jeunes internautes aux bonnes pratiques de
lâ��Internet.

Lâ��univers sÃ©curisÃ© de Club Penguin permet donc aux plus jeunes de sâ��amuser en toute
quiÃ©tude sous le contrÃ´le bienveillant des modÃ©rateurs et des parents qui peuvent modÃ©rer
le temps de jeu de leurs enfants et mÃªme, un peu comme Ã  lâ��Ã©cole, savoir sâ��ils se sont
mal comportÃ© dans le jeu (notification de bannissement).

Retrouvez Club Penguin.
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