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Razer, leader mondial des fabricants dâ��accessoires de haute prÃ©cision pour le jeu et le
multimÃ©dia, est heureux d'accueillir Ed Fries dans son Ã©quipe de consultants.

Ed apporte ses 28 annÃ©es d'expertise dans le monde du gaming, permettant ainsi Ã  Razer de
rester au top niveau en proposant le meilleur pour les joueurs du monde entier.

Ed Fries a crÃ©Ã© son premier jeu vidÃ©o sur Atari 800 au dÃ©but des annÃ©es 80. Il a rejoint
Microsoft en 1986, pour devenir l'un des premiers dÃ©veloppeurs sur Excel et Word pendant prÃ¨s
de 10 ans. Puis il a poursuivi son chemin en crÃ©ant les Microsoft Game Studio reconnus
mondialement aujourd'hui.

Pendant plus de 8 ans, son Ã©quipe est passÃ©e de 50 Ã  plus de 1200 personnes, il a publiÃ©
plus de 100 jeux dont une douzaine de titres platinium, et a co-fondÃ© le projet Xbox, pour faire de
Microsoft l'un des leaders de l'industrie du jeux vidÃ©o. En 2004, Ed pris sa retraite du poste de Vice
PrÃ©sident de Microsoft pour poursuivre sa passion des jeux vidÃ©o, en collaborant avec des
studios de dÃ©veloppement indÃ©pendants ou des Ã©diteurs, souvent comme initiateur du projet
ou consultant.

"Ed Fries est une lÃ©gende de l'industrie du jeu vidÃ©o. Il apporte son expÃ©rience et ses
connaissances en devenant consultant pour Razer," dit Min-Liang Tan, CEO et Directeur Artistique
de Razer. " Avec sa passion sans limite et son sens de l'innovation, son travail impactera
positivement le futur de Razer."

"Razer est une sociÃ©tÃ© qui dÃ©veloppe les technologies les plus avancÃ©es dans le domaine du
gaming Ã  l'heure actuelle. Je souhaite apporter mon aide Ã  cette Ã©quipe pour qu'elle continue
Ã  crÃ©er des lignes de produits Ã  succÃ¨s et qu'elle puisse trouver de nouvelles opportunitÃ©s de
dÃ©veloppement." dit Ed Fries, ex Vice PrÃ©sident de Microsoft Game Studios, CEO de Figure
Prints, et Co-fondateur d'Airtight Games.
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