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AppsFire a rÃ©alisÃ© une Ã©tude auprÃ¨s d'un Ã©chantillon de 1000 iphones synchronisÃ©s
avec le service d'Appsfire afin de mieux comprendre l'usage des apps et d'Ã©tablir un comparatif
entre l'usage des apps Â« native Â» et du web (ou app web).

Tout d'abord, qu'est-ce qu'une app native? Une app native est une application que l'on ne peut
trouver que via l'app store. C'est donc une app qui a Ã©tÃ© spÃ©cifiquement dÃ©veloppÃ©e pour
smartphones et qui n'est accessible que sous cette forme.

Et une app web? Une app web est site web mobile accessible depuis le navigateur internet (mobile
safari). Une app web n'est donc pas disponible via l'app store mais d'un autre cÃ´tÃ© peut Ãªtre
consultÃ© depuis n'importe quel terminal mobile.

Voici quelques chiffres sur l'usage et les installations issues de l'Ã©tude Appsfire:

â�¢ Un possesseur d'iphone passe en moyenne 84 minutes par jour sur ses applications

â�¢ 108 apps sont installÃ©es en moyenne par appareil: 88 tÃ©lÃ©chargÃ©es depuis l'app store
et 20 prÃ©installÃ©es par Apple sur chaque appareil vendu

Concernant le temps passÃ© sur son iphone, un utilisateur va consacrer prÃ¨s de 60% de son temps
Ã  des activitÃ©s nouvelles (les applications ou le web) et non traditionnelles Ã  la diffÃ©rence du
tÃ©lÃ©phone, des emails ou des SMS. 
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Le temps se rÃ©partissant exactement ainsi :

â�¢ 10 minutes (12%) sur les apps web

â�¢ 40 minutes (47%) sur les app natives

â�¢ 27 minutes (32%) sur les apps liÃ©es Ã  la tÃ©lÃ©phonie:

- TÃ©lÃ©phonie

- Skype

- Messages (SMS)

â�¢ 7 minutes (9%) sur l'appli email

C'est donc sur les apps natives (jeux, rÃ©seaux sociaux, mÃ©dias, servicesâ�¦) que l'utilisateur va
passer le plus de temps.

La rÃ©partition des apps sur un iphone type se faisant de la faÃ§on suivante : gratuit 58%, payant
23% et standard 19% (agenda, notes, contacts, etc.).

Comment s'explique l'intÃ©rÃªt pour les apps natives?

â�¢ Une meilleure offre: Les apps natives offrent une expÃ©rience de meilleure qualitÃ© et une
meilleure expÃ©rience d'usage que le web (notamment pour les apps riches comme les jeux).

â�¢ AccÃ¨s offline: les apps natives sont mieux conÃ§ues pour un usage hors ligne (exemple
ebooks, jeux, journaux)

â�¢ Distribution: l'App Store offre une capacitÃ© de distribution et une facilitÃ© d'achat sans
Ã©gal.

Chiffres clÃ© sur le marchÃ© des apps natives, notamment au sein de l'App Store
(iPhone, iPod et iPad):

- Plus de 350 000 apps proposÃ©es

- 160 millions d'utilisateurs

- Plus 10 milliards de tÃ©lÃ©chargements

Ceci est d'autant plus impressionnant quand on sait que c'est un marchÃ© qui n'a que 3 annÃ©es
(lancement de l'App Store en juillet 2008).
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