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Spartans, sortez vos fusils d'assaut et prÃ©parez-vous Ã  combattre sur de nouveaux fronts ! Les
Covenants mettent Ã  mal les dÃ©fenses humaines sur Reach, trois nouveaux champs de bataille
sont apparus sur cette planÃ¨te condamnÃ©e... Trois sites oÃ¹ se joue la survie de l'humanitÃ©.

Le pack de cartes Defiant ajoute des environnements qui se prÃªtent Ã  merveille aux matchs
BaptÃªme du feu ainsi qu'Ã  tous les modes multijoueur : une station spatiale gÃ©ante en orbite
au-dessus d'une planÃ¨te incandescente, un complexe de formation militaire cachÃ© au coeur d'une
vaste forÃªt ou encore les ruines d'un site de forage civil.

ï�· Condemned :  cette carte place les joueurs Ã  bord de la station orbitale Gamma, une vaste
station spatiale en orbite autour de la planÃ¨te Reach. Avant l'invasion covenante, cette station
assurait les transmissions Ã  longue portÃ©e pour les flottes de l'UNSC et constituait donc un relais
stratÃ©gique entre Reach et la Terre. 

Durant la bataille de Reach, la station a subi de lourds dÃ©gÃ¢ts aux mains des Covenants, mais
quelques secteurs fortifiÃ©s restent intacts, pressurisÃ©s et prÃªts Ã  accueillir des combats.
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Condemned est conÃ§u pour 6 Ã  12 joueurs dans divers modes plein d'action, notamment Assassin
en Ã©quipe, Objectif en Ã©quipe et Chacun pour

soi.

ï�· Highlands :  cette carte se dÃ©roule dans le centre de formation secret de l'armÃ©e humaine
sur Reach, cachÃ© au milieu d'une vaste rÃ©serve naturelle boisÃ©e oÃ¹ les super-soldats Spartans
s'entraÃ®naient bien avant la guerre contre les Covenants. 

Durant la bataille de Reach, la rÃ©serve a Ã©tÃ© le thÃ©Ã¢tre d'affrontements majeurs entre les
envahisseurs aliens et un groupe de Spartans, qui a utilisÃ© sa connaissance des lieux Ã  son
avantage... Mais ceux qui pÃ©nÃ¨trent dans ces bois n'en ressortent pas forcÃ©ment. Highlands se
prÃªte Ã  des affrontements de grande envergure de 8 Ã  16 joueurs en BTB, Assassin en Ã©quipe
et Objectif en Ã©quipe.

ï�· Unearthed :  avec Unearthed, la bataille de Reach investit une grande mine de titane et sa
raffinerie, situÃ©e dans le secteur civil de Viery. Le site a Ã©tÃ© construit avant d'extraire le titane
rÃ©vÃ©lÃ© par un Ã©norme cratÃ¨re mÃ©tÃ©oritique. 

Le titane produit ici sert Ã  fabriquer une bonne partie du matÃ©riel de l'UNSC, du chÃ¢ssis des
Warthogs jusqu'Ã  l'Ã©pais blindage des vaisseaux amiraux comme le Pillar of Autumn. Bien que ce
site ait Ã©tÃ© abandonnÃ© lors du dÃ©barquement covenant sur Reach, il constitue toujours un
enjeu tactique et Ã©conomique majeur. Ce n'est qu'une question de temps avant que les humains
et les Covenants reviennent se le disputer. 

Jouable jusqu'Ã  4 joueurs, Unearthed permet de lancer une contre-attaque contre les Covenants
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dans les divers modes BaptÃªme du feu tels que DÃ©fense de gÃ©nÃ©rateur.

CrÃ©Ã© en partenariat avec le studio Â« Certain Affinity Â», le pack de cartes Defiant sera
disponible sur le Xbox LIVE courant mars pour 800 Microsoft Points. Il contiendra des SuccÃ¨s
inÃ©dits valant au total 150 G. Si vous voulez dÃ©couvrir en avant-premiÃ¨re mondiale les
nouvelles cartes multijoueur, regardez la bande-annonce explosive du pack de cartes Defiant,
disponible dÃ¨s maintenant sur Halo Waypoint et Halo.Xbox.com

â��Halo: Reachâ��, nouvel Ã©pisode de la sÃ©rie phare des consoles Xbox, a Ã©tÃ© Ã©lu
meilleur jeu de tir de l'annÃ©e 2010. Ã� ce jour, les jeux de la saga â��Haloâ�� se sont vendus Ã 
plus de 40 millions d'exemplaires dans le monde et ont gÃ©nÃ©rÃ© plus de 3,3 milliards d'heures
de jeu sur le Xbox LIVE.
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