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Spartans, sortez vos fusils d'assaut et prA©parez-vous A combattre sur de nouveaux fronts ! Les
Covenants mettent A mal les dA©fenses humaines sur Reach, trois nouveaux champs de bataille
sont apparus sur cette planA“te condamnA®©e... Trois sites 0A! se joue la survie de I'humanitA®©.

Le pack de cartes Defiant ajoute des environnements qui se prA2tent A merveille aux matchs
BaptA2me du feu ainsi qu'A tous les modes multijoueur : une station spatiale gA©ante en orbite
au-dessus d'une planA“te incandescente, un complexe de formation militaire cachA© au coeur d'une
vaste forA2t ou encore les ruines d'un site de forage civil.

i]- Condemned : cette carte place les joueurs A bord de la station orbitale Gamma, une vaste
station spatiale en orbite autour de la planA“te Reach. Avant I'invasion covenante, cette station
assurait les transmissions A longue portA©e pour les flottes de I'UNSC et constituait donc un relais
stratA©gique entre Reach et la Terre.

Durant la bataille de Rea~ch, la station a subi de Iourds~dA©g/:\¢t~s aux mains des Covenants, mais
quelques secteurs fortifiA©s restent intacts, pressurisA©s et prA2ts A accueillir des combats.
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Condemned est conAsu pour 6 A 12 joueurs dans divers modes plein d'action, notamment Assassin
en A©quipe, Objectif en A©quipe et Chacun pour

Soi.

ill- Highlands : cette carte se dA©roule dans le centre de formation secret de l'armA©e humaine
sur Reach, cachA© au milieu d'une vaste rA©serve naturelle boisA©e oA! les super-soldats Spartans
s'entraA®naient bien avant la guerre contre les Covenants.

Durant la bataille de Reach, la rA©serve a AOtA© le thA©A¢tre d'affrontements majeurs entre les
envahisseurs aliens et un groupe de Spartans, qui a utilisA© sa connaissance des lieux A son
avantage... Mais ceux qui pA©nA~trent dans ces bois n'en ressortent pas forcA©ment. Highlands se
prA2te A des affrontements de grande envergure de 8 A 16 joueurs en BTB, Assassin en A©quipe
et Objectif en A©quipe.

ill- Unearthed : avec Unearthed, la bataille de Reach investit une grande mine de titane et sa
raffinerie, situA©e dans le secteur civil de Viery. Le site a AOtA© construit avant d'extraire le titane
rAOVAO©IA®© par un A©norme cratA"'re mAO©tA©oritique.

Le titane produit ici sert A fabriquer une bonne partie du matA©riel de I'UNSC, du chA¢ssis des
Warthogs jusqu'A ['"A©pais blindage des vaisseaux amiraux comme le Pillar of Autumn. Bien que ce
site ait AOtA© abandonnA®© lors du dA©barquement covenant sur Reach, il constitue toujours un
enjeu tactique et A©conomique majeur. Ce n'est qu'une question de temps avant que les humains
et les Covenants reviennent se le disputer.

Jouable jusqu'A 4 joueurs, Unearthed permet de lancer une contre-attaque contre les Covenants
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dans les divers modes BaptA2me du feu tels que DA©fense de gA©nA©rateur.

CrA©A© en partenariat avec le studio A« Certain Affinity A», le pack de cartes Defiant sera
disponible sur le Xbox LIVE courant mars pour 800 Microsoft Points. Il contiendra des SuccA™s
inA©dits valant au total 150 G. Si vous voulez dA©couvrir en avant-premiA“re mondiale les
nouvelles cartes multijoueur, regardez la bande-annonce explosive du pack de cartes Defiant,
disponible dA”s maintenant sur Halo Waypoint et Halo.Xbox.com

a[JJHalo: Reacha[]], nouvel A© pisode de la sA©rie phare des consoles Xbox, a AOtA© A©Ilu )
meilleur jeu de tir de I'annA®©e 2010. A[] ce jour, les jeux de la saga a[JJHaloa[]] se sont vendus A

plus de 40 millions d'exemplaires dans le monde et ont gA©nA©rA© plus de 3,3 milliards d'heures
de jeu sur le Xbox LIVE.
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