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Electronic Arts Inc. annonce la sortie en France du jeu vidA©o : EA SPORTS Fight Night
Champion. Fight Night Champion est une nouvelle expA©rience mature et intense basA©e sur le
riche hA©ritage de la sA©rie des Fight Night, Ia[JJune des franchises de sport les plus
plA©biscitA©es de ces cing derniA"res annA©es.

Fight Night Champion innove au niveau du gameplay, libA©rant tout le cA"tA© sauvage et brutal
de de la boxe dans la simulation la plus rA®©aliste jamais crA©A®©e.

SPORTS

Ce titre possA-de entre autres de nombreux nouveaux modes de jeu et fonctionnalitA©s
dont : un mode Champion scA©narisA© tout en cinA©matiques, plus de 50 boxeurs sous licence
dont Muhammad Ali, Mike Tyson et Manny Pacquiao, le ContrA’le total des poings, un mode
CarriA“re plus poussA© que jamais, les Gymnases en ligne et bien plus encore.

Pour Dale Jackson, directeur du secteur Combats da[JJEA SPORTS, a[J0la franchise EA SPORTS
Fight Night a constamment repoussA© les limites de I&[JJinnovation dans une simulation sportive :
arrivA©e sur les consoles nouvelle gA©nA®©ration en 2006 avec Fight Night Round 3 ou introduction
de la vraie physique dans la franchise via Fight Night Round 4 il y a deux ans. Fight Night Champion
fait encore progresser la sA©rie avec un gameplay innovant rA©fA©rence, une large palette de
fonctionnalitA©s et un tout nouveau type da[[JlexpA©rience pour le joueur EA SPORTS. &[]

Le mode Champion offre un vA©ritable mini-film A la franchise Fight Night et devient le
premier mode histoire du genre dans la[JJexistence da[J[JEA SPORTS.

ScA©narisA© par Will Rokos (scA©nariste nominA© aux Oscars), ce mode permet aux joueurs
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da[jJincarner un jeune espoir poids moyen (Andre Bishop) et de dA©§ouvrir que la route pour
devenir un champion de boxe professionnelle est semA©e da[j0jembAx»ches (corruption, dA©fis,
aventures se dA®©roulant hors du ring).

Fight Night Champion apporte A@gglen]ent de nombreuses amAO®liorations de gameplay. Le
systA"me de poings repensA©, baptisA© A« contrA’le total A», offre les commandes les plus
accessibles et les plus rA©actives jamais vues dans Fight Night.

Un nouveau systA“me da[JJendurance anaA©robique gA-re les groupes de muscles
sA©parA©ment, ce qui oblige le joueur A combiner les coups tout en gA©rant efficacement son
endurance. De plus, des graphismes amA®©liorA©s, diffA©rents schA©mas de commandes, des
dA©gAc¢ts rA©alistes, des animations propres A chaque boxeur et de multiples faA§ons da[jJA2tre
sonnA© seront IA pour accompagner les amA®©liorations majeures de la jouabilitA© dont les
joueurs profiteront dans Fight Night Champion.

Fight Night Champion est disponible sur Xbox 360A® et PlayStationA®3. Le jeu est classA© PEGI
16. La dA©mo jouable de Fight Night Champion est actuellement disponible sur Xbox LIVEa[]¢ et
PlayStationA® Network. Pour en savoir plus, rendez-vous sur : ea.com/fr/fight-night..
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