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Warner Bros. Interactive Entertainment et NetherRealm Studios annoncent la dA©mo du
trA”s attendu jeu de combat Mortal Kombat.

Disponible dA"g. le 8 mars, cette dA©mo vous permettra de plonger au coeur de I'action et
d'incarner les IA©gendaires guerriers Scorpion, Sub-Zero, Mileena et Johnny Cage dans deux des
plus cA©IA"bres arA"nes du jeu : The Living Forest et The Pit.

La dA©mo propose un ladder arcade pour un ou deux joueurs.
Cette dA©mo sera exclusivement disponible sur le systA me PlayStation 3 et accessible aux

membres PlayStation.Plus dA”s le 8 mars, puis sera mise A disposition de tous les utilisateurs du
PlayStation Network A partir du 15 mars.

Elle sera ensuite disponible au tA©lIA©chargement sur Xbox LIVE pour la console Xbox 360
de Microsoft.

Ce nouveau volet de la IA©gendaire franchise de jeu de combat, le plus intense et le plus brutal A
ce jour, marque le retour de la sA©rie A ses racines. Le jeu, qui sera disponible le 19 avril sur le
systA"me PS3 et la console Xbox 360, retrouve une prA©sentation adulte et rA©invente le systA"me
classique de combat en 2D. Il propose A©galement de nouvelles fonctionnalitA©s de gameplay,
dont un mode tag team, un mode arcade en ligne et hors ligne, et un scA©nario plus travaillA©.

Les joueurs auront la possibilitA© de choisir un guerrier parmi les nombreux personnages de
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la franchise, et pourront affronter leurs amis dans des duels classiques ainsi que dans d'autres
modes de jeu inA©dits. En exclusivitA© sur le systA“me PlayStationA®3, les fans pourront
A©galement incarner ou affronter le cA©IA©brissime Kratos, du jeu God of War, et dA©couvrir le
jeu en 3D stA@rA©oscopique. Le jeu est dA©veloppA© par NetherRealm Studios, sous la direction
d'Ed Boon, crA©ateur et directeur artistique de Mortal Kombat.
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