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MaÃ®trisez les derniÃ¨res techniques de modÃ©lisation sous 3ds Max pour le jeu vidÃ©o et
amÃ©liorez la qualitÃ© de vos personnages, de vos accessoires et de vosdÃ©cors.

Cet ouvrage de formation, assermentÃ© par Autodesk, contient un grand  nombre d'exemples de
travaux de qualitÃ© professionnelle et de didacticiels  conviviaux pour vous aider Ã  crÃ©er et
concevoir vos modÃ¨les de jeux.

Un condensÃ© d'expÃ©rience et de bonnes pratiques agrÃ©Ã© Autodesk indispensable 
pour faire carriÃ¨re dans l'industrie du jeu vidÃ©o

Vous y apprendrez :

- Ã  crÃ©er des modÃ¨les 3D adaptÃ©s au jeu vidÃ©o et aux systÃ¨mes de simulation ;

- Ã  modÃ©liser, texturer et animer des personnages ainsi que des accessoires et  des dÃ©cors de
niveaux ;

- Ã  concevoir votre portfolio et Ã  l'agrÃ©menter de travaux de grande qualitÃ©.

Complet et trÃ¨s pÃ©dagogique, ce guide aidera tout aspirant infographiste Ã   acquÃ©rir les
compÃ©tences de base et Ã  prÃ©parer sa carriÃ¨re dans lâ��industrie du  jeu vidÃ©o.
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INCLUS ! Un DVD contenant tous les fichiers requis pour mener Ã  bien les projets  du livre, des
exemples dâ��objets que vous pourrez ajouter Ã  vos crÃ©ations  personnelles, et plus de 2Go de
rÃ©fÃ©rences photographiques tirÃ©es de prises de  vues dâ��un hÃ´pital victorien abandonnÃ©,
qui vous serviront Ã  crÃ©er vos propres  niveaux, modÃ¨les et scÃ¨nes de jeux.

ï�� Tout pour maÃ®triser les derniÃ¨res techniques de modÃ©lisation sous 3ds Max pour  le jeu
vidÃ©o et amÃ©liorer la qualitÃ© de ses personnages, accessoires et dÃ©cors.

ï�� Des didacticiels conviviaux pour crÃ©er et concevoir ses propres modÃ¨les de  jeux.

ï�� Un guide complet et trÃ¨s pÃ©dagogique :

- Des astuces de professionnels pour crÃ©er des modÃ¨les 3D adaptÃ©s au jeu vidÃ©o  et aux
systÃ¨mes de simulation.

- De nombreux exemples de travaux de qualitÃ© professionnelle.

- Traite aussi bien les aspects techniques que l'organisation et la mise en  valeur de son travail.

- Des mÃ©thodes pour concevoir son portfolio et l'agrÃ©menter de travaux de grande  qualitÃ©.

Inclus : Un DVD contenant tous les fichiers requis pour mener Ã  bien les projets  du livre, des
exemples dâ��objets que lâ��on pourra ajouter Ã  ses crÃ©ations  personnelles, et plus de 2Go de
rÃ©fÃ©rences photographiques tirÃ©es de prises de  vues dâ��un hÃ´pital victorien abandonnÃ©,
qui serviront Ã  crÃ©er ses propres  niveaux, modÃ¨les et scÃ¨nes de jeux.
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A propos de son auteur...

Andrew Gahan est le directeur artistique de la sociÃ©tÃ© Evolution Studios. Il  s'occupe de
dÃ©velopper la franchise MotorStorm pour le compte de Sony Computer  Entertainment Europe.

Forum d'Ã©change  sur le livre

Livre + DVD-Rom 35â�¬

 Plus d'info sur le livre
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