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Avec son jeu vidÃ©o Dragon Age 2, Electronic-Arts / Bioware  rÃ©volutionne une fois de plus
le genre RPG, en donnant Ã  son univers davantage dâ��action, un nouveau systÃ¨me de combat
plus rÃ©actif et une histoire dynamique  qui prÃ©sente dÃ©jÃ  plus de facettes que la plupart des
jeux-vidÃ©o actuels, pour  notre plus grand bonheur.

Â 

Le chant de LÃ©liana berce encore notre Ã¢me, l'ArchidÃ©mon, l'Architecte et les  autres
immondices des Engeances, tout comme la Matriarche ont Ã©tÃ© vaincues, mais le mal et l'horreur
 rodent encore, Electronic-Arts/Bioware nous replonge dans la terreur et le chaos  avec Dragon Age
II, 10 ans d'histoire dans une histoire

Dragon Age 2, ne se veut pas la suite de DAO, Ferelden connaÃ®t  de nouveau la paix et les
exploits du Commandeur Iarl et Garde des Ombres ont  dÃ©passÃ© ses frontiÃ¨res, le fort Bastel
n'est plus dirigÃ© par le Garde des  Ombres, il s'en est allÃ© dans d'autres contrÃ©es et plus
jamais on ne le vit,  mais son succÃ¨s au combat contre les engeances, reste gravÃ© Ã  jamais dans
les  mÃ©moires.
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Dragon Age 2 retrace donc lâ��ascension au pouvoir de Hawke , un survivant de  lâ��Enclin
et hÃ©ros qui sera amenÃ© Ã  changer la face du monde de Dragon Age pour  toujours, nous avons
donc dÃ©crochÃ© de la salle du trÃ´ne, notre Ã©pÃ©e dÃ©coupeuse  de corsage et  revÃªtu
l'armure des Dragons, pour affronter une fois de plus la menace qui pÃ¨se  sur le royaume..

Prenez  le pouvoir et changez le monde Ã  jamais dans cette suite Ã©pique du meilleur RPG  de
lâ��annÃ©e 2009. BioWare, studio dâ��Electronic Arts  Inc .,Â  vient d'annoncer la sortie de 
Dragon Age 2.

Dragon Age 2 est la suite de Dragon Age: Origins, qui sâ��est  vendu Ã  plus de trois millions
dâ��exemplaires et a Ã©tÃ© sacrÃ© Â« meilleur RPG de  lâ��annÃ©e Â» en 2009 par Game
Informer, G4, IGN, et SpikeTV. 

Dans Dragon Age 2, vous incarnerez  Hawke, un rÃ©fugiÃ© (ou une rÃ©fugiÃ©e) qui a survÃ©cu
Ã  la destruction de son foyer  et est devenu le HÃ©raut de Kirkwall. La lÃ©gende qui entourera
votre ascension au  pouvoir sera sujette Ã  de multiples mythes et rumeurs. Pour dÃ©couvrir la
vÃ©ritÃ©,  vous devrez faire des choix difficiles, rassembler de redoutables alliÃ©s,  amasser gloire
et fortune et graver votre nom dans cette toute nouvelle histoire  qui sâ��Ã©tend sur 10 ans.

La sortie de ce nouvel opus sur la  console de jeu et de loisirs Xbox 360, le systÃ¨me de loisir
interactif  PlayStation 3, et PC, fait dÃ©jÃ  des Ã©meutes parmi les braves.

Et qui pourrait parler mieux de Dragon Age 2 que le Dr Ray Muzyka, vice-prÃ©sident senior
dâ��Electronic Arts  et co-fondateur et directeur gÃ©nÃ©ral de BioWare.

Â« Lâ��annÃ©e derniÃ¨re, BioWare a connu avec Dragon Age: Origins lâ��un de ses  plus gros
succÃ¨s en 15 ans dâ��existence. Il sâ��agit Ã©galement dâ��une des meilleures  rÃ©ussites
dâ��EA en 28 ans dâ��histoire  Â»

Â« Dragon Age 2 livrera une  histoire Ã©pique tout en mettant la barre de lâ��action toujours plus
haut par  rapport Ã  ce qui a Ã©tÃ© fait prÃ©cÃ©demment dans le genre. Nous sommes trÃ¨s 
impatients de partager avec nos fans cette nouvelle Ã©volution pleine dâ��audace de  Dragon Age.
Â»
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La lÃ©gende est de retour. 

Dans la  suite Ã©pique de Dragon Age, vous vous battrez pour sortir des  griffes de la pauvretÃ©
et accÃ©der Ã  la gloire et Ã  la richesse afin de marquer Ã   jamais votre place dans l'histoire,
c'est ce que  Electronic-Arts et Bioware nous ont annoncÃ©.

En chemin, vous devrez former des alliances mortelles, faire preuve de gÃ©nie  militaire et vous
battre tel un dÃ©mon au cÅ�ur de la bataille.

Epilogue :

Peut ont survÃ©cu Ã  la destruction de leur foyer,  mais vous faites partie de ceux-lÃ . Dans
un monde en perpÃ©tuel changement, vous  devez lutter pour votre vie, rassembler les plus
redoutables alliÃ©s, rÃ©colter  gloire et fortune, et marquer l'histoire de votre empreinte. C'est
l'histoire  d'un monde transformÃ© Ã  jamais.

Entamez votre lÃ©gendaire ascension vers la gloire dÃ¨s maintenant.

Nous sur le Journal de la Next-Gen, on adore Electronic-Arts/Bioware et pour cause, 
l'Ã©diteur/concepteur prolifique dans bien des domaines, nous rÃ©serve souvent des surprises  et
surtout des bonnes, ainsi rappelez-vous, EA nous avait proposÃ© une armure spÃ©cifique Ã 
partager  entre 2 de ses hits interplanÃ©taires, Ã  savoir Dragon Age : Origins et Mass  Effect 2.

Et bien Electronic-Arts rÃ©Ã©dite un tel bonus pour Dead Space 2 et Dragon Age  II, enfin pour les
heureux qui auront commandÃ© leur jeu Dead Space 2 avant la date fatidique, ceux-ci recevront un
code donnant accÃ¨s Ã  l'armure  d'Isaac, nommÃ©e : Ser Isaac of Clarke dans Dragon Age II.
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Cette armure mythique calque la fameuse combinaison de notre "dÃ©ssoudeur"  spatial et comporte
: armure, bottes, gantelets et le fameux casque aux reflets  bleutÃ©s, tout en sachant que Dragon
Age II peut trÃ¨s bien se passer de cet  artÃ©fact, vous en trouverez d'autres de bonus.

Si la Saga Dragon Age reprÃ©sente un Ã©talon dans le  RPG, l'annonce de la suite avec
Dragon Age II et son cortÃ¨ge  d'annonces marketings fracassantes, m'a toujours laissÃ© de
marbre, tel un Ulysse  de la Next-Gen, je ne succombe pas aux sirÃ¨nes marketings, je suis en
quelque  sorte un St-Thomas numÃ©rique..

Mais il faut le reconnaÃ®tre,  Dragon Age Origin et Awakening avaient captÃ© mon attention
avec l'envie  de voir une suite aux aventures du cÃ©lÃ¨bre Garde des Ombres, alors la venue de 
Dragon Age II allait Ãªtre une nouvelle occasion pour moi de connaÃ®tre un autre  feuilleton de la
Saga, c'est certain je sauterais dessus Ã   pieds joints dÃ¨s sa sortie.

Je savais dÃ¨s le dÃ©part que Dragon Age II ne serait pas la suite des  aventures du Garde
des Ombres, mais une intrusion dans le monde du jeu lui-mÃªme  avec Ã  la clÃ© quelques petites
rÃ©volutions dans le comportement d'un joueur, car  si les premiers Ã©pisodes se veulent dignes
d'un RPG, tel qu'on le connaÃ®t,  Dragon Age II met plutÃ´t l'accent sur le combat et ce n'est pas
pour me  dÃ©plaire..

Les "vieux" comme moi qui jouent au RPG depuis des siÃ¨cles (IceWind Dalle -  NWN - Divine
Divinity) ont des idÃ©es bien  arrÃªtÃ©es et de profondes convictions dans ce que doit Ãªtre un
RPG, alors  disons-le tout de go, Dragon Age II n'a rien d'un RPG tel qu'on le connaÃ®t au  travers de
ces frÃ¨res et soeurs, DA Origin et Awakening.
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Bioware a revu de fond en comble son bÃ©bÃ© pour l'orienter du cotÃ© de l'action Ã   outrance, au
point de diminuer drastiquement la dose du sel du RPG en  lui-mÃªme, ainsi les nouveaux venus sur
ce jeu, n'auront pas trop de difficultÃ©s  Ã  s'immerger, ainsi le choix du hÃ©ros de dÃ©part se
veut des plus rÃ©duits :  Hawke (homme ou femme) Rang (Guerrier - Mage - Rogue) Talent (arbre
des  compÃ©tences simplifiÃ©, 6 arbres pour 6 compÃ©tences) avec une innovation, la possibilitÃ©
de booster un talent.

Quant Ã  la personnalisation de son avatar, c'est aussi du light de chez Light  et cerise sur le
gÃ¢teau, vous n'aurez qu'Ã  vous occuper de votre hÃ©ros,  impossible de customiser vos
compagnons mÃªme si vous trouver des artÃ©facts  dÃ©diÃ©s Ã  leur capacitÃ© (on parle ici des
armures), tout juste un petit boost  dÃ©diÃ©, pas de quoi vous faire perdre votre temps, Dragon
Age II se veut donc de  l'action, de l'action et de l'action., bien sÃ»r vous pourrez les parer 
d'artÃ©facts (anneaux, pendentif, etc)

DÃ¨s le dÃ©part, vous plongez dans de dantesques combats, les hordes  d'Engeances dÃ©ferlent
sur vous Ã  la vitesse d'un tsunami, de cape et d'estoque,  c'est la boucherie saupoudrÃ© des
hurlements de ces espÃ¨ces de morts vivants que  vous aurez plaisir Ã  massacrer avec plus ou
moins de rÃ©ussite ( niveau :  difficultÃ© choisie).

Page 5 / 17



Jeux VidÃ©o : Dragon Age II, Action et sexe pour tous, le test.
https://www.info-utiles.fr/modules/news/article.php?storyid=15466

Dragon Age II mobilisera donc toute votre attention, car dÃ¨s le dÃ©but du jeu, vous  ne
saisirez pas tout de l'histoire et pour cause, de nombreux flash-back viennent ponctuer la  narration
de l'histoire, entre 2 personnages atypiques, le nain Varric Tethras  et la dÃ©licieuse Cassandra
Pentaghast, une Chercheuse de la Chantrie qui joue les Nancy Drew  mÃ©diÃ©vale dans les
tenants et aboutissants d'un certain Hawke, qui a captÃ© son  attention et Ã©videmment  devinez
quoi, et bien c'est de vous qu'elle parle..

Vous dÃ©marrez le jeu avec dÃ©jÃ  des compagnons, votre mÃ¨re Leandra, votre  frÃ¨re Carver et
votre petite sÅ�ur Bethany, une Ã©quipe de choc, hÃ©las ce ne sera  que de courtes durÃ©es, car
suivant votre caste vous perdrez l'un d'entre-eux  dans votre fuite Ã©perdue de Lothering, votre
ville natale, mise Ã  sac et Ã  feu  par les Engeances (de vieilles connaissances).

Dragon Age II, vous plonge donc sans rÃ©pit dans l'action, histoire de marquer  au fer rouge, la
nouvelle orientation prise par Bioware, cette introduction  musclÃ©e va vous servir de tutorial, les
nouveaux venus qui auraient zappÃ©s les  Ã©pisodes 1 et 2, trouveront leur marque (rien
n'empÃªche de jouer Ã  DA Origin et Awakening aprÃ¨s coup, pour apprÃ©hender DA II)
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Si certaines quÃªtes secondaires (Ã  Kirkwall) s'Ã©grainent comme un chapelet,  vu l'abondance et
pour cause, votre premier dÃ©fi sera de rÃ©unir une somme d'Or  consÃ©quente pour aborder le
chapitre suivant vous ne perdrez pas le fil de la quÃªte principale, le GPS en  surimpression Ã©vitera
de vous perdre dans les dÃ©dales de couloirs Ã  rÃ©pÃ©tition  avec l'impression d'Ãªtre dÃ©jÃ 
passÃ© au mÃªme endroit.(Voire Tour des Mages dans  DA Origin), Ã  un iota prÃ¨s, le tout
saupudrÃ© d'une petite lecture du Journal des  QuÃªtes..

Le Journal de bord vous permettra de naviguer dans les quÃªtes secondaires,  annexes et celles
dÃ©diÃ©es Ã  vos compagnons, un incontournable qu'il faudra  exÃ©cuter afin de mieux
connaÃ®tre l'histoire de vos collaborateurs et d'entamer  avec eux, des relations intimes.

En rÃ¨gle gÃ©nÃ©rale, je fais parti des dÃ©mocrates et privilÃ©gie toujours la  discussion suivant
les concepts de mon maÃ®tre qui me rÃ©pÃ©tait Ã  longueur de  journÃ©e : "Du dialogue jaillit la
lumiÃ¨re" et "La plume est toujours plus forte  que l'Ã©pÃ©e" et bien pas dans ce cas de figure
qu'est DA II.

MÃªme si l'innovation de Bioware dans la roue des dialogues fait appel Ã  une  symbolique (icÃ´ne)
pour marquer l'intonation de la voix dans le choix des  rÃ©ponses (agressif - conciliant - etc.) la
finalitÃ© de la discussion tournera  inÃ©vitablement au combat et ce quel que soit le choix des
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rÃ©ponses. 

Ici donc,  exit la "raillerie, l'intimidation, le charisme, etc.) la violence sous jacente  monte
graduellement et finit par le massacre en des scÃ¨nes de combats dantesques  et musclÃ©es, un
vrai rÃ©gal.

Quant aux combats proprement dits, pourtant Bioware nous l'avait annoncÃ©, on  pourra jouer soit
en solo et en switchant d'un personnage Ã  un autre et au  besoin, Ã©laborer des tactiques
d'attaques et de dÃ©fenses, il vous faudra donc  donner des ordres Ã  vos compagnons pour les
voir se jeter sur les monstres par  injonctions interposÃ©es.

Ne nÃ©gligez pas la Tactique, affectez Ã  chacun de vos compagnons une attitude  par dÃ©faut et
n'hÃ©sitez pas Ã  mettre le jeu en pause pour affiner votre  stratÃ©gie du combat, vous en aurez
besoin, car suivant les ennemis, il vous  faudra faire preuve d'un sens aigu du combat au corps Ã 
corps le tout assistÃ© en  arriÃ¨re-plan par votre Mage  ou votre voleur.

On se souviendra surtout qu' "en matiÃ¨re de Logistique, il ne suffit pas  de Vouloir, ni mÃªme de
Pouvoir, il faut avant tout Savoir." car dans DA II,  vous n'aurez pas le temps de reprendre votre
souffle, les ennemis demeurent  nombreux et vous attaquent par vagues successives, lÃ  aussi vos
nerfs seront mis  Ã  rudes Ã©preuves, car quand vous croyez le combat terminÃ©, une nouvelle
vague  d'assaillants se jettent sur vous et c'est reparti de plus belle.
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De grandes phases Ã©piques de combats vous attendent, au point que parfois  vous croirez que
c'est la derniÃ¨re, surtout si 2 de vos compagnons ont dÃ©jÃ   mordus la poussiÃ¨re. DA Origin
faisait dÃ©jÃ  la part belle aux combats, DA II se veut donc plus  dynamique et plus orientÃ© sur la
baston, les scÃ¨nes de combats se veulent  terriblement rÃ©alistes, suivant vos compÃ©tences,
vous rÃ©ussirez Ã  dÃ©membrer vos  ennemis, voire Ã  les couper en deux ou Ã  les exploser
dans un fracas de fureur  et de sang

Normalement dans un groupe de compagnons, c'est vous qui avez le pouvoir, vous  donnez des
ordres, Ã©coutez vos compagnons, mais la dÃ©cision finale vous  appartient, vos compagnons
Ã©tant alors des conseillers et bien ici, vous pourrez  demander Ã  l'un d'entre-eux de faire le sale
boulot Ã  votre place, ou Ã  prendre  l'initiative d'un dÃ©cision, une premiÃ¨re dans un RPG, mais
qui apporte une autre  vision de la collaboration au sein d'un groupes d'aventuriers.

Comme dans les Ã©pisodes prÃ©cÃ©dents, vous pourrez avoir des relations intimes  avec vos
compagnons suivant un schÃ©ma dÃ©jÃ  bien dÃ©finit et en fonction des  rÃ©ponses apportÃ©es
Ã  ces derniers, il ne faudra pas nÃ©gliger de faire des petits  cadeaux, gÃ©nÃ©rateurs de
renforcement de l'amitiÃ© et du contact rapprochÃ©.

Si EA/Bioware apporte une touche de "sexe" dans leurs jeux vidÃ©o depuis un  petit moment, DA II
fait aussi la part belle aux romances, il vous faudra faire  preuve de perspicacitÃ© si vous voulez
arriver Ã  vos fins .
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Normalement le sexe dans les jeux vidÃ©o se montre avec prudence, voire notre  article :  le sexe
et le jeu vidÃ©o, pourtant EA/Bioware ont ouvert une voix sans  pour autant basculer dans la
pornographie, ce n'est pas le genre de la maison,  mais l'Ã©diteur/concepteur aborde les relations
intimes entre les personnages  avec dÃ©licatesse.

Comme toujours dans pareil cas, la sÃ©duction sera le passage obligatoire  avant la dÃ©bauche,
enfin on se rassure, la seule "Ã©rection" obtenue sera  intellectuelle, DA II n'est pas 3D SexVilla.
Si le systÃ¨me des dialogues permet  de jouer Ã  fond la carte des romances, il ne faudra pas non
plus axer le jeu sur  l'obtention absolue des succÃ¨s de romance et pour cause, cela fausserait votre
faÃ§on de  jouer.

Soyez naturel et franc dans les options de dialogue suivant le charisme de votre  personnage et vous
verrez que les succÃ¨s se dÃ©verrouillent d'eux-mÃªmes, bien sÃ»r  quand on croise la callipyge 
Isabella, c'est dÃ©jÃ  plus difficile de se dire : "je  vais me la jouer amitiÃ©, je ne confonds pas les
relations professionnelles avec  celles du plaisir" avec la tentation de la "culbuter sans
prÃ©liminaires"  dans une chambre de l'Auberge des Pendus, car il faut le reconnaÃ®tre, la "Catin" 
de la maison de pension, possÃ¨de des armes de destruction massive, Ã  moins que  ce ne soit elle
qui prenne l'initiative..
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Au delÃ  mÃªme des romances, attachez-vous au dialogue entre les PJ de votre  groupe, il y a des
moments croustillants entre Isabella et Aveline, ainsi  qu'avec d'autres PJ, c'est trÃ¨s instructif sur le
comportement mÃªme des PJ et si dans  les Ã©pisodes prÃ©cÃ©dents de DA, la frontiÃ¨re entre
Amour et Haine semblait plus  dÃ©finie, vous dÃ©couvrirez le rapport RivalitÃ© et AmitiÃ©, pas
toujours Ã©vident Ã   saisir au premier abord, d'ailleurs entendons-nous bien, un niveau Ã©levÃ©
de  RivalitÃ© entre 2 PJ, n'empÃªche en rien une romance.

Tout comme dans les Sagas de l'Ã©diteur : Mass-Effect, DAO, DA II n'Ã©chappe pas Ã   la vague de
la paritÃ© et de l'actualitÃ© comme dans la vraie vie, ainsi pour les  romances, elles seront aussi
bien hÃ©tÃ©rosexuelles qu' homosexuelles ou  lesbiennes, une belle ouverture d'esprit de
l'Ã©diteur.

Toutefois, on peut lire sur les forums Bioware, que le dÃ©veloppeur se fait taper  sur les doigts par
des joueurs hÃ©tÃ©ros sous prÃ©texte que le jeu manque  cruellement de rapports hÃ©tÃ©ros,
faisant ainsi la part belle aux homos et aux  lesbiennes.

C'est certain, "on ne peut contenter tout le monde et son pÃ¨re" dit  l'adage franÃ§ais et Ã  ce
propos, David Gaider  l'un des scÃ©naristes du jeu, sur qui une fatwa avait Ã©tÃ© dÃ©clenchÃ©e
a rÃ©pondu  d'un tranchant de lame Ã  ceux qui voulait le voir pendu haut et court en place  du
marchÃ© de HauteVille : " les histoires d'amour doivent Ãªtre pour tous les  joueurs, et pas
exclusivement pour les joueurs hÃ©tÃ©rosexuels, et que d'autre  part les prÃ©fÃ©rences de
certains joueurs ne devaient pas dicter une  uniformisation du jeu. "

Au delÃ  de cette polÃ©mique qui agite les uns et les autres, les hÃ©tÃ©ros hurlent  au scandale
et mÃªme les gays crient au loup, car dans DA II, ces derniers  seraient montrÃ©s comme des
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individus ne pensant qu'au sexe et seraient  intolÃ©rants avec ceux qui rejetteraient leurs avances.

On se rassurera, EA/Bioware ne fait pas dans la discrimination sexuelle ou de  race et de religion,
l'Ã©diteur aborde en fin de compte la vie numÃ©rique des ses  personnages comme dans la vraie
vie et  le site "gaygamer.net" dÃ©monte les  allÃ©gations : Â« si le  personnage d'Anders est un
dragueur, Fenris au contraire ne l'est pas (...)  Dragon Age 2 montrent des homos capables de
flirter, ou pas. Bref, des gens  comme les autres.Â»

Dragon Age II, marque une fois de plus au fer rouge, la reprÃ©sentation de la  diversitÃ© sexuelle
dans le jeu vidÃ©o en cassant les prÃ©ceptes d'un conformisme  anglicane ou amÃ©ricain qui
voudrait nous aseptiser non seulement nos assiettes,  mais aussi notre faÃ§on d'apprÃ©hender la
sexualitÃ© dans le jeu vidÃ©o.

Conclusion : 

Dragon Age II se veut donc plus dynamique dans les affrontements et les  combats nerveux laissent
les scÃ¨nes d'Ã©tripages digne d' un abattoir aprÃ¨s  l'Ã©quarrissage et suivant l'option du
personnage choisi, notamment celle du  "Rogue" la rapiditÃ© sera la principale caractÃ©ristique du
hÃ©ros, car lors des  combats, il sera dotÃ© d'une grande mobilitÃ© ne restant jamais scotchÃ©
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sur un  mÃªme lieu ou un mÃªme adversaire.

Hawke en tant que "Rogue" s'apparente Ã  un Ninja, des bonds des virevoltes et  des attaques
cinglantes, tout en prÃ©servant sa santÃ© par des bonds arriÃ¨res, lui  Ã©vitant le contact direct,
ce n'est pas le personnages retenu, tout comme le  "Mage" qui combat Ã  distance,
personnellement je prÃ©fÃ¨re l'affrontement direct  via un "Guerrier" sÃ»rement du Ã  mon ego de
conquÃ©rant (enfin virtuel  le conquÃ©rant !,  entendons-nous bien).

Ici donc pas de fioritures pour poser le problÃ¨me et l'intrigue, vous entrez  directement dans le feu
de l'action au risque de vous voir un peu perturbÃ©,  alors si vous avez conservÃ© nos sauvegardes
de DA Origin, importez vos  spÃ©cifications, vous serez au coeur du problÃ¨me dans un monde que
vous  connaissez dÃ©jÃ , que l'on se rassure pour ceux qui les auraient effacÃ©es, cette 
importation n'aura que peu d'influence sur les interactions et rÃ©percussions  gÃ©nÃ©rÃ©es au fil
du temps.
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En rÃ¨gle gÃ©nÃ©rale les petits gars de chez Bioware ont toujours suivi Ã  la  lettre les grands
classiques du RPG dans la pure tradition (NWN - Dragon Age -  Mass-Effect ) en mÃ©langeant avec
dÃ©lectation, dialogue, intrigue et combat, sans  oublier l'interaction des dialogues avec vos
compagnons de fortune pour rÃ©ussir  mÃªme Ã  crÃ©er des liens d'amitiÃ© et plus si affinitÃ©.

Avec Dragon Age II, le dÃ©veloppeur bouscule nos habitudes, un peu dÃ©routant  dÃ¨s le 1e
chapitre, qui laisse un goÃ»t amÃ¨re dans la bouche, la personnalisation  du hÃ©ros (Masculin -
FÃ©minin - Aspect) a Ã©tÃ© rÃ©duite Ã  sa plus simple  expression, sans parler du rang (Guerrier
- Mage - Rogue), faute de choix et de  mieux, il faudra faire avec.

Mais au delÃ  de cette simple remarque, on se rappellera qu'Ã  : "Vaincre  sans pÃ©ril, on triomphe
sans gloire" et Dragon Age II saura vous entraÃ®ner  dans sa course folle en vous dÃ©voilant une
histoire dans l'histoire oÃ¹ vos  interactions et dialogues auront un impact bien plus important que
dans les  prÃ©cÃ©dents Ã©pisodes..

Ce changement brutal de la politique du jeu risque de mettre Ã  mal les  joueurs aguerris qui ont
dÃ©jÃ  parcouru des lieux et des lieux sur les cartes de  DAO et DA Awakening, DA II ne devrait pas
les marquer au fer rouge, quant aux  dÃ©butants, ils apprÃ©cieront le goÃ»t plutÃ´t "bourrin" du jeu
en zappant le cotÃ©  Ã©pique.
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On se rappellera que : "C'est dans les vieilles soupiÃ¨res que l'on fait  les meilleures soupes Ã  la
condition d'avoir des carottes nouvelles" mais  aussi qu' : "il y a de jeunes Vorwerk qui font de bons
jus de fruits",  tout cela pour dire que la Saga Dragon Age a marquÃ© le RPG en lettre de feux,  cet
Ã©pisode rompt avec la tradition pour s'orienter vers un jeu de combat ou la  stratÃ©gie aura son
importance plus que celle des dialogues.

Exit le retour au campement qui permettait le dialogue avec ses compagnons pour  rÃ©pondre Ã 
leurs attentes tout en renforÃ§ant les liens, ici ce sera sur le  terrain des hostilitÃ©s qu'il faudra faire
ses armes, une autre faÃ§on de voir le  RPG, qui ne me semble pas dÃ©nuÃ©e d'intÃ©rÃªt et de
passion..

Pour les combats, vu leur frÃ©quence et le nombre des assaillants, le mode  "pause" sera vraiment
utile pour peaufiner vos actions d'attaque et de riposte,Â   pour vraiment goÃ»ter le sel de DA II,
jouez au niveau "difficile" pour les  joueurs aguerris et au niveau Normal pour les dÃ©butants, la
difficultÃ© du jeu  Ã©tant plutÃ´t bien dosÃ©e pour ces niveaux.

Pendant prÃ¨s de 5 annÃ©es, Bioware a couvÃ© son bÃ©bÃ© (DAO), rÃ©sultat un beau  gaillard
qui a sÃ©duit les foules, DA II a Ã©tÃ© conÃ§u en moins de 2 annÃ©es, on le  sait, le secret des
bonnes chose se rÃ©sume en une recette simple : MÃ©langer  dans sa soupiÃ¨re les bons
ingrÃ©dients et une grosse louche d'Amour, EA/Bioware  bien qu'ayant un peu bousculÃ© la recette
du RPG, nous a concoctÃ© un Ã©pisode de  grande richesse.

Sous son cotÃ© Ã©purÃ©, DA II renoue briÃ¨vement avec DAO (importez sa  sauvegarde) pour
dÃ©velopper une sÃ©quelle d'Ã©motions aux embranchements  multiples, mais tourne
inexorablement vers le combat, et le principe du choix et  de ces consÃ©quences n'ont rien Ã  voir
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avec DAO ou mÃªme Fallout NV, mais  s'imbrique dans le jeu avec bien plus d'importance.

Mais il faut le reconnaÃ®tre, l'histoire de Hawke saura vous captiver et le  combat final, un must
dans le genre, les "bourrins" seront aux anges, les  puristes regretteront le cotÃ© RPG tel qu'on le
connaÃ®t avec son monde vaste,  Ã©tendu et aux implications sur la destinÃ©e des PJ.

DA II c'est un peu le brut de fonderie que l'on approvisionne aux industries  de transformation, le
gameplay se veut enfantin pour la prise en main et aucun  effort est demandÃ© aux joueurs, il
nÃ©cessite donc un affinage comme son frÃ¨re  DAO.

Comparer DA II Ã  DAO n'est sÃ»rement pas la bonne mÃ©thode, DA II se veut une  histoire
diffÃ©rente et n'a que peu d'accroches avec DAO

MalgrÃ© ses imperfections, DA II se veut agrÃ©able Ã  jouer, c'est quand mÃªme le  premier but
d'un jeu, les graphismes demeurent de toute beautÃ© et la VF plutÃ´t  intÃ©ressante, cet Ã©pisode
est donc Ã  ranger dans sa collection, vous pourrez y  revenir par la suite, avec d'autres approches
tout comme dans DAO et Awakening.

La Saga Dragon Age se voit donc enrichie avec cet opus mÃ©ritant, la fin de  l'Ã©pisode 2, laisse Ã 
penser qu'il y aura d'autres aventures Ã  venir et d'aprÃ¨s  nos sources, Dragon Age III devrait
instaurer un mode multijoueur en plus de la  partie solo.

Pourvu que l'on retrouve le Garde des Ombres de DAO !
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Dragon Age 2 vient avec un petit bonus, Le Palais des Perles, une espÃ¨ce de  boutique pour
aventurier riche et fortunÃ©, vous y trouverez des artÃ©facts pour  votre personnage et pourrez y
revenir autant de fois que vous le souhaitez

Dragon Age 2 (Bioware/Eletronic Arts), pour PC, PS3 et Xbox 360, 55  euros environ

Machine de test :

Â 

 PC Terra-Computer Business/Gamer

Alimentation Xilence XQ 600 80+ Bronze, Processeur Intel : i7-920, 2*2 Go DDR3  Adata : 2133G
Gaming V2.0, GeForce GTX 480, Lecteur/enregistreur DVD/BR, Clavier Razer Arctosa, Souris NOVA
X600, Tapis SteelSeries, Ecran HPw 2207.hdmi  (1680*1050*32 en AA4 et Ani 8).
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