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Nous vous avons dÃ©jÃ  prÃ©sentÃ© deux des cartes les plus populaires pour le jeu vidÃ©o de la
sÃ©rie Battlefield, Â« Strike at Karkand Â» et Â« Wake Island Â». voici deux autres cartes  pour
le jeu Battlefield 3: Back to Karkand, Â« Gulf of OmanÂ» et Â« Sharqi Peninsula Â».

Â 

Vous pouvez prÃ©commander l'Ã©dition limitÃ©e de Battlefield 3 dÃ¨s maintenant sur  le
site et recevoir gratuitement le pack de contenu additionnel "Back to  Karkand".

Battlefield 3 prend une longueur d'avance  sur sa gÃ©nÃ©ration grÃ¢ce Ã  la puissance du
Frostbiteâ�¢ 2, le nouveau moteur  rÃ©volutionnaire de DICE.
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Cette technologie est Ã  la base de Battlefield 3 et permet d'offrir une qualitÃ©  graphique
amÃ©liorÃ©e, des environnements gigantesques, un niveau ahurissant de  destruction, une
ambiance sonore dynamique et des animations ultra rÃ©alistes,  profitant de la technologie ANT,
dÃ©jÃ  utilisÃ©e dans les jeux de la gamme EA  SPORTSâ�¢.

Dans Battlefield 3, les joueurs rejoignent  les rangs des Marines amÃ©ricains en incarnant le
sergent Henry Black et partent  en missions aux quatre coins du monde, en passant notamment par
Paris, TÃ©hÃ©ran  et New-York. Le jeu alterne les phases de grande tension et d'anticipation avec 
des moments de chaos total. Les balles sifflent, les murs s'Ã©croulent autour de  vous, le souffle des
explosions vous projette au sol... Le champ de bataille  semble plus vivant et interactif que jamais.
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