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Lâ��Inpes  lance une nouvelle campagne dâ��information sur les risques auditifs  liÃ©s Ã 
lâ��Ã©coute de musique amplifiÃ©e . Elle consiste en une expÃ©rience sonore  inÃ©dite sous
forme dâ��un jeu vidÃ©o sur Internet. Objectif : faire prendre conscience aux adolescents via cette
campagne insolite, de toute la subtilitÃ© de lâ��oreille et donc de  la nÃ©cessitÃ© de la protÃ©ger
en adoptant une Ã©coute responsable.

Le concert de Jenifer dÃ©bute et soudain lâ��artiste  disparaÃ®t : kidnappÃ©e. 

Câ��est le dÃ©but dâ��une expÃ©rience auditive inÃ©dite, sous forme de jeu  vidÃ©o sur le web,
qui repose sur une technologie innovante : le son holophonique,  3D1. 

Les internautes sont invitÃ©s Ã  brancher leur casque audio pour partir Ã  la  poursuite du
ravisseur. Ils sont alors confrontÃ©s Ã  diverses situations, dans  lesquelles ils ne peuvent Â«
progresser Â» pour retrouver Jenifer quâ��en se fiant Ã   ce quâ��ils entendent.

A travers cette expÃ©rience, il sâ��agit non plus de Â« dire Â» le risque auditif  mais de le faire Â«
vivre Â», en montrant que lâ��oreille humaine est capable de  percevoir une infinitÃ© de sons,
aussi subtils soient ils.

Une campagne qui sâ��adresse aux jeunes pour Leur faire  Ã©prouver le risque en toute
sÃ©curitÃ©

La campagne sâ��adresse aux adolescents de 11 Ã  18 ans, public particuliÃ¨rement  exposÃ©. En
effet, lâ��Ã©coute de musique Ã  des volumes sonores Ã©levÃ©s (dite musique  amplifiÃ©e) est
une pratique courante chez les jeunes. 

Elle intervient de plus en  plus tÃ´t (dÃ¨s 10-11 ans) par des canaux de plus en plus nombreux
(lecteurs MP3,  tÃ©lÃ©phones portables, chaÃ®nes hi-fi, ordinateurs, concerts, discothÃ¨ques,
ect.).    Or les jeunes ne se sentent pas concernÃ©s par les risques auditifs et ne sont  pas
conscients que leur audition peut-Ãªtre dÃ©gradÃ©e de maniÃ¨re durable Ã  la  suite dâ��une
exposition Ã  des volumes sonores Ã©levÃ©s. 
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Cela est dâ��autant plus vrai  que le seuil de danger pour lâ��oreille (85 dB) est nettement
infÃ©rieur au seuil  de douleur (120 dB).

La campagne leur rappelle quâ��en protÃ©geant son oreille au quotidien, par des  gestes de
prÃ©vention simples (limiter le volume de son Mp3, limiter la durÃ©e  dâ��Ã©coute, porter des
bouchons dâ��oreilles en concert, etc.), on protÃ¨ge  durablement le plaisir quâ��on a
dâ��Ã©couter de la musique : Â« ProtÃ©ger son ouÃ¯e,  câ��est protÃ©ger la musique quâ��on
aime Â».

Un dispositif de communication en trois temps
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Le dispositif se dÃ©compose en trois temps :

- Du 25 au 28 mai : annonce et promotion sur internet de la diffusion dâ��un  concert exclusif de la
chanteuse Jenifer.

- Le 28 mai : jour du concert au cours duquel Jenifer se fait Â« kidnapper Â», les  internautes
peuvent commencer lâ��expÃ©rience interactive Â« Capture Â»

- AprÃ¨s cette date, le jeu Â« Capture Â» restera disponible sur Internet et  sur la chaine YouTube
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http://www.ecoute-ton-oreille.com/
http://www.youtube.com/jeniferliveconcert.com.

