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AprA”s A2tre passA© dans les mains du dA©veloppeur MONOLITH pour les deuxA premiers opus,
ca[JJest au tour de DAY 1 STUDIO de sa[][ly coller. Rappelez-vous de laA fin de FEAR 2, il na[Jly
avait aucun doute quant A la sortie de F3AR, et pour ce troisiA"me A©pisode, John Carpenter
vient surveiller la bonne cohA©rence du scA©nario.

AprA”s avoir incarnA© Michael Becket, membre da[]June unitA© spA©ciale dans FEAR 2, vous
incarnez un personnage plus terne, qui ne montre aucunes A©motions, et qui ne possA“de aucune
personnalitA©. NommA®© Point Man (Nom donnA© aux A©claireurs), vous Aates le frA re du
psychopathe et cannibale Paxton Fettel, vous la[[Javez dA©jA tuA© da[June balle dans la tA2te
dans FEAR 1, mais ca[JJest sous forme de fantA me qua[]Jil revient A vos cA'tA©s, et vous aide A
vous A©chapper de la prison Da[JJArmacham pour vous emmener au prA”“s da[JJALMA, prAate A
accoucher suite au viol de Michael Becket.

Contrairement aux deux premiers A©pisodes, F3AR naDDest pas un jeu da[jjhorreur et de peur, les
sA©quences flippantes, dans un noir complet sont moins prA©sentes, et les apparitions da[JJAIma
difficile A percevoir, puisqua[]Jon a le dos tournA© trA”s souvent. Ce volet se veut plus sanglant,
plus bourrin, et ultra-violent !
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Les niveaux se succA dent de maniA“re trA”s incohA©rente, vous passerez da[J[June prison, aux
A©gouts, aux bidonvilles, A [a[JJautoroute. F3AR se veut A2tre un couloir, Mais comment est-il
possible da[JJavoir peur lorsque nous ne sommes dans un endroit qui est A©clairA© comme un
stade de foot ? Pour A2tre clair, certains niveaux ne font mA2me pas peur, et on se demande bien si
caJest A F3AR que la[J[Jon joue !

On retiendra tout de mAém~e le niveau du magasin, qui nous propose une ambiance trA”s glauque,
peuplA© de personnage dA©ment, et des scA"nes dA©routantes tel que le hangar remplit de
tA©IAOviseurs, mais A vous de le dA©couvrir.

Du cA'tA®© du bestiaire, il na[JJest pas trA"s A©toffA©, il y a plus da[J[lennemis A« humains
A» que de bA2tes hideuses et baveuses. Au fil de votre progression vous rencontrerez diffA©rent
types da[jJennemis donc, tels que des soldats de La[JJAPC, des Scavenger qui sont des sortes
daJhumain A quatre pattes, trA”s rapides et affamA©s qui attaquent en horde. Mais il y a aussi
les Soldats REPLICA, qui sont des supers soldats, plus rA©sistants, plus forts, plus dangereux, ils
peuvent aussi bien manier une mitraillette, qua[Jjun fusil A pompe, ou un fusil de sniper.
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Pour vous aider dans la[J[Jannihilation de vos ennemis, vous disposez de plusieurs coups
spA©ciaux dans votre arsenal, tel qua[J[Jun coup de pied glissA©, un mode ralenti, qui vous permet
un maximum de prA©cision pour un certain laps de temps. A la mode dans les FPS, vous ne pouvez
porter que deux armes, vous pourrez ramasser des armes et des grenades sur vos ennemis, mais
faites attention A A©conomiser vos munitions, A certains moments elles se font rares. Sachez
que vous serez rA©compensA© de vos efforts, puisque des petits challenges qui ne sont pas
obligatoires, sont prA©sents comme : Tuer X ennemies, rA©ussir un X tir dans la tA2te, grAdce A
ces challenges vous engrangez de la[[JexpA©rience qui vous donne accA”’s A des scA nes de
ralentit plus longues, un bonus de santA©a[]!

Une fois un niveau fini, vous pourrez rejouer ce niveau mais avec le personnage de Paxton Fettel. Le
gameplay est totalement diffA©rent puisque celui-ci ne dispose que de pouvoirs et il ne dispose pas
du ralentit, A©tant fantA 'me il ne peut porter des armes, mais il peut possA©der ses ennemis. Ce
pouvoir est limitA©, sila jauge arrive A 0 ou si vous subissez trop dA©gAdts, le corps que vous
possA©dez implose, et est rA©duit en bouillie.

Pour A©viter cela, vous pouvez collecter les A« A¢mes A» de vos adversaires morts au combat. Le
Mode Histoire est jouable en coopA®©ration, que ce soit en ligne ou en A©cran scindA®©, les joueurs
incarnent Paxon Fettel ou Point Man. Ca[JJest IA , que ca devient intA©ressant, combinez au
ralentit de Point Man avec le corps A corps de Paxon donne une attaque plus efficace.
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Outre un mode histoire coopA®©ratif, F3AR est dotA© da[[Jun mode multi-joueurs dA©cevant
mais qui peut se rA©vA®©ler original. Tout da[JJabord dA©cevant, car il na[JJy a plus de Match A
Mort ! Tout FPS digne de ce nom se doit de comporter un tel mode de jeu ! Ensuite, original, puisque
le mode A« Convulsions A» fait sont apparition : 4 joueurs doivent repousser des vagues
dajJennemis de plus en plus puissantes, entre chaque vagues da[j[Jlennemis, il est possible pour les
joueurs da[J[Jaller chercher des caisses da[]Jarmes pour amA®liorer leur arsenal, ou alors de
rA©parer les fenA2tres et autre porte aveca[]!des planches en bois. Certains joueurs vont vite
remarquer la ressemblance avec A« La[[Jappelle du doute A».

Dans le mode A« Soul Survivor A», un joueur de la session est dA©signA© comme Spectre,
pendant que les autres joueurs affrontent des ennemis gA©rer par I&[JJIA, le spectre doit se glisser
dans le corps da[]JJun ennemi, puis tuer un joueur. Une fois un joueur tuA®©, le spectre doit A«
convertir A» le cadavre du joueur en spectre. Le joueur qui A©tait donc humain, devient spectre A
son tour.

Le mode A« Roi des A¢mes A», qui est cette fois-ci compA®titif puisquaf]il vous faut tuer un
maximum da[jJennemis pour collecter leurs A¢mes, mais tout en AOvitant de se faire tuer et de
perdre toute les A¢mes accumulA©es.

Le mode A« Fucking Run A», ressemble au mode Convulsions, mais un brouillard A©pais envahi le
terrain, et vous repousse dans divers endroit de la carte, tout joueurs se retrouvant dans le
brouillard met fin A la partie. Un bon mode de survie.
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Les fans de la sA©rie FEAR attendait ce troisiA"me volet avec impatience, ceux qui aiment le
cA’tA© bourrin et sanglant du jeu ne seront pas dA©A§us, mais ceux qui sa[JJattendaient A
sursauter dans leur siA"ge seront quant A eux dA©pitA©s. Mais I&[JJIA du jeu est toujours aussi
bonne, les ennemis cherchent sans cesse A vous faire sortir de votre coin, vous A2tes toujours en
mouvement, et avoir ajoutA© le personnage de Fettel est un bon plus. Comptez 5 A 6 heures pour
finir la campagne solo avec Point Man, le double donc si vous comptez rejouer avec Fettel. La
bande-son est effrayante, je recommande vivement de jouer A F3AR avec un casque audio, pour
vraiment A2tre dans la[JJambiance du jeu. A peine sortie qua[]Jil na[J0y a dA©jA plus de joueurs
sur les serveurs Xbox Live, un Mode Match A Mort comme dans FEAR 1 ne serait pas de refus, et un
DLC gratuit contenant plus de Mode Multi ne serait pas de trop !
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