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L'A©diteur de jeux vidA©o bitComposer renforce son A©quipe marketing et s'entoure de
Cornelia BAxr, diplA’'mA©e en Sciences-Economiques qui aura en charge I'exA©cution de toutes les
activitA©s de vente pour les produits choisis et dA©rivA©s, Le Journal de la Next-Gen fait toujours
la part belle au femme, nous avons rA©alisA© un entretien avec elle.

Pour la petite histoire, il faut savoir que Cornelia BAxr a contribuA© A ['expansion de jeux vidA©o
cA©IA bres de son temps chez Nanco Bandai (Atari) notamment pour les titres comme A« Star Trek
A», A« Ghostbusters : Le jeu vidA©o A» et A« The Chronicles de Riddick : Assaut sur AthA©na
foncA©e A»
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Oliver Neupert, directeur exA©cutif des jeux de bitComposer, nous confie :

A "Cornelia BAxr est la personne idA©ale pour le rA’le de chef de produit, et nous sommes
enchantA©s pour lui souhaiter la bienvenue dans notre A©quipe de vente. Nous sommes sA»rs que
I'expertise qu'elle a gagnA©e dans l'industrie apportera une contribution significative au succA™s
continu de notre compagnie"

Voici notre entretien :

Le JDNG : PrA©sentez-vous A nos lecteurs

Je suis une personne qui s'intA© resse A plein de choses, je suis curieuse de nature et j'ai toujours
eu un vif intA©rAz2t pour la publicitA© et le marketing et je ma[JJappelle Cornelia BAxr.

Le JDNG : C'est quoi votre cursus ?

J'ai A©tudiA© I'A©conomie A Francfort
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Le JDNG : Comment A2tes-vous venue dans le domaine du jeu vidA©o ?

GrA¢ce A une candidature spontanA©e chez NAMCO BANDAI Partners (A I'A©poque Atari
Deutschland GmbH). AprA”s une pA©riode en tant que gestionnaire de compte dans une agence de
publicitA®©, je voulais passer de I'autre cA'tA© du miroir tout en faisant carriA“re dans ce que
j'aime.

Le JDNG : Pourquoi avoir choisi Bit-Composer ?

bitComposer Games est une SoCiA©tA© jeune et innovante qui a beaucoup de bonnes idA©es.
J'apprA©cie beaucoup chacun de mes collA"gues.

Le JDNG : Le JV demeure une affaire da[[Jlhomme (paraA®t-il) Qu'amA "ne une femme au
monde du JV ?

Ce secteur reste encore majoritairement masculin
Le JDNG : Une femme dans un monde d'hommes, c'est plutA’t comment ?

Mes intA©rAzts et dA@sirs personnels. Je ne porte pas d'importance au fait qu'un secteur
professionnel soit plutA’t composA© d'hommes ou de femmes.

Le JDNG : Comment est venue cette passion pour votre mA®tier ?

Les jeux vidA©o font depuis trA”s longtemps partie de mes loisirs et j'ai rA©ussi A transformer
mon hobby en mA®tier.

Le JDNG : Jouez-vous aux JV et lesquels ?
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Je joue surtout aux jeux sur console et je possA”de toutes les plateformes actuelles (Xbox360, PS3,
Wii, 3DS, PSP). J'ai des goA»ts trA”s variA©s en ce qui concerne les types de jeux. Je joue A tout ce
qui m'amuse. Par exemple des jeux de rA’le et d'action-aventure, ainsi que des jeux de tir et des
mini-jeux fun. Je suis toujours ouverte aux nouveaux concepts de jeux.

Le JDNG : Votre regard sur les JV violents !

La plupart des jeux prA©sentent une sorte de lutte entre le bien et le mal. C'est A©galement le cas
dans d'autres mA©dias, parce que c'est exactement ce qui rend les histoires et leurs protagonistes
intA©ressants. Il est toutefois important de respecter les indications d'A¢ge des jeux et de ne pas
les mettre entre les mains des enfants. Je pense qu'il est trA”s important d'avoir une approche
ouverte sur cette question.

Le JDNG : Quelles sont vos ambitions pour Bit-Composer dans le domaine ludique ?

J'aimerais apporter toute mon expA©rience A bitComposer et je vais certainement continuer d'en
apprendre beaucoup.

Le JDNG : Quelle sera la prochaine rA©volution chez Bit-Composer ?

Je ne souhaite pas en dire plus pour le moment. Ce qui est sA»r c'est que bCG travaille sur plusieurs
nouveaux projets.

Merci Cornelia BAxr

[ Merci A Nadine K pour sa prA©cieuse collaboration ]
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