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â��JiVÃ© CrÃ©ationâ�� - Lancement d'un jeu vidÃ©o nouvelle gÃ©nÃ©ration ou Lâ��art 
d'enseigner les mathÃ©matiques par le jeu. CrÃ©Ã©e par un enseignant et un  informaticien
spÃ©cialiste de la rÃ©alitÃ© virtuelle, la sociÃ©tÃ© JiVÃ© CrÃ©ation,  basÃ©e Ã  Brest, prÃ©pare
activement le lancement de son jeu vidÃ©o pour  l'enseignement ludique des mathÃ©matiques.

Ce concept ludo-pÃ©dagogique sera lancÃ© en novembre prochain. Ã� destination des  Ã©lÃ¨ves
de 4e (Ã©tablissements scolaires et particuliers), cette version sera  multi-joueur en ligne.

Un prÃ©-lancement pour tous !

Ã� la fin de l'Ã©tÃ©, une version bÃªta du logiciel sera dÃ©jÃ  diffusÃ©e en ligne pour  tous ceux
qui souhaiteront dÃ©couvrir JiVÃ© Math en avant premiÃ¨re et contribuer,  ainsi, Ã  sa finalisation !

Le jeu vidÃ©o et l'enfant, un mÃ©lange savant !

L' objectif des crÃ©ateurs de ce jeu est de proposer des solutions alliant  l'intÃ©rÃªt et les
compÃ©tences des enfants pour le jeu vidÃ©o, mais aussi la  richesse de cet outil pour rÃ©aliser
des dispositifs d'enseignement scolaire  innovants, attractifs pour les Ã©lÃ¨ves et
pÃ©dagogiquement performants !
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Un concept ludo-pÃ©dagogique novateur

C'est dans un cadre ludique que l'enfant se trouvera confrontÃ© Ã  des situations  simulant des
problÃ©matiques de la vie rÃ©elle en vision 3D rÃ©aliste, oÃ¹ il devra  mettre en oeuvre ses
compÃ©tences scolaires, comme le fait un particulier, un  artisan...

Il sera alors guidÃ© dans son activitÃ© par des dialogues avec les personnages du  jeu, la
visualisation et la manipulation dâ��Ã©lÃ©ments thÃ©oriques l'aidant Ã   aboutir Ã  la
rÃ©solution du problÃ¨me. Il cumulera les connaissances scolaires  qu'il dÃ©couvrira pour les
utiliser par la suite dans d'autres contextes !!

ExpÃ©rimentation en Ã©tablissement scolaire

En juin 2011, le premier produit de la gamme JiVÃ©, portant sur les  mathÃ©matiques, a Ã©tÃ©
expÃ©rimentÃ© dans deux collÃ¨ges. Les Ã©lÃ¨ves ont Ã©tÃ© captivÃ©s  par l'aspect du jeu et le
scÃ©nario. Notons que lorsqu'il s'est agit d'entrer  dans des problÃ©matiques purement
mathÃ©matiques, ils sont restÃ©s investis. Le  travail mathÃ©matique avait, en effet, pour eux un
rÃ©el but dans le scÃ©nario du  jeu.

Quant aux aides proposÃ©es par le logiciel, elles ont permis Ã  tous les Ã©lÃ¨ves de  progresser
jusqu'Ã  la rÃ©solution finale. Le score Ã  la fin leur a permis de  mesurer leur performance. Le
retour des enseignants sur la pratique de ce jeu a  Ã©tÃ© trÃ¨s positif et encourageant pour la
suite.

DisponibilitÃ© de la gamme

La gamme mathÃ©matique sera complÃ©tÃ©e pour sâ��Ã©tendre Ã  tout le collÃ¨ge, puis au 
lycÃ©e et au primaire. Suivront les sciences physiques, les sciences de la vie et  de la terre,
lâ��histoire et la gÃ©ographie, les langues, le franÃ§ais...10:27  26/07/2011
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