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a[0JiVA®© CrA®©ationa[]] - Lancement d'un jeu vidA©o nouvelle gA©nA©ration ou La[JJart
d'enseigner les mathA©matiques par le jeu. CrA©A©e par un enseignant et un informaticien
spA©cialiste de la rA©alitA© virtuelle, la sociAOtA© JiVA© CrA©ation, basA©e A Brest, prA©pare
activement le lancement de son jeu vidA©o pour I'enseignement ludique des mathA© matiques.

Ce concept ludo-pA©dagogique sera lancA© en novembre prochain. A[] destination des A©IA"ves
de 4e (A©tablissements scolaires et particuliers), cette version sera multi-joueur en ligne.
Un prA©-lancement pour tous !

Al la fin de I'A©tA©, une version bA2ta du logiciel sera dA©jA diffusA©e en ligne pour tous ceux
qui souhaiteront dA©couvrir JiVA© Math en avant premiA“re et contribuer, ainsi, A sa finalisation !

Le jeu vidA©o et I'enfant, un mA®©lange savant !

L' objectif des crA©ateurs de ce jeu est de proposer des solutions alliant I'intA©rAat et les
compA®©tences des enfants pour le jeu vidA©o, mais aussi la richesse de cet outil pour rA©aliser
des dispositifs d'enseignement scolaire innovants, attractifs pour les A©IA"ves et
pA©dagogiquement performants !
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Un concept ludo-pA©dagogique novateur

C'est dans un cadre ludique que I'enfant se trouvera confront:&@ A des situations simulant des
problA©matiques de la vie rA©elle en vision 3D rA®©aliste, oA* il devra mettre en oeuvre ses
compA®©tences scolaires, comme le fait un particulier, un artisan...

Il sera alors guidA© dans son activitA© par des dialogues avec les personnages du jeu, la
visualisation et la manipulation da[JJA©IA© ments thA©oriques I'aidant A aboutir A la
rA©solution du problA me. Il cumulera les connaissances scolaires qu'il dA©couvrira pour les
utiliser par la suite dans d'autres contextes !!

ExpA©rimentation en A©tablissement scolaire

En juin 2011, le premier produit de la gamme JiVA©, portant sur les mathA©matiques, a AOtA©
expA©rimentA© dans deux collA"ges. Les A©IA"ves ont AOtA© captivA©s par 'aspect du jeu et le
scA©nario. Notons que lorsqu'il s'est agit d'entrer dans des problA© matiques purement
mathA©matiques, ils sont restA©s investis. Le travail mathA©matique avait, en effet, pour eux un
rA©el but dans le scA©nario du jeu.

Quant aux aides proposA©es par le logiciel, elles ont permis A tous les A©IA"ves de progresser
jusqu'A la rA®©solution finale. Le score A la fin leur a permis de mesurer leur performance. Le
retour des enseignants sur la pratique de ce jeua AOtA© trA”s positif et encourageant pour la
suite.

DisponibilitA© de la gamme
La gamme mathA©matique sera complA©tA©e pour sa[[JA©tendre A tout le collA"ge, puis au

lycA©e et au primaire. Suivront les sciences physiques, les sciences de la vie et de la terre,
la00histoire et la gA©ographie, les langues, le franA8§ais...10:27 26/07/2011
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