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Vous ne possÃ©dez pas de WII, ni de ps3 avec le Playstation move ou encore deÂ  Xbox 360 avec
Kinnect ? Vous avez toujours possÃ©dÃ© un PC, et vous ne voulez rienÂ  dâ��autres ? Le
californien RAZER a pensÃ© Ã  vous ! GrÃ¢ce au RAZER HYDRA, vous  pourrez enfin bouger
devant votre PC !

RAZER nous propose un tout nouveau produit, encore pensÃ© par des joueurs pour  des
joueurs, et notamment pour ceux qui sont plutÃ´t fan de la WII, ou du Move.

Pas besoin donc de vous payer une console Next-Gen. GrÃ¢ce Ã  la collaboration de  VALVE (Left
For Dead, Portal) et de Sixense, RAZER nous propose le pack  comprenant lâ��Hydra ainsi que le
fabuleux jeu Portal 2. Une innovation majeure  pour les PCistes qui pourront dorÃ©navant ressentir
une expÃ©rience plus ou moins  physique devant le PC.

"Le Razer Hydra marque un pas en avant dÃ©cisif dans l'industrie du jeu sur PC  car non seulement
il permet aux joueurs de ressentir une expÃ©rience presque  physique, mais aussi parce qu'il offre
une opportunitÃ© pour les dÃ©veloppeurs  d'innover et de repousser les limites habituelles du
Gameplay." dit  Gabe Newell,  co-fondateur et prÃ©sident de Valve.
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CaractÃ©ristiques techniques produit :

(Par contrÃ´leur, 2 sont inclus dans chaque set Hydra)

- Stick analogique placÃ© sous le pouce pour un contrÃ´le fluide

- 4 boutons d'actions technologie Hyperesponse

- GÃ¢chette de tir rapide et de saut pour de meilleures reflexes pendant les  phases de jeu

- Surface satinÃ©e antidÃ©rapante

- Six degrÃ©s de libertÃ© 

- LÃ©ger et cÃ¢ble anti-torsion 

Base de dÃ©tection :

- Champ magnÃ©tique basse consommation 

- Capteur ultra prÃ©cis Ã  1 mm et 1 degrÃ© prÃ¨s

- Pas de ligne de mire nÃ©cessaire pour faire fonctionner le contrÃ´leur

- Temps de latence ultra court
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Une fois branchÃ© Ã  votre PC, aucune installation nâ��est requise mis Ã  part celle  de STEAM, et
le tÃ©lÃ©chargement du jeu Portal 2 (10 Go). Un tutorial bien  expliquÃ© vous prend tout de suite
par la main pour vous expliquer les  fonctionnalitÃ©s de votre nouveau jouet. Des vidÃ©os bien
expliquÃ©es, suivit dâ��une  phase ou vous devez accomplir les mouvements dÃ©cris. 

Il ne faut tout de mÃªme pas  sâ��attendre Ã  bouger dans tout les sens comme avec les Wii-Motes,
une lÃ©gÃ¨re  impulsion vers le haut vous suffit pour sauter, bouger lÃ©gÃ¨rement le pad droit 
pour manipuler les cubes. Rien de trÃ¨s physique, et nul besoin dâ��Ãªtre dans la  ligne de mire du
capteur, dâ��ailleurs la prÃ©cision est au rendez-vous, les  mouvements sont instantanÃ©s.

Petite nouveautÃ©, 6 missions spÃ©cialement crÃ©Ã©es  pour lâ��Hydra vous permettront de
bouger votre cube en distance. 

Vous pourrez  poser celui-ci sur une plate-forme sÃ©parÃ©e de vous par du vide.

Rien Ã  reprocher Ã  la prise en main, les Pad sont lÃ©gers et ergonomiques, la  matiÃ¨re
antidÃ©rapante joue bien son rÃ´le mais ce nâ��est pas Ã§a qui va retenir le  pad si celui-ci tombe,
des dragonnes auraient Ã©tÃ© utiles. Je ne sais pas si  les futurs jeux demanderont plus de
mouvements, mais les cÃ¢bles sont assez longs  pour Ãªtre debout face Ã  son PC.

Portal 2 aura de nombreux successeurs, plus de 125 PC seront compatibles avec  lâ��Hydra est
notamment Left 4 Dead 2. 

Comptez 139,99â�¬ pour acquÃ©rir ce bijou de  technologie.
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