Console : Test CALL OF JUAREZ sur Xbox 360
https://www.info-utiles.fr/modules/news/article.php?storyid=15941

Console : Test CALL OF JUAREZ sur Xbox 360
Console

PostA© par : ThomasG

PubliA©e le : 29/7/2011 13:00:00

Tout dé[lgaborg sortie sur PC en 2006, CALL OF JUAREZ a suscitA© la[J[Jattention des amateurs du
genre grA¢ce A un univers Western assez rA©ussi.

é Le 21 Juillet, le troisiA"me~ Ao©pisode des Polonais de Techland opte pour une ambiance moderne,
A 10 000 lieux des autres A©pisodes. Ce nouvel opus saura-t-il toujours dans la lignA©e de ses
prA©dA©cesseurs malgrA© le changement daJJA©poque ?

2011 A Juarez, un cartel de drogue mexicain contrA’|IA© par un certain Mendoza, commence A
inquiA©ter les autoritA©s amA®©ricaines. Afin da[JJA©viter une guerre A©ventuel entre les
Etats-Unis et le Mexique, le gouvernement amA®©ricain crA©er une unitA© spA©ciale et fait appel
A diffAOrent agents reprA©sentants la[JJautoritA©. lls sont au nombre de trois : Benjamin McCall
de la police de Los Angeles et descendant du Cowboy Ray McCall, Eddie Guerra, agent de la DEA, et
Kimberly Evans, agent du FBI.

Ces 3 personnages sont jouables et chacun A son histoire. Mais comme tout le monde le sais, il y a
toujours cette petite gueguerre qui fait rage entre les diffA©rents reprA©sentant de la[J[JautoritA©
au Etats-Unis, aucune confiance ne rA"gne. Et vous allez trA”s vite vous en rendre compte, puisque
chaque personnage recevra un coup de tA©IA©phone qui leur demandera de dA©rober un objet,
de rencontrer un personnage dans un lieu.

Ces tA¢ches vous octroie de 1a[JJlexpA©rience, mais attention, vous devez exA©cuter celle-ci loin
de vos collA"gues, si la[JJun da[]Jentre eux vous remarque, vous obtiendrez moins
da[[lexpA©rience. Le solo se dA©roule sur 15 chapitres, soit 6 A 7 heures de jeu, et comptez le
triple si vous jouez avec les deux autres protagonistes. Mais |a[][Jhistoire ne diffA"re guA-re.
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Au premier coup da[JJAfil, le jeu na[][Jest pas si moche, mais beaucoup de flou vient cacher la
misA“re. Et les premiers niveaux, on en redemande encore. Mais pour finir on remarque trA”s vite
que le jeu est trA’s, trA”s rAOpA®titif ! Chaque niveaux a son lot de courses poursuites en voiture,
de phase da|]|]enfoncement de porte au A« Bullet time A», de progression A couvert pour prendre
la[0ennemi A revers, mais les fusillades sont jouissives, bien que les ennemis possA”dent des
armes dont les munitions sont des patates, vous mettant A terre au bout de quelque rafales, A
croire qua[JJils ont tous fait un stage de commando tireur da[JJA®©lite.

De plus, impossible donc de contourne la[[[Jlennemi furtivement, ils sont tous dotA©s
da[[Jun sens de la perception inA©galA©. Ne comptez pas sur vos alliA©s pour descendre tous ces
abrutis, sauf si vous avez un peu de patience, car contrairement A vos adversaires, vos alliA©s
possA”dent des pistolets tirant des billes en plastiques sans prA©cision.

Remplacez donc I&[J[JIA de vos alliA©s par des vrais joueurs, et ca[JJest IA que le jeu devient
vraiment intA©ressant. Le solo peut se jouer entiA"rement en multi-joueurs, et au dA©but de
chaque niveau on se retrouve A |a[JJabri pour choisir ces armes. Les quA2tes tA©IA© phoniques
sont plus amusantes puisqua[jJon cherche tout de suite A attraper nos alliA©s sur le vif. On
apprA©ciera les pA©riodes de compAOtitivitA©s tels que A« tirer X balles dans la tA2te A», A«
Tuer X ennemis A». Ca[J[Jest donc la[JJun des atouts principal du jeu. Mais ne comptez pas sur le
banal multi-joueurs, mA2me si il est possible da[J[Javoir un autre joueur en tant que coA©quipiers
pour bA©nA©Oficier da[JJun atout, il na[][Jest pas rare de se faire tuer en quelque balles, alors que
vous venez de vider votre chargeur sur un joueur, et il est trA”s difficile de tuer un joueur en
mouvement.
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Du cA“'tA© de la bande-son, on reconnaA®t bien le Western. Mais la musique reste rA©pAotitive.
Les explosions sont rA©alistes, et les balles ne manquent pas de siffler prA”s de votre tA2te. Mais
Call Of Juarez : The Cartel ne rA©unit pas tout les ingrA©dients pour faire de ce jeu le Hit de
la[J0annA©e, mA2me si ca[][Jest un bon FPS.

La[0histoire du mode solo est prenante mais peu cohA©rente, la prise en main est rapide mais
na[JJest pas prA©cise. Le jeu cache bien tous ses dA©fauts, les graphismes peuvent paraA®tre
beaux mais sont au final trA”s basiques. PrA©fA©rez payer une quinzaine da[J[Jeuros ( si ce
na[jJest moins) pour l1a0Jun des prA©cA©dents opus que pour ce dernier.
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