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Razer, leader mondial dans le domaine des  pÃ©riphÃ©riques hautes performances pour le jeux
vidÃ©o, vient juste d'annoncer un  programme de co-dÃ©veloppement d'un stick arcade ultime 
pour Xbox360Â® avec la communautÃ© des joueurs sur consoles. Le stick  arcade, dÃ©veloppÃ©
avec le concours de joueurs professionnels, est actuellement  encore un prototype.

Pour apporter la touche finale, plus de 200 joueurs professionnels de Street  Fighterâ�¢ IV, des
modders influents, et des membres enthousiastes de la  communautÃ© recevront chacun un stick
arcade Razer pour effectuer des tests et  fournir leurs feedback afin d'atteindre la perfection avant la
mise en  production du modÃ¨le final.

Depuis les dÃ©buts de la sociÃ©tÃ© en 1998, Razer  a perpÃ©tuellement pris en compte le
feedback des joueurs professionnels et leur  approbation pendant la phase de dÃ©veloppement d'un
produit pour s'assurer que  chaque modÃ¨le proposÃ© Ã©tait absolument le meilleur pour une
utilisation en  compÃ©tition. Mais dans un nouvel Ã©lan sans prÃ©cÃ©dent dans le domaine du
matÃ©riel  pour le jeu vidÃ©o, Razer entre en contact avec la communautÃ© entiÃ¨re des joueurs 
utilisant un stick arcade pour l'aider Ã  rÃ©aliser le meilleur stick au monde.  Leur avis aura une
grande influence dans le design du produit final.
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" Razer est pour les joueurs, par les joueurs. Nous rÃ©coltons les avis des  joueurs professionnels Ã 
propos de nos produits depuis des annÃ©es et maintenant  nous souhaitons nous ouvrir Ã  une plus
grande communautÃ©. C'est pourquoi nous  souhaitons que chaque joueur d'arcade passionnÃ© et
modder donne ses impressions  sur ce stick arcade particulier," dit Robert "RazerGuy"  Krakoff,
PrÃ©sident de Razer USA. " Ainsi, ce ne sera pas  simplement notre stick arcade, mais celui de la
communautÃ© entiÃ¨re. Ensemble,  nous crÃ©erons une arme qui fournira Ã  tous les joueurs les
meilleurs outils au  combat et permettant le modding selon ses propres spÃ©cificitÃ©s. Nous ne 
demandons pas l'avis des gens juste pour la dÃ©co, nous demandons rÃ©ellement leur  point de
vue sur le hardware."

Les membres de la communautÃ© mondiale des joueurs arcade intÃ©ressÃ©s pour  participer Ã  
ce programme bÃ©ta sont encouragÃ©s Ã  proposer leurs idÃ©es, via un rapide  argumentaire
Ã  propos de leur motivation de testeurs. Les inscrits peuvent aussi  nommer d'autres personnes
pour ce programme. Jusqu'Ã  200 sÃ©lectionnÃ©s recevront  directement chez eux un prototype du
stick arcade Razer.

Razer profitera du Tokyo Game Show,  Ã©picentre de la scÃ¨ne des jeux de combat sur
console, pour lancer ce stick  arcade auprÃ¨s de la communautÃ© des joueurs professionnels. La
sÃ©lection de  joueurs professionnels et de modders influents sera bientÃ´t rÃ©alisÃ©e afin de 
commencer la phase de beta test du prototype.

Pour plus d'informations Ã  propos du stick arcade ou  du programme et comment Ãªtre
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informÃ© sur l'Ã©volution de ce programme
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