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Iy a prA©cisA©ment un an cette semaine, Xbox 360 a entrepris de rA©volutionner nos
interactions avec les jeux et les divertissements en lanA§ant Kinect pour Xbox 360.

Cet accessoire rA©volutionnaire a concrA©tisA© une idA©e qui relevait jusque-IA de la
science-fiction : gontrA'Ier ses jeux et divertissements A ['aide de sa voix et de ses gestes, sans
manette ni tA©IA©commande.

Les ventes ont dA©collA®© immA©diatement avec plus de 10 millions de capteurs Kinect vendus, en
dA©crochant au passage le Guinness World Record de la[JJobjet daJJA®©lectronique grand public le
plus rapidement vendu de tous les temps.
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En offrant des expA©riences de divertissement pour tous, Kinect a en effet su conquA®©rir
les petits comme les grands, permettant da[JfJouvrir la Xbox 360 au public le plus large possible et
de crA©er de nouvelles catA©gories de divertissement sur cette plateforme.

Des marques de premier plan telles que Disney, Sesame Street (5, rue SA©same) et National
Geographic ont ainsi AOtA© inspirA©es par la simplicitA© et I'intuitivitA© qu'offre Kinect grA¢ce
aux commandes vocales et gestuelles. Le rA©sultat : des expA©riences immersives et ludiques
s'adressant A tous et surtout allant bien au-delA de Ia[JJunivers du jeu vidA©o.

Les possibilitA©s offertes par ce capteur rA©volutionnaire ont rapidement sA©duit des grandes
marques de la[J[Jindustrie TV (CANAL +, Netflix, Hulu Plus, ESPN, etc.) qui ont souhaitA©
sa[JJassocier A Xbox 360. Et ce na[J[Jest pas fini puisque Microsoft a rA©cemment annoncA© que
prA”s de 40 des plus grands noms du divertissement au monde comme Comcast, Verizon FiOS et
HBO GO mais aussi AllocinA© et Dailymotion en France rejoindront les fournisseurs actuels sur Xbox
360 dA"s les fA2tes de fin d'annA©e, pour proposer des expA©riences de divertissement
tA©IA©VisA© plus personnelles, plus intuitives et plus sociales.
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Mais la magie de Kinect a A©galement crA©A© des vocations au-delA des expA©riences de
divertissement que la[J[Jaccessoire propose. Il y a six mois, un groupe hA©tA©roclite constituA©
d'amateurs et de scientifiques du monde entier a commencA© A sa[JJintA©resser aux
possibilitA©s de Kinect. GrA¢ce au SDK Microsoft Kinect pour Windows et A leur crA©ativitA©, ils
ont dA©veloppA© des applications aussi imaginatives que novatrices dans des domaines comme la
santA©, I'A©ducation, l'art et bien d'autres encore, amenant des technophiles A parler da[]]"effet
Kinect" pour caractA©riser le phA©nomA“ne da[JJA© mulation qui se crA©ait autour de
la[J[Jaccessoire.

Poursuivant dans cette voie, dans le but da[JJencourager ces crA©ations en tous genres et de
cA©IAObrer le premier anniversaire de Kinect le 10 novembre en France, Xbox 360 annonce
aujourd'hui le lancement du programme commercial Kinect pour Windows en dA©but d'annA©e
prochaine. Ce programme vise A doter les entreprises des outils nA©cessaires pour crA©er des
applications susceptibles non seulement d'amA®liorer leur productivitA©, mais peut-Atre aussi de
rA©volutionner des secteurs entiers. A[] ce jour, plus de 200 entreprises dans le monde entier
(dont Toyota, Houghton Mifflin Harcourt et Razorfish) participent A un programme pilote Kinect
pour Windows qui commence A explorer les possibilitA©s de Kinect.

Si personne ne sait ce que rA©serve l'avenir, 'annA©e A©coulA©e laisse nA©anmoins espA©rer
bien des innovations.
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