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PES 2012 est une version optimisA©e de PES 2011, en matiA re de performance, da[JJintelligence
artificielle, de vitesse et da[JJanimation de jeu. PES 2012, sous licence exclusive UEFA, avec les
championnats UEFA Champions League, UEFA Europa League et UEFA Super Cup

A« PES 2011 a rencontrA© un vrai succA"s sur Xperiad[l¢ PLAY, portA© par la manette de jeu
intA©grA©e. CertifiA©e PlayStationA®, elle permet de retranscrire fidA lement l4[][Jadresse et la
technique des joueurs tout en offrant une rA©activitA© supplA©mentaire plA©biscitA©e par les
consommateurs.
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Avec PES 2012, nous franchissons une A©tape supplA©mentaire dans le divertissement et )
1&[00expA©rience de jeu A», souligne Tim Harrison, Responsable des contenus et de la stratA©gie
marketing monde chez Sony Ericsson.

A« La richesse des nouvelles fonctionnalitA©s, la[[Jembellissement du graphisme et
la[0optimisation de la fluiditA© font de PES 2012 un jeu trA”s attendu par les inconditionnels de la
sA©rie. GrA¢ce au Xperia PLAYTM, nous sommes en mesure de proposer un jeu sans compromis,
pleinement en phase avec nos ambitions en matiA ‘re da[llexpA©rience de divertissement A»,
ajoute Philippe Rapin, Chef du dA©partement Mobile chez Konami Europe.

PES 2012 sera disponible dans un premier temps en exclusivitA© sur Xperiad[J¢ PLAY, avant son
lancement sur da[jJautres appareils Android.
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Le cA©IA bre jeu vient A©toffer un portefeuille JA©jA riche et en constante croissance de plus de
150 jeux optimisA©s pour Android. Le smartphone Xperiad[J¢ PLAY sa[JJavA re A2tre une excellente
plateforme pour les A©diteurs de jeux : 80 %* des utilisateurs dA©clarent jouer sur leur
smartphones au moins une fois par jour (huit fois plus que sur la moyenne da[J[Jautres
smartphones). 75 %* des tA©IA©chargements sont des contenus payants, alors que la moyenne
maximale avoisine 25% sur les autres smartphones.
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