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IL'y a quelques annA©es A peine, nombre de joueurs prA©tendaient que leA retrogaming A®©tait
juste une mode. Aujourdafjhui, on constate plutA 't qua[fil naJaA jamais AOtA© aussi prA©sent
et pA©renne ! Car ca[JJest un fait : le retrogamlngA constitue actuellement un p|||er du jeu vidA©o
dans son ensemble. Il fait partieA intA©grante de Ia[JJunivers vidA©oludique, au mA2me titre que

les catA©gories des jeuxA de guerre, jeux da[J[Javenture, jeux online, etc.

Ce na[][Jest plus une relique, mais un genre que la[JJon conjugue au prA©sent.

retro

GANIES

Reboot

Avant da[]Jen arriver IA , il a fallu qua[J[June sA©rie de facteurs convergents se mettent en action:
nous pensons ainsi A la mode des remakes en tout genre, A 1a[JJA©mergence de nombreux
reboots, A |a[][Jexplosion A@conomique des logiciels qui a diversifiA© notre passiona[]! et enfin au
lancement des jeux dA©matA©rialisA©s qui permettent de tA©IA©charger de vieux jeux
da[j0Janthologie !

La situation actuelle est donc la rA©sultante da[JJune sA©rie da[JJA©volutions et, il faut le dire,
da[j[un petit coup de chance aussi. Flamboyant tel un phA©nix nouvellement ressuscitA©, le
retrogaming est aussi un sujet de discorde au sein des communautA©s de joueurs passionnA©s !
Certains A©voquent le fait que le rA©tro na[[Ja jamais rA©ellement disparu, déDDautres pensent
qualjljll reprA©sente depuis peu Ia[|[|aven|r du jeu vidA©o du fait que les a[|[||dA©esa[|[| des
dA©veloppeurs commencent A se rarA©fier. Une chose est sA»re, la passion brA»le et les vieux
pots na[J[Jont pas fini de servir A mitonner de dA®licieuses soupes aux saveurs incomparables !

Ce numA©ro de Retro Games Reboot est trA”s heureux de pouvoir fournir aujourda[jhui un
condensA© de ce qui se fait de mieux dans le jeu vidA©o. Un magazine da[JJun genre nouveau, car
A la fois trA”s moderne dans son format a[J[Jcollectora[][] et ses connivences avec Internet et les
jeux dA@matA©rialisA©s (inconcevable il y a de cela vingt ans)a[]! mais aussi trA”s a[J[Jold
schoola[][] dans sa philosophie et son respect des entitA©s passA©es. Entre deux temporalitA©s, il
offre finalement et par syllogisme une vision du prA©sent. Un prA©sent oA! 1a[J[Jon se pose des
questions importantes sur les qualitA©s mA2mes de la dA©matA©rialisation (dA©criA©e ou
encensA©e)a[]! et oAl 1a[J[Jon pratique le jeu da[JJune faA§on dA©complexA©e quand ce na[J[Jest
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pas avec fiertA©.
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