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IL y a quelques annÃ©es Ã  peine, nombre de joueurs prÃ©tendaient que leÂ  retrogaming Ã©tait
juste une mode. Aujourdâ��hui, on constate plutÃ´t quâ��il nâ��aÂ  jamais Ã©tÃ© aussi prÃ©sent
et pÃ©renne ! Car câ��est un fait : le retrogamingÂ  constitue actuellement un pilier du jeu vidÃ©o
dans son ensemble. Il fait partieÂ  intÃ©grante de lâ��univers vidÃ©oludique, au mÃªme titre que
les catÃ©gories des jeuxÂ  de guerre, jeux dâ��aventure, jeux online, etc.

Ce nâ��est plus une relique, mais un genre que lâ��on conjugue au prÃ©sent. 

Avant dâ��en arriver lÃ , il a fallu quâ��une sÃ©rie de facteurs convergents se  mettent en action:
nous pensons ainsi Ã  la mode des remakes en tout genre, Ã   lâ��Ã©mergence de nombreux
reboots, Ã  lâ��explosion Ã©conomique des logiciels qui a  diversifiÃ© notre passionâ�¦ et enfin au
lancement des jeux dÃ©matÃ©rialisÃ©s qui  permettent de tÃ©lÃ©charger de vieux jeux
dâ��anthologie ! 

La situation actuelle est donc la rÃ©sultante dâ��une sÃ©rie dâ��Ã©volutions et, il  faut le dire,
dâ��un petit coup de chance aussi. Flamboyant tel un phÃ©nix  nouvellement ressuscitÃ©, le
retrogaming est aussi un sujet de discorde au sein  des communautÃ©s de joueurs passionnÃ©s !
Certains Ã©voquent le fait que le rÃ©tro  nâ��a jamais rÃ©ellement disparu, dâ��autres pensent
quâ��il reprÃ©sente depuis peu  lâ��avenir du jeu vidÃ©o du fait que les â��idÃ©esâ�� des
dÃ©veloppeurs commencent Ã  se  rarÃ©fier. Une chose est sÃ»re, la passion brÃ»le et les vieux
pots nâ��ont pas fini  de servir Ã  mitonner de dÃ©licieuses soupes aux saveurs incomparables !

Ce numÃ©ro de Retro Games Reboot est trÃ¨s heureux de pouvoir fournir aujourdâ��hui  un
condensÃ© de ce qui se fait de mieux dans le jeu vidÃ©o. Un magazine dâ��un genre  nouveau, car
Ã  la fois trÃ¨s moderne dans son format â��collectorâ�� et ses  connivences avec Internet et les
jeux dÃ©matÃ©rialisÃ©s (inconcevable il y a de  cela vingt ans)â�¦ mais aussi trÃ¨s â��old
schoolâ�� dans sa philosophie et son respect  des entitÃ©s passÃ©es. Entre deux temporalitÃ©s, il
offre finalement et par  syllogisme une vision du prÃ©sent. Un prÃ©sent oÃ¹ lâ��on se pose des
questions  importantes sur les qualitÃ©s mÃªmes de la dÃ©matÃ©rialisation (dÃ©criÃ©e ou 
encensÃ©e)â�¦ et oÃ¹ lâ��on pratique le jeu dâ��une faÃ§on dÃ©complexÃ©e quand ce nâ��est
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pas  avec fiertÃ©.
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