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Le jeu vidÃ©o de BioWare encensÃ© par la  critique bat dÃ©jÃ  des records en termes de MMO
avec abonnement. Alors que  BioWare, marque dâ��Electronic Arts Inc.,  vient de lancer le jeu
vidÃ©o Star Wars The Old Republic,  les fans passionnÃ©s contribuent Ã  repousser les limites
en matiÃ¨re de lancement  dâ��un MMO, plus dâ��un million de joueurs inscrits depuis le
lancement, le 20  dÃ©cembre 2011.

BioWare et EA continueront dâ��introduire  rÃ©guliÃ¨rement des joueurs dans le MMO par salves
successives au cours des  vacances, puis dÃ©but 2012, afin de garantir une expÃ©rience fluide et
inoubliable  tout en agrandissant la communautÃ©.
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Les retours des fans sont extrÃªmement positifs ; la premiÃ¨re vague de joueurs  ayant
bÃ©nÃ©ficiÃ© de lâ��accÃ¨s anticipÃ© a passÃ© un nombre dâ��heures impressionnant  sur le
jeu, parfois jusquâ��Ã  sept jours avant sa sortie officielle. 

Ã� ce jour, les joueurs :

â�¢ se sont connectÃ©s 28 millions dâ��heures au jeu. Cela reviendrait  approximativement Ã 
regarder les six films Star Wars deux millions de fois

â�¢ ont passÃ© plus de cinq heures par jour sur le jeu en moyenne

â�¢ ont crÃ©Ã© plus de 3,8 millions de personnages, dont 510 000 Chevaliers Jedi et  550 000
Guerriers Sith

â�¢ ont tuÃ© plus de 2 milliards de personnages non joueurs au cours des huit jours  qui ont suivi
lâ��accÃ¨s anticipÃ© au jeu

Â« DÃ©jÃ  fort de plus dâ��un million de joueurs aprÃ¨s le lancement du 20  dÃ©cembre, The Old
Republic est devenu le MMO avec abonnement Ã  la croissance la  plus importante de lâ��histoire
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de notre industrie Â», affirme le docteur Ray Muzyka, cofondateur et directeur gÃ©nÃ©ral  de
BioWare, propriÃ©tÃ© dâ��EA. Â« Tout le monde chez BioWare, EA et LucasArts est  honorÃ©, et
touchÃ©, par le formidable enthousiasme de nos fans. Nous allons  travailler Ã©troitement avec la
communautÃ© dans les jours, mois et annÃ©es Ã  venir  afin de proposer rÃ©guliÃ¨rement Ã 
notre public toutes sortes de contenus inÃ©dits.Â»

Star Wars: The Old Republic est lâ��un des  projets les plus volumineux et les plus audacieux de
lâ��histoire du jeu vidÃ©o.  Au-delÃ  du succÃ¨s critique et commercial, ce jeu reprÃ©sente une
Ã©tape de taille  dans la carriÃ¨re des Ã©quipes BioWare et LucasArts. En 2006, le docteur Ray 
Muzyka, le docteur Greg Zeschuk et les talentueuses Ã©quipes de chez BioWare se  sont mis au
travail avec de grandes ambitions, projetant de recruter toute une  armÃ©e dâ��ingÃ©nieurs, de
concepteurs, de graphistes, de responsables qualitÃ©,  clientÃ¨le et communautÃ©, dâ��Ã©quipes
marketing, de fournisseurs de rÃ©seaux, de  scÃ©naristes et de doubleurs.

Cinq ans et des millions dâ��heures de test plus tard, BioWare et LucasArts  peuvent se vanter
dâ��une belle rÃ©ussite sur le plan artistique, sans prÃ©cÃ©dent,  privilÃ©giant avant tout le
plaisir des fans et la qualitÃ© du produit.

Star Wars: The Old Republic est un jeu en  ligne massivement multijoueur (MMO) dotÃ© dâ��une
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riche histoire, dÃ©veloppÃ© par  BioWare et LucasArts. Dans un univers situÃ© des milliers
dâ��annÃ©es avant les  lÃ©gendaires films Star Wars, les joueurs font Ã©quipe en ligne avec leurs
amis  pour participer Ã  des combats hÃ©roÃ¯ques dignes de la saga, explorer  dâ��innombrables
planÃ¨tes pleines de vies et prendre part aux affrontements  viscÃ©raux chers Ã  Star Wars. Les
joueurs viennent combattre aux cÃ´tÃ©s de la  RÃ©publique Galactique ou de lâ��Empire des Sith
et choisissent parmi huit types de  personnages lÃ©gendaires de la saga Star Wars : Chevalier Jedi,
Jedi Consulaire,  Contrebandier, Soldat, Guerrier Sith, Inquisiteur Sith, Chasseur de primes et  Agent
impÃ©rial.

Lâ��achat de chaque copie de Star Wars: The Old Republic comprend un accÃ¨s de 30  jours au jeu,
aprÃ¨s lesquels les joueurs devront sâ��abonner* pour poursuivre leur  aventure. Le prix de
lâ��abonnement sâ��Ã©lÃ¨ve Ã  12,99 â�¬ pour un mois, 35,97 â�¬ pour  trois mois (11,99 â�¬
par mois), ou 65,94 â�¬ pour six mois (10,99 â�¬ par mois). 

Pour en savoir plus sur  Star Wars: The Old Republic
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