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Microsoft annonce un engouement record et insolite pour la Xbox 360 et KinectÂ  pendant les
fÃªtes, l'arrivÃ©e de nouveaux contenus et la disponibilitÃ© duÂ  programme de dÃ©veloppement
commercial Kinect pour Windows. 2011 aura Ã©tÃ© lâ��annÃ©eÂ  de tous les records pour Xbox :

Microsoft a annoncÃ© que la Xbox 360 Ã©tait en tÃªte des ventes de consoles 2011 en  AmÃ©rique
du Nord.

ï�· La Xbox 360 s'est vendue Ã  plus de 66 millions d'exemplaires et rassemble prÃ¨s  de 40 millions
d'abonnÃ©s Xbox LIVE dans le monde entier.

ï�· Le capteur Kinect, quant Ã  lui, s'est vendu Ã  plus de 18 millions  d'exemplaires Ã 
l'international.

ï�· La Xbox 360 avec Kinect Ã©tait le cadeau incontournable des fÃªtes : sur la  seule journÃ©e du
Black Friday, ce sont prÃ¨s de 800 000 consoles Xbox 360 qui ont  Ã©tÃ© vendues.

Une nouvelle expÃ©rience tÃ©lÃ©visuelle grÃ¢ce Ã  la  puissance de Kinect

Microsoft a fait la dÃ©monstration des expÃ©riences extraordinaires que Kinect  pour Xbox 360 et
ses partenaires fournisseurs de divertissement proposeront dans  le monde entier.

ï�· AprÃ¨s les ChaÃ®nes du Groupe CANAL+ et le bouquet  CANALSAT , d'autres chaÃ®nes
de tÃ©lÃ©vision vont dÃ©barquer sur Xbox  LIVE : en dÃ©cembre dernier, Microsoft France
annonÃ§ait son partenariat avec  lâ��opÃ©rateur Orange pour proposer dÃ¨s avril 2012 le bouquet
TV dâ��Orange sur Xbox  360. Avec plus de 50 partenariats actifs ou annoncÃ©s dans le monde,
d'autres  chaÃ®nes de tÃ©lÃ©vision en direct et Ã  la demande intÃ©greront le bouquet Xbox 360
 Ã  lâ��international cette annÃ©e.

ï�· Les utilisateurs Xbox 360 ont beaucoup apprÃ©ciÃ©  lâ��innovation apportÃ©e  par
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Kinect dans leurs contenus avec  toujours plus de fun et dâ��interactivitÃ© :

o Le nombre de vidÃ©os lues Ã  travers le monde sur Xbox LIVE a augmentÃ© de 140 %  par
rapport Ã  lâ��annÃ©e derniÃ¨re.

o En dÃ©cembre plus de 60 % des membres Xbox LIVE amÃ©ricains ont utilisÃ© les  applications
sur le Xbox LIVE soit une moyenne dâ��une heure par jour.

o Le nombre dâ��utilisateurs sâ��Ã©tant servis des applications Xbox LIVE a augmentÃ©  de prÃ¨s
de 50 % au niveau mondial de novembre Ã  dÃ©cembre 2011.

ï�· Nous allons rendre la tÃ©lÃ©vision plus sociale,  plus personnelle  ; vous ne serez plus
spectateur mais acteur,  plus passif mais actif.

En Ã©troite collaboration avec des marques rÃ©putÃ©es comme Sesame Workshop et  National
Geographic, Kinect pour Xbox 360 dÃ©veloppe une expÃ©rience pÃ©dagogique  interactive d'un
genre nouveau, qui immerge les enfants dans leurs livres et  programmes favoris pour les inciter Ã 
s'investir, interagir et apprendre de  faÃ§on innovante. Cette expÃ©rience sera prochainement
disponible en France.

Â« L'Effet Kinect Â» ne s'arrÃªte pas au divertissement et inspire les  professionnels du monde
entier.

De mÃªme que Kinect pour Xbox 360 contribue Ã  rÃ©inventer les jeux et  divertissements, les
sociÃ©tÃ©s du monde entier dÃ©couvrent les rÃ©volutions que  Kinect pour Windows peut
apporter Ã  leur quotidien professionnel.

ï�· Aujourd'hui, Microsoft a annoncÃ©  que le lancement du programme commercial Kinect
pour Windows se fera le 1  fÃ©vrier 2012. Ce programme a pour but d'Ã©tendre Kinect bien
au-delÃ  du simple  divertissement afin de rÃ©volutionner l'Ã©ducation, la santÃ©, le secteur
primaire,  la science et bien d'autres disciplines encore.

ï�· Microsoft collabore dÃ©jÃ  avec plus de 200 chefs   d'industrie dont United Health Group,
American Express, Mattel, Telefonica et  Toyota afin de dÃ©velopper des usages radicalement
novateurs de Kinect.
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