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Bienvenue dans le vaste monde du jeu vidÃ©o d'Amalur ! Le 17 janvier 2012,Electronic Arts Inc.
et38 Studios, LLC sortent une dÃ©mo pour le jeu  vidÃ©o : Les Royaumes d'Amalur :
Reckoningâ�¢ .

Disponible sur la console Xbox 360Â®, le systÃ¨me PlayStationÂ®3 et le PC, cette  dÃ©mo donnera
aux joueurs un avant-goÃ»t du monde incroyablement riche, variÃ© et  bourrÃ© d'action qui les
attend dans le jeu complet, et dÃ©bloquera par ailleurs  des objets spÃ©ciaux Ã  utiliser dans la
version finale. 

En plus de la dÃ©mo, 38 Studios s'est alliÃ©  avec BioWare pour crÃ©er une promotion croisÃ©e
afin de rÃ©compenser Ã  la fois les  fans de Reckoning et ceux de Mass Effect 3*. En jouant aux
prochaines dÃ©mos de  Reckoning mais aussi de Mass Effect 3, les joueurs recevront des objets
spÃ©ciaux  dans ces jeux, dont les Lames omniscientes dans Reckoning qui ont Ã©tÃ© inspirÃ©es 
par l'univers de Mass Effect, et un fusil d'assaut ainsi qu'une armure ayant  pour thÃ¨me Reckoning
Ã  utiliser dans Mass Effect 3 et conÃ§us par le cÃ©lÃ¨bre  artiste Todd McFarlane.
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â��Nous sommes ravis de pouvoir faire d'une pierre deux coups avec les  lancements des jeux Les
Royaumes d'Amalur : Reckoning et Mass Effect 3. Nous  voulions offrir aux fans de la franchise Mass
Effect des rÃ©compenses uniques  pour qu'ils dÃ©couvrent l'univers Ã©tendu de Reckoningâ��, a
dÃ©clarÃ© Curt Schilling, PrÃ©sident et Fondateur de 38  Studios. 

â��Nous sommes trÃ¨s excitÃ©s Ã  l'idÃ©e de collaborer avec 38 Studios pour  proposer des objets
inspirÃ©s par l'univers de Mass Effect dans le monde de  Reckoning et pour accueillir des objets
conÃ§us par Todd McFarlane dans Mass  Effect 3â��, a dÃ©clarÃ© Dr. Ray Muzyka,  Directeur
gÃ©nÃ©ral du label BioWare chez EA et Cofondateur de BioWare. â��C'est  une faÃ§on incroyable
de rÃ©compenser nos fans avec du contenu vÃ©ritablement  unique qui non seulement est cool,
mais qui en plus confÃ¨re des avantages non  nÃ©gligeables dans le jeu.â�� 

En jouant Ã  la dÃ©mo du jeu Les Royaumes d'Amalur :  Reckoning, les joueurs recevront
deux objets Ã  dÃ©bloquer, conÃ§us par  le cÃ©lÃ¨bre crÃ©ateur de Spawn, Todd McFarlane, qu'ils
pourront utiliser dans Mass  Effect 3 dÃ¨s la sortie du jeu, Ã  savoir le 8 mars 2012 :

Â· Armure de chevalier : cette armure  maximise les dÃ©gÃ¢ts causÃ©s en combat rapprochÃ©
pendant qu'une cellule  Ã©nergÃ©tique agit sur les systÃ¨mes d'armement afin d'amÃ©liorer la
rapiditÃ© des  projectiles.

Â· Lance-chakrams : cette arme permet  de crÃ©er des munitions sous forme de disques explosifs
et lÃ©gers. Elle est  offerte dÃ¨s lors que vous terminez la dÃ©mo de Reckoning et que vous
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regardez la  bande-annonce Ã  la fin. 

En jouant Ã  la prochaine dÃ©mo de Mass Effect 3,  les fans pourront dÃ©bloquer les objets
suivants inspirÃ©s par Mass Effect etÃ   utiliser dans Reckoning dÃ¨s la sortie du jeu, Ã  savoir le 9
fÃ©vrier 2012:

Â· Armure de Shepard (N7) : les  joueurs peuvent dÃ©bloquer une armure spÃ©ciale inspirÃ©e
par l'armure de combat  emblÃ©matique N7 du Commandant Shepard, comprenant un heaume, une
cuirasse, des  gantelets, des chausses et des grÃ¨ves.

Â· Lames omniscientes : ces lames  holographiques inspirÃ©es de l'OmniTech du Commandant
Shepard permettent aux  joueurs de poignarder des ennemis en combat rapprochÃ©. DÃ¨s que les
joueurs  installeront et joueront Ã  la dÃ©mo de Mass Effect 3, ils dÃ©bloqueront ces  dagues.

La dÃ©mo du jeu Les Royaumes d'Amalur : Reckoning  comprend l'introduction du jeu,
permettant aux joueurs de dÃ©couvrir le mode  Didacticiel et une partie de son vaste
environnement ouvert. Les joueurs  pourront crÃ©er et personnaliser leur hÃ©ros pour ensuite
plonger au cÅ�ur de  l'action. Une fois que les joueurs maÃ®triseront les bases, ils auront 45
minutes  pour explorer le vaste monde d'Amalur et commencer une quÃªte qui pourrait bien 
changer Ã  jamais la destinÃ©e de leur personnage. 

En plus des objets ci-dessus inspirÃ©s par Mass Effect,  les joueurs qui joueront Ã  la dÃ©mo
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de Reckoning dÃ©bloqueront Ã©galement :

Â· La carte Caprice du Destin : cette  carte amÃ©liore la rÃ©sistance aux dÃ©gÃ¢ts de glace du
joueur et est immÃ©diatement  dÃ©bloquÃ©e dÃ¨s lors que vous activez la dÃ©mo de Reckoning
via votre compte Origin.

Â· Les chakrams Ã�mes jumelÃ©es : cette  arme unique endommage l'ennemi tout en
amÃ©liorant la santÃ© et le mana du joueur  dans Reckoning.

Â· Le heaume infernal : dÃ©bloquÃ© dÃ¨s  lors que vous terminez le mode Didacticiel de
Reckoning, ce heaume protecteur  amÃ©liore les dÃ©gÃ¢ts de feu du joueur dans tout Amalur.

Avec une action se dÃ©roulant dans un tout nouvel univers imaginÃ© par le cÃ©lÃ¨bre  auteur
maintes fois citÃ© par le New York Times, R. A. Salvatore, Les Royaumes d'Amalur  : Reckoning doit
sa conception graphique au dessinateur Todd McFarlane, crÃ©ateur  de Spawn, qui apporte au
genre RPG son style inimitable. Avec un monde pouvant  Ãªtre entiÃ¨rement explorÃ© et un
gameplay de type RPG d'une rare intensitÃ©, le jeu  Les Royaumes d'Amalur : Reckoning redÃ©finit
les combats Ã  l'action intense. Son  systÃ¨me de progression Ã  mesure que les joueurs Ã©voluent
dans le jeu et dans  leur destinÃ©e permet par ailleurs une personnalisation des personnages 
permanente. Le jeu Les Royaumes d'Amalur : Reckoning est dÃ©veloppÃ© sous la  houlette de Ken
Rolston, concepteur en chef des grands classiques du jeu de rÃ´le  Elder Scrolls III: Morrowind et
Elder Scrolls IV: Oblivion.
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DÃ©veloppÃ© par 38 Studios, une filiale de Big Huge Games  Ã  Baltimore, dans le
Maryland, et par 38 Studios Ã  Providence, dans le Rhode  Island, le jeu vidÃ©o Les Royaumes
d'Amalur : Reckoning sera disponible le 9  fÃ©vrier 2012 en France sur la console Xbox 360Â®, le
systÃ¨me PlayStationÂ®3 et le  PC. Pour plus d'informations sur Les Royaumes d'Amalur : 
Reckoning

*Les dÃ©mos peuvent ne pas Ãªtre disponibles dans tous les pays.
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