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Bienvenue dans le vaste monde du jeu vidÃ©o d'Amalur ! Le 17 janvier 2012,Electronic Arts Inc.
et38 Studios, LLC sortiront une dÃ©mo pour le jeu vidÃ©o : Les  Royaumes d'Amalur :
Reckoningâ�¢ . voici une vidÃ©o prÃ©sentant les  bonus conjoints pour ce jeu ainsi que pour
Mass-Effect 3.

Disponible sur la console Xbox 360, le systÃ¨me PlayStation3 et le PC, cette dÃ©mo  donnera aux
joueurs un avant-goÃ»t du monde incroyablement riche, variÃ© et bourrÃ©  d'action qui les attend
dans le jeu complet, et dÃ©bloquera par ailleurs des  objets spÃ©ciaux Ã  utiliser dans la version
finale.

En plus de la dÃ©mo, 38 Studios  s'est alliÃ© avec BioWare pour crÃ©er une promotion croisÃ©e
afin de rÃ©compenser Ã   la fois les fans de Reckoning et ceux de Mass Effect 3. 
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En jouant aux prochaines dÃ©mos de Reckoning mais aussi de Mass Effect 3, les  joueurs recevront
des objets spÃ©ciaux dans ces jeux, dont les Lames omniscientes  dans Reckoning qui ont Ã©tÃ©
inspirÃ©es par l'univers de Mass Effect, et un fusil  d'assaut ainsi qu'une armure ayant pour thÃ¨me
Reckoning Ã  utiliser dans Mass  Effect 3 et conÃ§us par le cÃ©lÃ¨bre artiste Todd McFarlane.

En jouant Ã  chacune des dÃ©mos des deux titres, les joueurs dÃ©bloqueront des  bonus exclusifs
pour chaque jeu !Bonus pour le jeu Les  Royaumes d'Amalur : Reckoning, les joueurs recevront
deux objets Ã   dÃ©bloquer, conÃ§us par le cÃ©lÃ¨bre crÃ©ateur de Spawn, Todd McFarlane, qu'ils
 pourront utiliser dans Mass Effect 3 dÃ¨s la sortie du jeu, Ã  savoir le 8 mars  2012 :

â�¢ Armure de chevalier.

â�¢ Lance-chakrams.

En jouant Ã  la prochaine dÃ©mo de Mass Effect 3,  les fans pourront dÃ©bloquer les objets
suivants inspirÃ©s par Mass Effect et Ã   utiliser dans Reckoning dÃ¨s la sortie du jeu, Ã  savoir le 9
fÃ©vrier 2012:

â�¢ Armure de Shepard (N7).

â�¢ Lames omniscientes.

En plus des objets ci-dessus inspirÃ©s par Mass  Effect, les joueurs qui joueront Ã  la dÃ©mo
de Reckoning  dÃ©bloqueront Ã©galement :

â�¢ La carte Caprice du Destin.

â�¢ Les chakrams Ã�mes jumelÃ©es.

â�¢ Le heaume infernal.

MASS EFFECT 3 sera disponible le 8 mars 2012, sur PC, Xbox 360Â® et  PlayStationÂ®3.

â��Nous sommes trÃ¨s excitÃ©s Ã  l'idÃ©e de collaborer avec 38 Studios pour  proposer des objets
inspirÃ©s par l'univers de Mass Effect dans le monde de  Reckoning et pour accueillir des objets
conÃ§us par Todd McFarlane dans Mass  Effect 3â��, a dÃ©clarÃ© Dr. Ray Muzyka,  Directeur
gÃ©nÃ©ral du label BioWare chez EA et Cofondateur de BioWare. â��C'est  une faÃ§on incroyable
de rÃ©compenser nos fans avec du contenu vÃ©ritablement  unique qui non seulement est cool,
mais qui en plus confÃ¨re des avantages non  nÃ©gligeables dans le jeu.â��

 Visionnez la vidÃ©o
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http://www.youtube.com/watch?v=0XOOGLfxCNY

