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A lâ��origine du concept de jeu-passion, Owlient se positionne aujourdâ��hui comme lâ��acteur
majeur du divertissement communautaire Web 2.0 en proposant des jeux et services
additionnels dÃ©diÃ©s aux passions des internautes.
Equideow, le premier jeu dâ��Owlient destinÃ© aux passionnÃ©s dâ��Ã©quitation  a dÃ©jÃ 
sÃ©duit plus de 4,5 millions dâ��internautes dans le monde. 

Aujourdâ��hui, le dÃ©bat horizontalitÃ© vs verticalitÃ© anime plus que jamais les espaces Web
2.0. Owlient a pris le parti de miser sur les communautÃ©s grand-public animÃ©es par la mÃªme
passion. 

Câ��est ainsi que la sociÃ©tÃ© propose un nouveau concept, ludique et interactif, et une nouvelle
faÃ§on dâ��apprÃ©hender le jeu et de consommer ses passions sur la toile en offrant lâ��accÃ¨s Ã 
une plateforme spÃ©cialement conÃ§ue pour favoriser le libre partage des connaissances entre
internautes. 

Pari rÃ©ussi aux vues de lâ��engouement croissant de la population pour les plateformes
communautaires. Selon les chiffres publiÃ©s par MÃ©diamÃ©trie en septembre 2008, 50% des 5,2
millions de franÃ§ais inscrits sur un site communautaire au second trimestre 2008 affirment
adhÃ©rer en premier lieu pour partager leur passion.

Premier nÃ© de la marque, Equideow.com est un jeu en ligne qui propose aux passionnÃ©s
dâ��Ã©quitation de crÃ©er leur propre centre Ã©questre virtuel. Une fois inscrits, les joueurs ont
alors la possibilitÃ© de sâ��occuper dâ��un ou plusieurs chevaux, de les entraÃ®ner, de les faire
concourir et dâ��organiser eux-mÃªmes des compÃ©titions. 

Lâ��accÃ¨s au jeu est totalement gratuit.
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Pour avancer plus loin et personnaliser leurs parties, les joueurs doivent alors acheter virtuellement
divers produits pour leurs chevaux, comme par exemple : 
    -  avoir un cheval immortel
    -  dessiner sa propre robe de chevalâ�¦

A ce jour, lâ��univers virtuel Equideow rassemble dÃ©jÃ  plus de 4,5 millions dâ��internautes
passionnÃ©s dâ��Ã©quitation Ã  travers le monde. La plateforme de jeu en ligne a dÃ©jÃ  Ã©tÃ©
traduite en version anglophone , germanophoneÂ  et hispanique . 

RÃ©alisant 50% de son chiffre dâ��affaires Ã  lâ��international, le jeu rencontre notamment un
franc succÃ¨s aux Etats-Unis. En effet, le marchÃ© outre-Atlantique reprÃ©sente 65% de la
communautÃ© anglophone de Howrse.com et une part de 30% du chiffre dâ��affaires 2008.

GrÃ¢ce Ã  ce concept unique et fort de cette tendance, Owlient sâ��impose aujourdâ��hui comme
un acteur majeur du divertissement numÃ©rique communautaire Web 2.0. Ce positionnement de
premier plan sâ��affirme par un modÃ¨le Ã©conomique innovant, qui repose sur la monÃ©tisation
des communautÃ©s via les micro-paiements sÃ©curisÃ©s (SMS, Audiotel et carte bancaire), et non
pas sur la publicitÃ©. 

Suite au succÃ¨s de son premier jeu, Owlient a pour objectif de dÃ©velopper dâ��autres services Ã 
forte valeur ajoutÃ©e autour dâ��autres passions des internautes.

Visitez le site d'Owlient

Jouez Ã  Equideow
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