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Electronic Arts Inc. et 38 Studios, LLC annoncent une dA©mo pour le jeu vidA©o :Les
Royaumes d'Amalur : Reckoninga[]¢. et comme un bienfait n'arrive jamais seul, I'A©diteur
mondial proposera aussi le 14 fA©vrier la dA©mo pour le jeu vidA©o Mass-Effect 3

Pour rappel :

Elément recu

Félicitations ! Vous avez débloqué une armure spéciale

sur le thé¢me de Reckoning a utiliser dans Mass Effect 3.
Cet élément sera dispanib'ﬁe lorsque vous acheéterez
votre exemplaire de Mass Effect 3.

Fermer

En jouant aux prochaines dA©mos de Reckoning mais aussi de Mass Effect 3, les joueurs
recevront des objets spA©ciaux dans ces jeux, dont les Lames omniscientes dans Reckoning qui
ont AOtA© inspirA©es par l'univers de Mass Effect, et un fusil d'assaut ainsi qu'une armure ayant
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pour thA"me Reckoning A utiliser dans Mass Effect 3 et conA§us par le cA©IA bre artiste Todd
McFarlane.

En jouant A chacune des dA©mos des deux titres, les joueurs dA©bloqueront des bonus exclusifs
pour chaque jeu !Bonus pour le jeu Les Royaumes d'Amalur : Reckoning, les joueurs recevront

deux objets A dA©bloquer, conA§us par le cA©IA bre crA©ateur de Spawn, Todd McFarlane, qu'ils
pourront utiliser dans Mass Effect 3 dA”s la sortie du jeu, A savoir le 8 mars 2012.
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ESFACE Passer

La dA©mo du jeu Les Royaumes d'Amalur : Reckoning comprend I'introduction du jeu,
permettant aux joueurs de dA©couvrir le mode Didacticiel et une partie de son vaste
environnement ouvert. Les joueurs pourront crA©er et personnaliser leur hA©ros pour ensuite
plonger au cAfJur de I'action. Une fois que les joueurs maA®triseront les bases, ils auront 45
minutes pour explorer le vaste monde d'Amalur et commencer une quA2te qui pourrait bien
changer A jamais la destinA©e de leur personnage.
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Les Royaumes da[JAmalur : RECKONING sera disponible le 9 fA©vrier 2012, sur PC, Xbox 360A® et
PlayStationA® 3.

TA©lA©chargez la dA©mo jouable de Les Royaumes da[JJAmalur : RECKONING sur PC,
PlayStationA® et Xbox30

BioWare, studio de dA©veloppement du groupe Electronic Arts Inc., plusieurs fois
rA©compensA©, a annoncA© que la dA©mo de Ia[[June des superproductions de 2012,
Mass Effecta[¢ 3, sera disponible A partir du 14 fA©vrier 2012. Cette dA©@mo permettra aux
joueurs da[lexpA©rimenter la guerre galactique totale contre une ancienne race extraterrestre
connue sous le nom de Moissonneurs, ainsi que de voir la[JJincroyable invasion de la Terre en
scA"ne da[JJouverture de la campagne solo.

Les joueurs plongeront plus profondA©ment dans la campagne et pourront avoir un aperA§u
du nouveau mode multijoueurs en mode coopA©ratif, du scA©nario A©pique, des scA nes
da[[Jaction A couper le souffle et des options de personnalisation poussA©es avant la sortie
officielle de Mass Effect 3, le 8 mars 2012. La dA©mo sera disponible sur Xbox 360A®,
PlayStationA®3 et PC. Mass Effect 3 sera la premiA"re dA©@mo de jeu A intA©grer une
reconnaissance vocale totale sur Kinecta[]¢ pour Xbox 360.

A« Nous avons hA¢te de proposer aux joueurs une dA©mo complAte qui les placera au premier
plan dans cette guerre totale A», affirme Casey Hudson, producteur exA©cutif de la sA©rie Mass
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Effect. A« L&[JJA©chelle du jeu est bien plus importante que tout ce que nous avons fait
jusqua[lDA prA©sent. Avec ses scA nes dé[][Jactions intenses, ses possibilitA©s de
personnalisation trA s poussA©es et sa dimension A© motionnelle, Mass Effect 3 proposera aux
fans de longue date et aux nouveaux arrivants une expA©rience de jeu de rA le spectaculaire. A»

Dans Mass Effect 3, les joueurs sont plongA©s dans une guerre galactique totale pour reprendre
la Terre et sauver la galaxie, en incarnant le commandant Shepard, un vVA©tA©ran prA2t A tout
pour A©liminer cette menace. A[JpaulA© par une A©quipe de soldats da[JJA©lite, chaque joueur
peut dA©cider de la meilleure maniA“re da[J[Jatteindre ses objectifs, que ce soit par le choix des
compA©tences, des armes ou des relations qua[]Jil forge ou rompt. Mass Effect 3 propose
A©galement un mode coopA©ratif, qui permet aux fans da[JJavoir une perspective diffA©rente.
Ceux qui souhaitent essayer ce nouveau mode pourront le faire A partir du 17 fA©vrier ou en se
qualifiant pour un accA”s en avant-premiA“re aux parties multijoueurs de la dA©mo qui sortira le 14
fA©vrier. LA[JJaccA”s en avant-premiA re sera accordA© aux joueurs qui auront activA© le passe
en ligne* de Battlefield 34[]¢ ou dans da[J[Jautres conditions qui seront bientA 't annoncA®©es.

Mass Effect 3 sera disponible sur Xbox 360, PlayStation 3 et PC le 8 mars en France.
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