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Une base de joueurs en pleine expansion, un service de qualitÃ© et des mises Ã Â  jour
rÃ©guliÃ¨res sont les clÃ©s du lancement rÃ©ussi du MMO de BioWare et LucasArts.Â  Six
semaines aprÃ¨s le lancement dâ��un des jeux vidÃ©o les plus attendus de tousÂ  les temps, 
BioWare, un label dâ��Electronic Arts ,  continue de repousser les limites des jeux en ligne avec
le jeu vidÃ©o Star Wars : The Old Republic.

Star Wars: The Old Republic est le jeu Ã  la  croissance la plus rapide de lâ��histoire des MMO
avec abonnement. Le jeu sâ��est  vendu Ã  plus de 2 millions dâ��exemplaires et dispose dâ��une
base de prÃ¨s dâ��1,7  millions dâ��abonnÃ©s actifs composÃ©e de joueurs du monde entier qui
sâ��immergent  dans lâ��univers narratif en ligne de Star Wars crÃ©Ã© par BioWare et LucasArts.

Le succÃ¨s rapide de The Old Republic sâ��explique notamment par la qualitÃ© et la  fiabilitÃ©
du service avec des serveurs disponibles plus de 99,5 % du temps en  dehors des pÃ©riodes de
maintenance programmÃ©e. BioWare avait promis dâ��ajouter  rÃ©guliÃ¨rement du nouveau
contenu. 

Câ��est chose faite avec SoulÃ¨vement des rakgoules,qui a proposÃ© un nouveau  contenu pour les
groupes de haut niveau moins de 30 jours aprÃ¨s la sortie du  jeu. La prochaine mise Ã  jour du jeu,
qui comprendra encore plus de contenu, de  nouveaux systÃ¨mes de jeu et des fonctionnalitÃ©s de
guilde supplÃ©mentaires, est  prÃ©vue pour le printemps 2012.

Â« Nous sommes trÃ¨s honorÃ©s par le soutien incroyablement fort des joueurs de  Star Wars: The
Old Republic, Â» dÃ©clare Ray Muzyka, co-fondateur de BioWare  et directeur gÃ©nÃ©ral du label
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BioWare dâ��EA. Â« Toute lâ��Ã©quipe a travaillÃ© trÃ¨s  dur pendant les fÃªtes de fin
dâ��annÃ©e pour que le lancement se dÃ©roule sans  heurt. Lâ��accueil que nos fans et que la
critique ont rÃ©servÃ© au jeu a Ã©tÃ©  vraiment trÃ¨s gratifiant. Â»

Â« Nous ne nous reposons pas sur nos lauriers ! Â» ajoute Greg Zeschuk,  co-fondateur de BioWare
et directeur gÃ©nÃ©ral du service commercial MMO de  BioWare. Â« Nous sommes Ã  lâ��Ã©coute
de notre communautÃ© et nous mettons tout en  Å�uvre pour continuer Ã  amÃ©liorer le jeu et nos
services. Nous travaillons pour  proposer rÃ©guliÃ¨rement un nouveau contenu exceptionnel de
grande qualitÃ©. Â»

Lâ��engouement des joueurs pour Star Wars: The Old Republic nâ��a pas faibli depuis  son
lancement. 

La communautÃ© a rÃ©ussi Ã  franchir des caps incroyables  Ã  peine plus dâ��un mois
aprÃ¨s sa sortie :
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Plus de 239 millions dâ��heures de jeu, soit plus de 332 000 mois et plus de 27  000 annÃ©es de
temps de jeu.

Plus de 20 milliards de PNJ (personnages non-jouables) tuÃ©s.

Plus de 148 milliards de crÃ©dits dÃ©pensÃ©s.

Star Wars: The Old Republic est un des MMO  les plus applaudis par la critique de tous les
temps. Le jeu se dÃ©roule des  milliers dâ��annÃ©es avant les cÃ©lÃ¨bres films Star Wars. La
RÃ©publique Galactique  et lâ��Empire Sith sâ��affrontent dans une guerre galactique Ã©pique.
Les joueurs  choisissent une des huit classes emblÃ©matiques de Star Wars : Chevalier Jedi,  Jedi
Consulaire, Contrebandier, Soldat, Guerrier Sith, Inquisiteur Sith,  Chasseur de primes et Agent
impÃ©rial, et deviennent le hÃ©ros ou le mÃ©chant de  leur propre saga Star Wars.

Chaque exemplaire de Star Wars: The Old Republic inclut 30 jours dâ��accÃ¨s au jeu,  aprÃ¨s
lesquels les joueurs pourront continuer Ã  jouer sâ��ils souscrivent un  abonnement de 12,99 â�¬
par mois, 35,97 â�¬ pour trois mois (11,99 â�¬ par mois) ou  65,94 â�¬ pour six mois (10,99 â�¬
par mois).

 Lisez notre test sur SWTOR
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