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Dans le jeu vidÃ©o et notamment dans le genre : RPG, voici une bonne recette,Â  prenez R.A.
Salvatore, Toldd Mcfarlane et Ken Rolston et vous obtenez le  jeu vidÃ©o : Les Royaumes
dâ��Amalur : RECKONING ,  un jeu vidÃ©o de rÃ´le qui se dÃ©roule dans un univers fascinant et
fÃ©erique le  tout en mi-Open-World.

Bien sÃ»r, il ne faudra pas s'attendre Ã  un Dragon Age ou Ã  un Skyrim (totalement  Ã 
l'opposÃ©), mais les mÃ©canismes du  RPG se veulent bien prÃ©sents avec quelques petites
innovations qui devraient  satisfaire les amateurs de RPG mÃ©diÃ©valo-hÃ©roic, saupoudrÃ© d'un
bestiaire et de  quÃªtes multiples oÃ¹ l'action a Ã©tÃ© plutÃ´t soignÃ©e Ã  grands renforts d'effets
 spÃ©ciaux et spectaculaires.

D'ailleurs pour l'occasion, Electronic-Arts a proposÃ© aux aficionados du  genre de prendre en main
le dÃ©but du jeu via une dÃ©mo trÃ¨s significative oÃ¹ le  systÃ¨me de combat et les premiÃ¨res
quÃªtes avec une petite notion d'Artisanat et  d'Alchimie donnait envie d'en savoir beaucoup plus.

Toutefois dans ce monde enchanteur que se veut Les Royaumes dâ��Amalur : RECKONING ,  je
dÃ©plorerai une nouvelle fois, l'odieux et dÃ©sastreux portage sur notre  plate-forme
prÃ©fÃ©rÃ©, le PC, ici tout a Ã©tÃ© fait pour les joueurs sur consoles  Next-Gen au point mÃªme
de les prendre pour des assistÃ©s (visÃ©e automatique,  combat suivis sur l'ennemi, tir toujours
prÃ©cis, etc.) tout ceci, annihilant le cotÃ© un peu magique  d'une stratÃ©gie de combat d'un  RPG
sur PC.

Mais bon, c'est la tendance du moment, le dÃ©veloppement sur console fait foi  et le PC semble de
plus en plus l'enfant pauvre du jeu vidÃ©o, les joueurs sur PC  rongeront leur frein et se
dÃ©sespÃ©reront de pouvoir exploiter leur ensemble  hardware Gamer. Par contre je dois saluer
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l'effort de titan rÃ©alisÃ© par les  dÃ©veloppeurs qui ont quand mÃªme transposÃ© des
commandes pour PC via un clavier  et couronne sur la tÃªte de Kate, il n'y a rien Ã  reparamÃ¨trer,
toutes les  commandes PC tombent sous la main gauche, une exÃ©cution parfaite et de bon sens 
comme j'aimerais en voir plus sur des portages de jeux console / PC.

Ã�videmment mÃªme si le graphisme d'un jeu n'en fait pas un hit, Les Royaumes dâ��Amalur :
RECKONING,  fait trÃ¨s cartoon, trÃ¨s colorÃ©, trÃ¨s fun!, je dirais mÃªme enchanteur Ã  l'instar 
de Fable, mais je  dois le reconnaÃ®tre, cet univers se veut trÃ¨s immersif, que demander alors de 
plus, ma liste serait longue !

La sÃ©quence cinÃ©matographique d'introduction va vous placer au coeur mÃªme de  l'aventure et
chose assez Ã©trange, vous dÃ©butez le jeu en tant que cadavre, oui,  vous Ãªtes mort au combat,
les 2 gnomes chargÃ©s de faire le mÃ©nage, vÃ©ritables  stÃ©rÃ©otype du Croc-morts vont vous 
noyer dans la fosse commune au beau milieu d'amas de cadavres et de squelettes  en
putrÃ©faction, afin d'Ã©viter la contamination.

C'est donc ici que votre aventure commence, car cette fosse commune n'est autre  que le Puit des
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Ã¢mes. Le Puits des Ã�mes... la promesse d'une rÃ©surrection d'entre les morts.  Pendant des
siÃ¨cles, les gnomes ont oeuvrÃ© pour y parvenir, cherchant Ã  crÃ©er un  appareil qui changerait
Amalur Ã  jamais. Malheureusement, le succÃ¨s n'a encore  jamais frappÃ© Ã  leur porte, et ils
n'ont pas encore rÃ©ussi Ã  rendre son  Ã©tincelle Ã  un corps sans vie.

Dans cette Ã¨re de magie nommÃ©e l'Ã�ge de l'Arcane, le prototype de Puits fabriquÃ©  par
Hugues le Fomorien a finalement rempli son office, ramenant un mortel Ã  la  vie. Mais pourquoi
maintenant, alors que toutes les prÃ©cÃ©dentes tentatives se  sont soldÃ©es par des Ã©checs ?
Quels secrets renferme l'Ã�tre unique, celui dont  le passÃ© a Ã©tÃ© effacÃ© et dont la destinÃ©e
reste Ã  Ã©crire ?

Ce sera donc Ã  vous de le dÃ©couvrir tout au long de cette aventure Ã©pique,  pleine de
rebondissements!

Votre saga dÃ©but dans le Puits des Ã�mes; jetÃ© sans mÃ©nagement dans ce trou  bÃ©ant aux
senteurs nausÃ©abondes, vous reprenez vie, ce retour dans le monde des  vivants vous le devrez Ã 
un chercheur, Fomorous Hugues, un gnome Ã©rudit qui  passe sa vie sur des travaux de recherches
sur une formule de jouvence, capable de  ressusciter les Ãªtres ayant Ã©tÃ© tuÃ©s de faÃ§on non
naturelle.
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Tout surpris par ce retour Ã  la vie, vous et votre sauveur allez entreprendre  d'en savoir beaucoup
plus sur ce phÃ©nomÃ¨ne, mais gros problÃ¨me, vous avez perdu  la mÃ©moire et Ã  priori la page
de votre destin se veut aussi vide qu'un boc  servit Ã  la taverne des nains ayant servit Ã 
Ã©tancher la soif de son acheteur.

Les crÃ©atures mortelles d'Amalur sont convaincues que leur destinÃ©e est dÃ©jÃ   toute tracÃ©e
Ã  leur naissance, dans la grande Tapisserie du Destin. Mais alors  que le hÃ©ros de Reckoning est
ramenÃ© Ã  la vie sans aucune DestinÃ©e, tout est  remis en cause. En dÃ©bloquant et en
explorant diffÃ©rentes destinÃ©es, vous  progresserez vers la victoire, en dehors des frontiÃ¨res du
Destin, c'est tout le  mystÃ¨re des Royaumes d'Amalur Reckoning.

C'est donc le moment propice pour dÃ©finir votre avatar et ce ne sera pas  chose aisÃ©e, car le
monde d'Amalur est en guerre, le dÃ©sordre et le chaos  gÃ©nÃ©rÃ©s par les Tuathas, peuplade
agressive et cruelle n'auront de cesse de vous  pourchasser, il vous faudra choisir votre race et votre
camp.

Au contraire des grands RPG qui vous inondent de possibilitÃ©s, ici vous vous  contenterez d'opter
pour 4 races diffÃ©rentes comme les Almain de nobles  personnes, ou les Varani, de vulgaires
mercenaires Ã  la solde du plus offrant,  et les Elfes oÃ¹ l'on distinguera les Dockkalfar et les
Ljpsolfar, Ã  l'instar des  chevaliers Jedi et Sith, chacun ayant son orientation sur le cotÃ© de
l'Ombre ou  de la LumiÃ¨re.
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Petit plus ici dans la dÃ©finition de votre personnage, vous pourrez choisir  une orientation avec l'un
des 4 Ã©lÃ©ments que sont la Terre, l'Air, la Sagesse et  la Justice, sans oublier le faÃ§onnage de
votre personnage, de la forme du visage  en passant par le look gÃ©nÃ©ral, la couleur des yeux,
mais le tout trÃ¨s Ã©purÃ©,  suffisant pour les novices abordant le genre et un peu frustrant pour
ceux qui  sortent de Skyrim.

Bien que Les Royaumes dâ��Amalur : RECKONING ,  emboÃ®te le pas du RPG, c'est surtout un
jeu d'action oÃ¹ le combat sera votre  quotidien en dÃ©fendant la veuve et l'orphelin afin de gagner
des points d'XP et  de collecter des accessoires pour votre personnage comme des armes, des 
armures, des potions de santÃ©, de mana, etc. Alors autant le dire, Amalur  Reckoning s'apparente
plus Ã  Fable et Ã  Diablo qu'Ã  Skyrim et loin de moi d'en  faire la comparaison, Les Royaumes
dâ��Amalur : RECKONING ,  se distingue pourtant de toute la meute des RPG/Action avec des
innovations qui  font toute la diffÃ©rence.

Ce premier chapitre va vous servir de tutorial, aussi voici un petit conseil,  suivez bien les
instructions que l'on vous donne, car ici il vous faudra  apprendre et enregistrer l'utilitÃ© de chaque
combos, et dieu sait qu'il y en a  et pour cause, le jeu est issu du monde console.

D'estocs en esquives, d'attaques ou de parades, les combats se veulent  violents et sanglants, un
rÃ©gal pour les yeux grÃ¢ce Ã  des effets de toute  beautÃ©, mais vous aurez aussi la possibilitÃ©
de vous la jouer discrÃ©tion par un  mode d'infiltration afin de surprendre vos ennemis et de leur
trancher la tÃªte  sans pleurs et sans cris afin de gagner dans votre progression.
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Les Royaumes dâ��Amalur : RECKONING , introduit  une nouvelle barre, on connaÃ®t la jauge
de santÃ© et de mana et bien voici venue  la jauge du destin, une petite merveille qui va vous faire
exÃ©cuter des combos  de combats de toute splendeur en dÃ©clenchant une cinÃ©matique en noir
et blanc  (un QTE) ou votre hÃ©ros puisera au fin fond de lui une puissance colossale qu'il 
dÃ©verse tel un torrent en furie sur ses adversaires.

Pour mener Ã  bien vos combats, vous disposerez alors d'un nombre de type d'arme  variÃ©,
comme les Ã©pÃ©es longues, les dagues, les boucliers, les arcs, mais  certaines nouvelles venues
font leur apparition tel l'Espadon et les fabuleuses  lames Fae enchantÃ©es ou non et la sorcellerie,
trÃ¨s utile dans les mÃªlÃ©es pour  vous sortir d'affaire, Ã  vous de jongler entre les armes d'une
main et du  bouclier pour attaquer et parer Ã  dÃ©faut de cribler vos ennemis de flÃ¨ches  tirÃ©es
de votre arc, qui font mouche Ã  chaque fois, tout en dosant avec cruautÃ©  les effets magiques
(foudre, arc Ã©lectrique, etc.).

Les Royaumes dâ��Amalur : RECKONING , vous entraÃ®ne dans un monde  enchantÃ© oÃ¹
seule la raison et le raisonnable guideront vos pas.

Le mode Reckoning (jauge du destin) permet Ã  votre personnage quand la barre est pleine 
d'entrer dans une phase de contemplation spirituelle, ce qui va vous permettre  une augmentation
des dÃ©gÃ¢ts produit sur les ennemis et de rÃ©colter au passage  des points d'XP proportionnel Ã 
l'attaque dÃ©vastatrice. Lors de cette phase,  vous serez au premier rang pour admirer le travail
remarquable des dÃ©veloppeurs,  en effet votre hÃ©ros dÃ©clenchera une puissance
insoupÃ§onnÃ©e jusqu'alors pour un  spectacle de toute beautÃ© et trÃ¨s immersif. 

Si vous excellez dans les combats de mÃªlÃ©es confuses oÃ¹ les ennemis vous  attaquent de toute
part, le mode Reckoning va vous stupÃ©fier, en effet ce mode  se veut surtout visuel avec de trÃ¨s
beaux effets de lumiÃ¨re et d'effets spÃ©ciaux  qui rendent le combat trÃ¨s sanglant et trÃ¨s
violent, il vous faudra donc comme  prÃ©cisÃ© plus haut, veiller Ã  ce qui s'affiche Ã  l'Ã©cran
pour profiter de ce mode  en appuyant sur la bonne touche et au bon moment.

Normalement dans les RPG, les PNJ se veulent intouchables, une Ã©vidence mÃªme  car certains de
ces PNJ peuvent vous donner des quÃªtes et des rÃ©compenses, alors si vous les tuez,  adieu
veaux, vaches et cochons. Tout comme dans Oblivion, le vol est considÃ©rÃ©  comme un crime et
vous aurez beau faire (Ã  moins de tuer tout le monde dans le  village), les gardes vous
surprendront toujours.
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Il arrivera mÃªme que les PNJ avec qui vous entretenez des relations dans les  objectifs de missions
vous attaquent si vous commettez un vol dans leur maison.

Au cas oÃ¹ vous seriez surpris Ã  voler un objet (mÃªme convoitÃ© pour une quÃªte)  vous aurez le
choix d'aller en prison, de soudoyer les gardes ou de les  combattrent, mÃªme si vous remportez le
combats malgrÃ© l'assaut de vagues de  gardes, tout le village sera mobilisÃ© contre vous et
quelque soit le lieu, les  gardes vont vous attaquer. Alors, abstenez-vous de voler (ou faites le sans  
personne dans les alentours) car tous vos actes ont  une rÃ©percussion sur le reste de votre
aventure et de votre destinÃ©e, notamment par le fait de vous  retrouver "Ã  poil" Ã  la recherche
de votre Ã©quipement sans oublier qu'il vous  faudra vous acquitter d'une amende salÃ©e.

C'est donc par le combat que vous allez gagner de l'XP et passer le niveau  supÃ©rieur, vous allez
donc pouvoir attribuer des points de CompÃ©tences dans  l'arborescence de l'arbre de
compÃ©tences et il y en a pour tout le monde, comme  le Guerrier, le Mage et le Voleur, mais ce
n'est pas tout, puisque via vos choix  vous aurez la possibilitÃ© de dÃ©bloquer les cartes de votre
destin, vu qu'au  dÃ©part, la page de votre livre est vierge.

Les destinÃ©es vous permettent de dÃ©velopper et de maÃ®triser votre style de  combat
personnel, faÃ§onnant votre personnage sans les contraintes des classes  traditionnelles. Un
guerrier endurci peut ainsi intÃ©grer l'agilitÃ© d'un voleur  et la maÃ®trise de la magie d'un
sorcier, ou prÃ©fÃ©rer de subtiles variations de  ces destinÃ©es. Les destinÃ©es peuvent
confÃ©rer de nouveaux pouvoirs, de nouveaux  bonus et de nouvelles options de combat qui vous
aideront au cours de votre  aventure dans Amalur.

Page 7 / 15



Jeux VidÃ©o : Les Royaumes d&#039;Amalur-Reckoning, le Test !
https://www.info-utiles.fr/modules/news/article.php?storyid=16772

Ici aussi comme dans Skyrim, vous pourrez opter pour un personnage aux multiples 
fonctionnalitÃ©s, ainsi votre guerrier pourra trÃ¨s bien Ãªtre un expert en  sorcellerie avec tous les
stades de cette hiÃ©rarchie (Initiatique, Expert, et enfin  MaÃ®tre). A vous de jongler entre les
cartes de votre destinÃ©e, puisque ici, il n'y  a pas de destin figÃ©, c'est vous qui dÃ©cidez.

Certains de vos choix affecteront si profondÃ©ment la structure de la vie que  votre destinÃ©e sera
en permanence modifiÃ©e via les Caprices du Destin, des bonus  uniques offerts au joueur Ã  des
moments clÃ©s de votre aventure, alors veillez Ã   votre Karma, en voici quelques exemples.

Puissance

Apprenez Ã  maÃ®triser la brutalitÃ© des combats rapprochÃ©s pour Ã©craser vos  ennemis et
dÃ©vier leurs flÃ¨ches. DÃ©pensez des points de capacitÃ©s ici pour  canaliser votre rage en
accÃ©dant Ã  des sorts de tremblement de terre, des bonus  dÃ©fensifs et une maÃ®trise sans
prÃ©cÃ©dent des Ã©pÃ©es et des marteaux.

Finesse

Explorez l'art dÃ©licat de la subtilitÃ© et de la prÃ©cision avec les capacitÃ©s de  finesse.
Poignardez, dÃ©coupez, bloquez, empoisonnez et massacrez vos ennemis  avec des lames, des
bombes et des piÃ¨ges. Faufilez-vous dans l'ombre pour  frapper vos ennemis de loin ou jetez-vous
sur eux avec une rapiditÃ© acrobatique.
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Sorcellerie

Ã�tudiez la sorcellerie pour maÃ®triser pleinement la magie naissante dans Amalur.  Frappez vos
ennemis avec des sorts Ã©lÃ©mentaires dÃ©vastateurs, soignez-vous avec  des sorts fortifiants et
invoquez des crÃ©atures d'autres mondes. Utilisez vos  sceptres, vos bÃ¢tons et vos Chakrams
mortels pour laisser parler votre pouvoir  arcanique.

Les Royaumes dâ��Amalur : RECKONING , se veut  un RPG somme toute basique, la pÃªche aux
quÃªtes secondaires tout en gardant Ã   l'esprit la quÃªte initiale, la trame de l'histoire, d'ailleurs
vous aurez la possibilitÃ© de marquer les  quÃªtes que vous suivez pour ne pas trop vous disperser,
surtout que le jeu se  veut en mi-open-World sans Ãªtre pour autant aussi vaste que Skyrim, mais les
 explorateurs qui aiment fouiller partout, trouveront leur bonheur, mÃªme compte  tenu du tracÃ©
linÃ©aire du jeu entre 2 sessions et les barriÃ¨res naturelles qui  dÃ©finissent les zones.

Vous enchaÃ®nerez les cavernes oÃ¹ rodent le mal et les Kobolds, si certains de  ces donjons vont
vous apporter un enrichissement d'XP et de trÃ©sors, d'autres  par contre seront plus rÃ©barbatifs,
des meutes d'ennemis Ã  trucider pour avancer  au point de quÃªte, alors faites provision de potions
de santÃ© Ã  dÃ©faut d'en  fabriquer sur les autels dÃ©diÃ©s, certains boss de niveau vous
donneront du fil Ã   retordre, surtout au niveau "difficile" mais chose sympathique si vous Ã©chouez
Ã   ce niveau, un message vous invitera Ã  passer Ã  un mode plus adaptÃ© comme le  niveau
moyen ou facile.
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Si cette disposition peut en irriter certains, je dois reconnaÃ®tre qu'elle a sa  place ici, ainsi vous
pourrez en changeant Ã  la volÃ©e le niveau de difficultÃ©,  continuer votre aventure sans avoir Ã 
repasser par le case : "charger la  derniÃ¨re sauvegarde" qui quelquefois date de plusieurs dizaines
de minutes,  tellement on veut en savoir plus, et qui vous fait perdre tout le bÃ©nÃ©fice de  votre
avancÃ©e dans le jeu.

Si les quÃªtes secondaires se veulent aussi variÃ©es suivant les PNJ, certaines  ne devraient pas
Ã©veiller vos sens, si ce n'est aiguiser votre patience Ã  parcourir  de longues distances pour
arriver au but (comme les fameuses pierres musicales), revenir chercher votre rÃ©compense,  puis
parcourir encore un long chemin avant de faire du shopping chez les  marchands du coin. Bon on se
rassurera, il y a la Carte du Monde qui vous permet  de vous tÃ©lÃ©porter rapidement Ã  un
endroit dÃ©jÃ  visitÃ©, pour y finir une quÃªte Ã   dÃ©faut de business ou de rÃ©paration
d'armures et d'armes.

Certaines quÃªtes feront appel Ã  votre dÃ©cision, elles vous viendront de  factions en place dans le
jeu, ce sera donc Ã  vous d'accepter ou non ces  nouvelles quÃªtes qui scelleront votre
appartenance Ã  ladite faction. Si vous  pouvez vous passer de certaines quÃªtes secondaires,
certaines seront aussi  cruciales pour la suite de votre aventure, alors pesez le pour et le contre, 
tout en mÃ©nageant la chÃ¨vre et le chou, une erreur serait fatale. N'oubliez pas  que votre destin
vous appartient et a un impact sur les autres et sur le  dÃ©roulement de votre aventure.

Si le tout de Les Royaumes dâ��Amalur : RECKONING , baigne  dans le fÃ©erique, le mode RPG
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n'a pas trop Ã©tÃ© Ã©dulcorÃ©, certaines rÃ©ponses dans  les dialogues vous permettront d'en
apprendre plus sur les rÃ©gions et l'histoire  d'Amalur, d'autres par contre seront cruciales pour la
suite de votre aventure  avec un impact sur votre parcours initiatique.

Vu le nombre de quÃªtes que l'on peut glaner dans chaque village traversÃ©, vous  ne vous
ennuierez pas dans ce jeu (~50 heures), d'ailleurs au point de vous faire oublier la  linÃ©aritÃ© du
jeu, mÃªme si les intÃ©rieurs de maisons se veulent identiques et les  cavernes calquÃ©es sur le
mÃªme modÃ¨le, tout reste enchanteur et sans lassitude.

Bien qu'en mi-open World, Les Royaumes dâ��Amalur : RECKONING , mÃ©rite  votre attention
pour la partie exploration, car il y a de nombreux trÃ©sors Ã   dÃ©couvrir dans des petits recoins,
comme des piÃ¨ces d'armures rares et chÃ¨res.  Certains coffres Ã  ouvrir vous demanderont un peu
de rÃ©flexion via de petits  jeux et il ne sera pas rare qu'au petit bonheur la chance, vous
dÃ©couvriez enfin  le Saint-Graal des aventuries.

Les forgerons amateurs et les alchimistes en herbe n'ont pas Ã©tÃ© oubliÃ©s,  puisqu'en
embrassant la compÃ©tence dÃ©diÃ©e, vous pourrez fabriquer vos armes, vos  armures, vos
potions et mÃªme des gemmes spÃ©ciales Ã  sertir, Les Royaumes dâ��Amalur : RECKONING ,
se veut  complet et trouve naturellement son public.
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Conclusion :

Quand j'ai pris connaissance des premiÃ¨res informations sur Les Royaumes dâ��Amalur :
RECKONING, je dois  bien avouer que j'ai fait la fine bouche, je deviens exigeant sur le Gameplay et
 le Level-Design, le scÃ©nario, les dialogues et le portage dans les jeux vidÃ©o et  Ã  vrai dire,
sortant tout droit de  Skyrim et de  SWTOR, ce nouveau RPG ne m'inspirait pas du tout et je ne
voyais pas  trÃ¨s bien sa place dans ma VidÃ©o-LudothÃ¨que Ã  l'Ã©tagÃ¨re RPG / Action. Mais Ã 
mon accoutumÃ©, je  suis curieux comme un chat dans une poissonnerie, et je ne baisse  pas les
bras sur une vulgaire impression, mais c'est en lisant les confidences  de  RA Salvator, de 
McFarlane et de  Ken que j'ai eu la rÃ©vÃ©lation et Les Royaumes dâ��Amalur : RECKONING
, aprÃ¨s  tout, ce RPG mÃ©ritait que je m'y arrÃªte pour un instant, mÃªme au risque d'y  investir
mes derniÃ¨res piÃ¨ces d'Or, arrachÃ©es durement sur la peau d'un Troll  bicÃ©phales.

Et bien je dois avouer, Les Royaumes dâ��Amalur : RECKONING , m'a  agrÃ©ablement surpris,
aux antipodes d'un Dragon Age et d'un Skyrim, ce jeu  apporte son lot de nouveautÃ©s et
d'innovations qui ne m'ont pas fait dÃ©crocher  de mon Ã©cran, tout a Ã©tÃ© fait pour tenir le
joueur en haleine en l'entraÃ®nant  dans une course Ã©pique Ã  la recherche de son destin.

CrÃ©ez son personnage et le faire Ã©voluer en fonction de son style  de jeu grÃ¢ce Ã  un systÃ¨me
de destinÃ©e rÃ©volutionnaire, sont les facteurs  indispensables Ã  tout bon jeu de rÃ´le et Les
Royaumes dâ��Amalur : RECKONING , fait  parti de cette lignÃ©e de RPG qu'il ne faudrait
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manquer sous aucun prÃ©texte. Choisissez votre destinÃ©e  et Ã©voluez dans un monde d'une
Ã©poustouflante beautÃ© en menant des combats parmi  les plus intenses, rÃ©actifs et
personnalisables jamais vus dans un jeu de rÃ´le,  complÃ¨te les atouts de ce jeu. 

On n'oubliera pas la simplicitÃ© des arbres de compÃ©tences et le choix des cartes  du Destin qui
donneront envi aux novices des RPG, d'apprÃ©hender Les Royaumes dâ��Amalur : RECKONING
, sous sous  meilleur profil.

L'action et les quÃªtes au coeur mÃªme du jeu se veulent trÃ¨s immersives, le tout  saupoudrÃ©
d'une musique d'ambiance agrÃ©able et berÃ§ante.

Un monde gigantesque Ã  explorer, un scÃ©nario complexe et Ã©pique 

â�¢ DÃ©couvrez les secrets du monde d'Amalur pendant des centaines d'heures de  gameplay
immersif, des rues animÃ©es de la citÃ© de Rathir aux vastes Ã©tendues de  la rÃ©gion de
Dalentarth en passant par les sinistres cachots de l'Antre des  Brigands.

â�¢ Sauvez un univers dÃ©vastÃ© par une guerre sans pitiÃ© et apprenez Ã  maÃ®triser  les
mystÃ¨res de l'immortalitÃ©, dans la peau du premier guerrier Ã  Ãªtre revenu du  monde des
morts. Faites de votre absence de destinÃ©e votre arme la plus  redoutable.

â�¢ DÃ©couvrez les fascinantes traditions et coutumes d'un monde dotÃ© d'une  histoire vieille de
plus de 10 000 ans et imaginÃ© par le cÃ©lÃ¨bre auteur maintes  fois citÃ© par le New York Times,
R.A. Salvatore.
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Des combats intenses et bourrÃ©s d'action 

â�¢ Personnalisez votre faÃ§on de jouer grÃ¢ce au systÃ¨me de combat dynamique  offrant une
fluiditÃ© et une sensibilitÃ© de rÃ©action en combat jamais vue dans un  jeu de rÃ´le. 

â�¢ EnchaÃ®nez Ã  l'envi attaques physiques et attaques magiques au cours de  sÃ©quences de
combat Ã©piques et achevez vos ennemis Ã  l'aide d'implacables  FatalitÃ©s. 

Choisissez votre destinÃ©e via le systÃ¨me de classes personnalisables 

â�¢ CrÃ©ez votre personnage et faites-le Ã©voluer en fonction de votre style de jeu  grÃ¢ce Ã  un
systÃ¨me de destinÃ©e rÃ©volutionnaire. 

â�¢ FaÃ§onnez et faites Ã©voluer votre hÃ©ros grÃ¢ce aux millions de combinaisons de 
compÃ©tences, capacitÃ©s, armes et piÃ¨ces d'armure possibles.

Les Royaumes dâ��Amalur : RECKONING , vaut  surtout son pesant d'Or, car ce RPG s'affranchit
des autres RPG, ainsi vous  allez faÃ§onner, dÃ©veloppez le rÃ´le de votre personnage au fur et Ã 
mesure que  vous progressez dans les niveaux, en vous spÃ©cialisant dans certaines capacitÃ©s. 
En gagnant des niveaux, vous avez la possibilitÃ© de dÃ©penser des points de  capacitÃ© dans
diverses disciplines (Puissance, Finesse et Sorcellerie), afin  d'offrir Ã  votre avatar une destinÃ©e
qu'il n'a pas au dÃ©but du jeu.

Mais ce n'est pas tout, suivant votre choix de rÃ©partition de vos points dans  ces diffÃ©rentes
branches, votre personnage se spÃ©cialisera (force, en furtivitÃ©  ou en magie), l'impact sera
important puisqu'Ã  mesure de la montÃ©e en grade dans  ces disciplines, vous aurez accÃ¨s Ã  de
nouvelles armes, armures, sorts, etc.

Page 14 / 15



Jeux VidÃ©o : Les Royaumes d&#039;Amalur-Reckoning, le Test !
https://www.info-utiles.fr/modules/news/article.php?storyid=16772

Si le RPG en rÃ¨gle gÃ©nÃ©rale conditionne dÃ¨s le dÃ©but votre personnage alors que  vous
ignorez totalement ce qu'il va vous arriver, Les Royaumes dâ��Amalur : RECKONING , ne vous 
conditionne pas, ne vous impose rien, vous Ã©tÃ©s l'Ã�tre Unique, le secret de Les Royaumes
dâ��Amalur : RECKONING , tient une  une petite phrase : C'est vous qui dÃ©cidez de tout.

Vous n'Ãªtes pas contraint Ã  un rÃ´le particulier ou Ã  une voie particuliÃ¨re vous  pouvez
dÃ©penser vos points Ã  tout moment et dans n'importe quelle discipline  afin d'affiner votre
personnage en suivant votre instinct. GrÃ¢ce au systÃ¨me des  capacitÃ©s, vous pouvez crÃ©er
une classe hybride qui sera aussi puissante qu'un  voleur, qu'un mage ou qu'un guerrier.

La magie de Les Royaumes dâ��Amalur : RECKONING , et bien  c'est tout cela ! Et il ne sera pas
rare au cour de votre aventure de vous  arrÃªter un instant au milieu d'une plaine, pour prendre le
temps d'admirer les  dÃ©cors fantasmagoriques de Les Royaumes dâ��Amalur : RECKONING ,
et  surtout d'Ã©couter les diffÃ©rents thÃ¨mes musicaux, qui vont vous charmer.

Les Royaumes dâ��Amalur : RECKONING , ouvrent  une nouvelle voie dans le RPG, un mÃ©lange
de Fable et de Final Fantasy avec des  combats grandioses et violents au service d'une cause, la
recherche de son  destin.

"Pas de Pouvoir sans Violence, pas de Violence sans  victimes" peut-on lire dans les Ã©crits
de L' Ã�tre Unique d'Amalur  Reckoning
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