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Dans le jeu vidA©o et notamment dans le genre : RPG, voici une bonne recette,A prenez R.A.
Salvatore, Toldd Mcfarlane et Ken Rolston et vous obtenez le jeu vidA©o : Les Royaumes
da[jJAmalur : RECKONING, un jeu vidA©o de rA’le qui se dA©roule dans un univers fascinant et
fA©erique le tout en mi-Open-World.

Bien sA»r, il ne faudra pas s'attendre A un Dragon Age ou A un Skyrim (totalement A

I'opposA©), mais les mA©canismes du RPG se veulent bien prA©sents avec quelques petites
innovations qui devraient satisfaire les amateurs de RPG mA©diA©valo-hA©roic, saupoudrA© d'un
bestiaire et de quA2tes multiples 0A? I'action a AOtA© plutA’t soignA©e A grands renforts d'effets
spA©ciaux et spectaculaires.

D'ailleurs pour I'occasion, Electronic-Arts a proposA© aux aficionados du genre de prendre en main
le dA©but du jeu via une dA©mo trA”s significative oA* le systA"me de combat et les premiA“res
quA2tes avec une petite notion d'Artisanat et d'Alchimie donnait envie d'en savoir beaucoup plus.

Toutefois dans ce monde enchanteur que se veut Les Royaumes da[j[[JAmalur : RECKONING, je
dA©plorerai une nouvelle fois, I'odieux et dA©sastreux portage sur notre plate-forme
prA©fA©rA®©, le PC, ici tout a AOtA© fait pour les joueurs sur consoles Next-Gen au point mA2me
de les prendre pour des assistA©s (visA©e automatique, combat suivis sur I'ennemi, tir toujours

prA©cis, etc.) tout ceci, annihilant le cotA© un peu magique d'une stratA©gie de combat d'un RPG
sur PC.

Mais bon, c'est la tendance du moment, le dA©veloppement sur console fait foi et le PC semble de
plus en plus I'enfant pauvre du jeu vidA©o, les joueurs sur PC rongeront leur frein et se
dA©sespA©reront de pouvoir exploiter leur ensemble hardware Gamer. Par contre je dois saluer
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I'effort de titan rA©alisA© par les dA©veloppeurs qui ont quand mA2me transposA© des
commandes pour PC via un clavier et couronne sur la tA2te de Kate, il n'y a rien A reparamA“trer,
toutes les commandes PC tombent sous la main gauche, une exA©cution parfaite et de bon sens
comme j'aimerais en voir plus sur des portages de jeux console / PC.

Fanne Hanr

AJvidemment mA2me si le graphisme d'un jeu n'en fait pas un hit, Les Royaumes da[J[JAmalur :

RECKONING, fait trA”s cartoon, trA”s colorA©, trA”s fun!, je dirais mA2me enchanteur A [l'instar

de Fable, mais je dois le reconnaA®tre, cet univers se veut trA”s immersif, que demander alors de
plus, ma liste serait longue !

La sA©quence cinA©matographique d'introduction va vous placer au coeur mA2me de I'aventure et
chose assez A©trange, vous dA©butez le jeu en tant que cadavre, oui, vous A2tes mort au combat,
les 2 gnomes chargA©s de faire le mA©nage, vA©ritables stA©rA©otype du Croc-morts vont vous
noyer dans la fosse commune au beau milieu d'amas de cadavres et de squelettes en
putrA©faction, afin d'A©viter la contamination.

C'est donc ici que votre aventure commence, car cette fosse commune n'est autre que le Puit des
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A¢mes. Le Puits des A[Jmes... la promesse d'une rA©surrection d'entre les morts. Pendant des
siA"cles, les gnomes ont oeuvrA© pour y parvenir, cherchant A crA©er un appareil qui changerait
Amalur A jamais. Malheureusement, le succA”s n'a encore jamais frappA© A leur porte, et ils
n'ont pas encore rA©ussi A rendre son A©tincelle A un corps sans vie.

Dans cette A"re de magie nommA®©e I'AfJge de I'Arcane, le prototype de Puits fabriquA© par
Hugues le Fomorien a finalement rempli son office, ramenant un mortel A la vie. Mais pourquoi
maintenant, alors que toutes les prA©cA©dentes tentatives se sont soldA©es par des A©checs ?

Quels secrets renferme I'Afltre unique, celui dont le passA© a AOtA© effacA© et dont la destinA©e
reste A A©crire ?

= —

Filler Sad au trésor

Ce sera donc A vous de le dA©couvrir tout au long de cette aventure A©pique, pleine de
rebondissements!

Votre saga dA©but dans le Puits des Almes; jetA© sans mA©nagement dans ce trou bA©ant aux_
senteurs nausA©abondes, vous reprenez vie, ce retour dans le monde des vivants vous le devrez A
un chercheur, Fomorous Hugues, un gnome A©rudit qui passe sa vie sur des travaux de recherches

sur une formule de jouvence, capable de ressusciter les A2tres ayant A©OtA© tuA©s de faA§on non
naturelle.
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Tout surpris par ce retour A la vie, vous et votre sauveur allez entreprendre d'en savoir beaucoup
plus sur ce phA©nomA~ne, mais gros problA me, vous avez perdu la mA©moire et A priori la page
de votre destin se veut aussi vide qu'un boc servit A la taverne des nains ayant servit A
Ao©tancher la soif de son acheteur.

Les crA©atures mortelles d'Amalur sont convaincues que leur destinA©e est dA©OjA toute tracA©e
A leur naissance, dans la grande Tapisserie du Destin. Mais alors que le hA©ros de Reckoning est
ramenA© A la vie sans aucune DestinA©e, tout est remis en cause. En dA©bloquant et en
explorant diffA©rentes destinA©es, vous progresserez vers la victoire, en dehors des frontiA res du
Destin, c'est tout le mystA“re des Royaumes d'Amalur Reckoning.

Mouvesy Carmeer: u Disns wegas

_ lrarrmurEsELL
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C'est donc le moment propice pour gA@finir votre avatar et ce ne sera pas chose aisA©e, car le
monde d'Amalur est en guerre, le dA©sordre et le chaos gA©OnA©rA©s par les Tuathas, peuplade

agressive et cruelle n‘auront de cesse de vous pourchasser, il vous faudra choisir votre race et votre
camp.

Au contraire des grands RPG qui vous inondent de possibilitA©s, ici vous vous contenterez d'opter
pour 4 races diffA©rentes comme les Almain de nobles personnes, ou les Varani, de vulgaires
mercenaires A la solde du plus offrant, et les Elfes oAl I'on distinguera les Dockkalfar et les
Ljpsolfar, A l'instar des chevaliers Jedi et Sith, chacun ayant son orientation sur le cotA© de
I'Ombre ou de la LumiA-re.
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Petit plus ici dans la dA©finition de votre personnage, vous pourrez choisir une orientation avec I'un
des 4 A©IA©ments que sont la Terre, I'Air, la Sagesse et la Justice, sans oublier le faA§onnage de
votre personnage, de la forme du visage en passant par le look gA©nA®©ral, la couleur des yeux,
mais le tout trA"s A©purA©, suffisant pour les novices abordant le genre et un peu frustrant pour
ceux qui sortent de Skyrim.

Bien que Les Royaumes da[[JAmalur : RECKONING, emboA®te le pas du RPG, c'est surtout un
jeu d'action oA! le combat sera votre quotidien en dA©fendant la veuve et I'orphelin afin de gagner
des points d'XP et de collecter des accessoires pour votre personnage comme des armes, des
armures, des potions de santA©, de mana, etc. Alors autant le dire, Amalur Reckoning s'apparente
plus A Fable et A Diablo qu'A Skyrim et loin de moi d'en faire la comparaison, Les Royaumes
dajJAmalur : RECKONING, se distingue pourtant de toute la meute des RPG/Action avec des
innovations qui font toute la diffA©rence.

Lap. Inventakre @ BSTU
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Ce premier chapitre va vous servir de tutorial, aussi voici un petit conseil, suivez bien les
instructions que I'on vous donne, car ici il vous faudra apprendre et enregistrer I'utilitA© de chaque
combos, et dieu sait qu'il y en a et pour cause, le jeu est issu du monde console.

D'estocs en esquives, d'attaques ou de parades, les combats se veulent violents et sanglants, un
rA©gal pour les yeux grA¢ce A des effets de toute beautA©, mais vous aurez aussi la possibilitA©
de vous la jouer discrA©tion par un mode d'infiltration afin de surprendre vos ennemis et de leur
trancher la tA2te sans pleurs et sans cris afin de gagner dans votre progression.
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Les Royaumes da[JJAmalur : RECKONING, introduit une nouvelle barre, on connaA®t la jauge
de santA© et de mana et bien voici venue la jauge du destin, une petite merveille qui va vous faire
exA©cuter des combos de combats de toute splendeur en dA©clenchant une cinA©matique en noir
et blanc (un QTE) ou votre hA©ros puisera au fin fond de lui une puissance colossale qu'il

dA©verse tel un torrent en furie sur ses adversaires.

Pour mener A bien vos combats, vous disposerez alors d'un nombre de type d'arme variA©,
comme les AOpA®©es longues, les dagues, les boucliers, les arcs, mais certaines nouvelles venues
font leur apparition tel I'Espadon et les fabuleuses lames Fae enchantA©es ou non et la sorcellerie,
trA”s utile dans les mA2lA©es pour vous sortir d'affaire, A vous de jongler entre les armes d'une
main et du bouclier pour attaquer et parer A dA©faut de cribler vos ennemis de flA"ches tirA©es
de votre arc, qui font mouche A chaque fois, tout en dosant avec cruautA© les effets magiques
(foudre, arc A@lectrique, etc.).

Les Royaumes da[JJAmalur : RECKONING, vous entraA®ne dans un monde enchantA© oA!
seule la raison et le raisonnable guideront vos pas.

Le mode Reckoning (jauge du destin) permet A votre personnage quand la barre est pleine
d'entrer dans une phase de contemplation spirituelle, ce qui va vous permettre une augmentation
des dA©gAc¢ts produit sur les ennemis et de rA©colter au passage des points d'XP proportionnel A
I'attaque dA©vastatrice. Lors de cette phase, vous serez au premier rang pour admirer le travail
remarquable des dA©veloppeurs, en effet votre hA©ros dA©clenchera une puissance
insoupA§onnA®©e jusqu'alors pour un spectacle de toute beautA© et trA”s immersif.

Si vous excellez dans les combats de mA2lA©es confuses 0A! les ennemis vous attaquent de toute
part, le mode Reckoning va vous stupA©fier, en effet ce mode se veut surtout visuel avec de trA”s
beaux effets de lumiA~re et d'effets spA©ciaux qui rendent le combat trA”s sanglant et trA”s
violent, il vous faudra donc comme prA©cisA© plus haut, veiller A ce qui s'affiche A I'A©cran
pour profiter de ce mode en appuyant sur la bonne touche et au bon moment.

Normalement dans les RPG, les PNJ se veulent intouchables, une A©vidence mA2me car certains de
ces PNJ peuvent vous donner des quA2tes et des rA©compenses, alors si vous les tuez, adieu
veaux, vaches et cochons. Tout comme dans Oblivion, le vol est considA©rA© comme un crime et
vous aurez beau faire (A moins de tuer tout le monde dans le village), les gardes vous
surprendront toujours.
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Il arrivera mA2me que les PNJ avec qui vous entretenez des relations dans les objectifs de missions
vous attaquent si vous commettez un vol dans leur maison.

Au cas 0A! vous seriez surpris A voler un objet (mA2me convoitA© pour une quA2te) vous aurez le
choix d'aller en prison, de soudoyer les gardes ou de les combattrent, mA2me si vous remportez le
combats malgrA© I'assaut de vagues de gardes, tout le village sera mobilisA© contre vous et
quelque soit le lieu, les gardes vont vous attaquer. Alors, abstenez-vous de voler (ou faites le sans
personne dans les alentours) car tous vos actes ont une rA©percussion sur le reste de votre
aventure et de votre destinA©e, notamment par le fait de vous retrouver "A poil" A la recherche
de votre A©quipement sans oublier qu'il vous faudra vous acquitter d'une amende salA©e.

C'est donc par le combat que vous allez gagner de I'XP et passer le niveau supA®©rieur, vous allez
donc pouvoir attribuer des points de CompA®©tences dans |'arborescence de I'arbre de
compA®©tences et il y en a pour tout le monde, comme le Guerrier, le Mage et le Voleur, mais ce
n'est pas tout, puisque via vos choix vous aurez la possibilitA© de dA©bloquer les cartes de votre
destin, vu qu'au dA©part, la page de votre livre est vierge.

Les destinA©es vous permettent de dA©velopper et de maA®triser votre style de combat
personnel, faA§onnant votre personnage sans les contraintes des classes traditionnelles. Un
guerrier endurci peut ainsi intA©grer I'agilitA© d'un voleur et la maA®trise de la magie d'un
sorcier, ou prA©fA©rer de subtiles variations de ces destinA©es. Les destinA©es peuvent
confA©rer de nouveaux pouvoirs, de nouveaux bonus et de nouvelles options de combat qui vous
aideront au cours de votre aventure dans Amalur.

Clawds Ganne

Passer
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Ici aussi comme dans Skyrim, vous pourrez opter pour un personnage aux multiples
fonctionnalitA©s, ainsi votre guerrier pourra trA”s bien A2tre un expert en sorcellerie avec tous les
stades de cette hiA©rarchie (Initiatique, Expert, et enfin MaA®tre). A vous de jongler entre les
cartes de votre destinA©e, puisque ici, il n'y a pas de destin figA©, c'est vous qui dA©cidez.

Certains de vos choix affecteront si profondA©ment la structure de la vie que votre destinA~©e sera
en permanence modifiA©e via les Caprices du Destin, des bonus uniques offerts au joueur A des
moments clA©s de votre aventure, alors veillez A votre Karma, en voici quelques exemples.

Puissance

Apprenez A maA®triser la brutalitA© des combats rapprochA©s pour A©craser vos ennemis et
dA©vier leurs flA"ches. DA©pensez des points de capacitA©s ici pour canaliser votre rage en
accA©dant A des sorts de tremblement de terre, des bonus dA©fensifs et une maA®trise sans
prA©cA©dent des AOpA©es et des marteaux.

Finesse

Explorez I'art dA®©licat de la subtilitA© et de la prA©cision avec les capacitA©s de finesse.
Poignardez, dA©coupez, bloquez, empoisonnez et massacrez vos ennemis avec des lames, des
bombes et des piA“ges. Faufilez-vous dans I'ombre pour frapper vos ennemis de loin ou jetez-vous
sur eux avec une rapiditA© acrobatique.
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Sorcellerie

A[Jtudiez la sorcellerie pour maA®triser pleinement la magie naissante dans Amalur. Frappez vos
ennemis avec des sorts A©OIA©mentaires dA©vastateurs, soignez-vous avec des sorts fortifiants et
invoquez des crA©atures d'autres mondes. Utilisez vos sceptres, vos bA¢tons et vos Chakrams
mortels pour laisser parler votre pouvoir arcanique.

Les Royaumes da[JJAmalur : RECKONING, se veut un RPG somme toute basique, la pA2che aux
quAztes secondaires tout en gardant A I'esprit la quAz2te initiale, la trame de I'histoire, d'ailleurs
vous aurez la possibilitA© de marquer les quA2tes que vous suivez pour ne pas trop vous disperser,
surtout que le jeu se veut en mi-open-World sans A2tre pour autant aussi vaste que Skyrim, mais les
explorateurs qui aiment fouiller partout, trouveront leur bonheur, mA2me compte tenu du tracA©
linA©aire du jeu entre 2 sessions et les barriA“res naturelles qui dA©finissent les zones.

Vous enchaA®nerez les cavernes 0A! rodent le mal et les Kobolds, si certains de ces donjons vont
vous apporter un enrichissement d'XP et de trA©sors, d'autres par contre seront plus rA©barbatifs,
des meutes d'ennemis A trucider pour avancer au point de quAgte, alors faites provision de potions
de santA© A dA©faut d'en fabriquer sur les autels dA©diA©s, certains boss de niveau vous
donneront du fil A retordre, surtout au niveau "difficile" mais chose sympathique si vous A©chouez
A ce niveau, un message vous invitera A passer A un mode plus adaptA© comme le niveau
moyen ou facile.
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Si cette disposition peut en irriter certains, je dois reconnaA®tre qu'elle a sa place ici, ainsi vous
pourrez en changeant A la volA©e le niveau de difficultA©, continuer votre aventure sans avoir A
repasser par le case : "charger la derniA"re sauvegarde" qui quelquefois date de plusieurs dizaines
de minutes, tellement on veut en savoir plus, et qui vous fait perdre tout le bA©nA©fice de votre
avancA©e dans le jeu.

Si les quA2tes secondaires se veulent aussi variA©es suivant les PNJ, certaines ne devraient pas
Aoveiller vos sens, si ce n'est aiguiser votre patience A parcourir de longues distances pour
arriver au but (comme les fameuses pierres musicales), revenir chercher votre rA©compense, puis
parcourir encore un long chemin avant de faire du shopping chez les marchands du coin. Bon on se
rassurera, il y a la Carte du Monde qui vous permet de vous tA©IA© porter rapidement A un
endroit JA©jA visitA©, pour y finir une quA2te A dA©faut de business ou de rA©paration
d'armures et d'armes.

Certaines quAates feront appel A votre dA©cision, elles vous viendront de factions en place dans le
jeu, ce sera donc A vous d'accepter ou non ces nouvelles quA2gtes qui scelleront votre
appartenance A ladite faction. Si vous pouvez vous passer de certaines quA2tes secondaires,
certaines seront aussi cruciales pour la suite de votre aventure, alors pesez le pour et le contre,

tout en mA©nageant la chA“vre et le chou, une erreur serait fatale. N'oubliez pas que votre destin
vous appartient et a un impact sur les autres et sur le dA©roulement de votre aventure.

Si le tout de Les Royaumes da[[JAmalur : RECKONING, baigne dans le fA©erique, le mode RPG
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n'a pas trop AOtA© A©dulcorA®©, certaines rA©ponses dans les dialogues vous permettront d'en
apprendre plus sur les rA©gions et I'histoire d'Amalur, d'autres par contre seront cruciales pour la
suite de votre aventure avec un impact sur votre parcours initiatique.

Vu le nombre de quA2tes que I'on peut glaner dans chaque village traversA©, vous ne vous
ennuierez pas dans ce jeu (~50 heures), d'ailleurs au point de vous faire oublier la linA©aritA© du
jeu, mA2me si les intA©rieurs de maisons se veulent identiques et les cavernes calquA©es sur le
mA2me modA~le, tout reste enchanteur et sans lassitude.

Bien qu'en mi-open World, Les Royaumes da[JJAmalur : RECKONING, mA©rite votre attention
pour la partie exploration, car il y a de nombreux trA©sors A dA©couvrir dans des petits recoins,
comme des piA“ces d'armures rares et chA"res. Certains coffres A ouvrir vous demanderont un peu
de rA©flexion via de petits jeux et il ne sera pas rare qu'au petit bonheur la chance, vous
dA©couvriez enfin le Saint-Graal des aventuries.

Les forgerons amateurs et les alchimistes en herbe n'ont pas A©OtA© oubliA©s, puisqu'en
embrassant la compA©tence dA©diA©e, vous pourrez fabriquer vos armes, vos armures, vos
potions et mA2me des gemmes spA©ciales A sertir, Les Royaumes da[[JAmalur : RECKONING,
se veut complet et trouve naturellement son public.
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Conclusion :

Quand j'ai pris connaissance des premiA-res informations sur Les Royaumes da[JJAmalur :
RECKONING, je dois bien avouer que j'ai fait la fine bouche, je deviens exigeant sur le Gameplay et
le Level-Design, le scA©nario, les dialogues et le portage dans les jeux vidA©o et A vrai dire,
sortant tout droit de _Skyrim et de _SWTOR, ce nouveau RPG ne m'inspirait pas du tout et je ne
voyais pas trA”s bien sa place dans ma VidA©o-LudothA"que A I'A©tagA“re RPG / Action. Mais A
mon accoutumA®©, je suis curieux comme un chat dans une poissonnerie, et je ne baisse pas les
bras sur une vulgaire impression, mais c'est en lisant les confidences de _RA Salvator, de
McFarlane et de Ken que j'ai eu la rAOvA®©Ilation et Les Royaumes da[JJAmalur : RECKONING
, aprA”s tout, ce RPG mA®©ritait que je m'y arrA2te pour un instant, mA2me au risque d'y investir
mes derniA“res piA“ces d'Or, arrachA©es durement sur la peau d'un Troll bicA©phales.

Et bien je dois avouer, Les Royaumes da[[JAmalur : RECKONING, m'a agrA©ablement surpris,
aux antipodes d'un Dragon Age et d'un Skyrim, ce jeu apporte son lot de nouveautA®©s et
d'innovations qui ne m'ont pas fait dA©crocher de mon A©cran, tout a AOtA© fait pour tenir le
joueur en haleine en I'entraA®nant dans une course A©pique A la recherche de son destin.

CrA©ez son personnage et le faire A©voluer en fonction de son style de jeu grA¢ce A un systA"me
de destinA©e rA©volutionnaire, sont les facteurs indispensables A tout bon jeu de rA’le et Les
Royaumes da[J[JAmalur : RECKONING, fait parti de cette lignA©e de RPG qu'il ne faudrait
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manquer sous aucun pr,§©texte. Choisissez votre destinA©e et A©voluez dans un monde d'une
A©poustouflante beautA© en menant des combats parmi les plus intenses, rA©actifs et
personnalisables jamais vus dans un jeu de rA’le, complA~“te les atouts de ce jeu.

On n'oubliera pas la simplicitA© des arbres de compA®©tences et le choix des cartes du Destin qui
donneront envi aux novices des RPG, d'apprA©hender Les Royaumes daJJAmalur : RECKONING
, sous sous meilleur profil.

L'action et les quA2tes au coeur mA2me du jeu se veulent trA”s immersives, le tout saupoudrA©
d'une musique d'ambiance agrA©able et berA§ante.

Un monde gigantesque A explorer, un scA©nario complexe et A©pique

a[J¢ DA©couvrez les secrets du monde d'Amalur pendant des centaines d'heures de gameplay
immersif, des rues animA©es de la citA© de Rathir aux vastes A©tendues de la rA©gion de
Dalentarth en passant par les sinistres cachots de I'Antre des Brigands.

a[l¢ Sauvez un univers dA©vastA© par une guerre sans pitiA© et apprenez A maA®triser les
mystA“res de I'immortalitA©, dans la peau du premier guerrier A A2tre revenu du monde des
morts. Faites de votre absence de destinA©e votre arme la plus redoutable.

a[]¢ DA©couvrez les fascinan:ces traditiorjs et coutumes d'un monde dotA(g) d'une histoire vieille de
plus de 10 000 ans et imaginA© par le cCA©IA bre auteur maintes fois citA© par le New York Times,
R.A. Salvatore.
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Des combats intenses et bourrA©s d'action

afd Personnalisez votre qu§on de jouer grAd¢ce au systA"me de combat dynamique offrant une
fluiditA© et une sensibilitA© de rA©action en combat jamais vue dans un jeu de rA’le.

a4[0¢ EnchaA®nez A I'envi attaques physiques et attaques magiques au cours de sA©quences de
combat A©piques et achevez vos ennemis A I'aide d'implacables FatalitA©s.

Choisissez votre destinA©e via le systA"me de classes personnalisables

af¢ E:rA@ez votre personnage et faites-le Ao©voluer en fonction de votre style de jeu grA¢ce A un
systA"me de destinA©e rA©volutionnaire.

af¢ F§A§onnez et faites i&@voluer votre hﬁ@ros grA¢ce aux millions de combinaisons de
compA®©tences, capacitA©s, armes et piA“ces d'armure possibles.

Les Royaumes da[j[JAmalur : RECKONING, vaut surtout son pesant d'Or, car ce RPG s'affranchit
des autres RPG, ainsi vous allez faA§onner, dA©veloppez le rA’le de votre personnage au fur et A
mesure que vous progressez dans les niveaux, en vous spA©cialisant dans certaines capacitA©s.
En gagnant des niveaux, vous avez la possibilitA© de dA©penser des points de capacitA© dans
diverses disciplines (Puissance, Finesse et Sorcellerie), afin d'offrir A votre avatar une destinA©e
qu'il n'a pas au dA©but du jeu.

Mais ce n'est pas tout, suivant votre choix de rA©partition de vos points dans ces diffA©rentes
branches, votre personnage se spA©C|aI|sera (force, en furtivitA© ou en magie), I'impact sera
important puisqu'A mesure de la montA©e en grade dans ces disciplines, vous aurez accA"s A de
nouvelles armes, armures, sorts, etc.
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Si le RPG en rA"gle gA©nA©rale conditionne dA"s le dA©but votre personnage alors que vous
ignorez totalement ce qu'il va vous arriver, Les Royaumes da[[[JAmalur : RECKONING, ne vous
conditionne pas, ne vous impose rien, vous A©tA©s I'AfJtre Unique, le secret de Les Royaumes
da[j[JAmalur : RECKONING, tient une une petite phrase : C'est vous qui dA©cidez de tout.

Vous n'A2tes pas contraint A un rA’le particulier ou A une voie particuliA"re vous pouvez
dA©penser vos points A tout moment et dans n'importe quelle discipline afin d'affiner votre
personnage en suivant votre instinct. GrA¢ce au systA"me des capacitA©s, vous pouvez crA©er
une classe hybride qui sera aussi puissante qu'un voleur, qu'un mage ou qu'un guerrier.

La magie de Les Royaumes da[j[[JAmalur : RECKONING, et bien c'est tout cela ! Et il ne sera pas
rare au cour de votre aventure de vous arrA2ter un instant au milieu d'une plaine, pour prendre le
temps d'admirer les dA©cors fantasmagoriques de Les Royaumes da[[JAmalur : RECKONING,
et surtout d'’A©couter les diffA©rents thA"mes musicaux, qui vont vous charmer.

Les Royaumes da[JJAmalur : RECKONING, ouvrent une nouvelle voie dans le RPG, un mA©lange
de Fable et de Final Fantasy avec des combats grandioses et violents au service d'une cause, la
recherche de son destin.

"Pas de Pouvoir sans Violence, pas de Violence sans victimes" peut-on lire dans les Ao©crits
de L' AfJtre Unique d'Amalur Reckoning
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