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Comment une sous-culture faite dafjfJinformatique, de science-fiction, de comicA books et de jeux
vidA©o, toute aussi insolite soit-elle a-t-elle fini parA sa[JJimposer pour devenir la culture
dominante de la jeunesse occidentale ?

Dans les annA©es 70, les A« geeks A», ce sont les losers des cours de rA©crA© : intellos,
lamentables avec les filles et nuls en sport. Ils se rA©fugient dans la programmation de jeux
vidA©os, dA©vorent des comics, jouent A des jeux de rA’le et sa[JJidentifient A des personnages
issus des mondes imaginaires.

Mais avec la[JJimmense succA”s de Star Wars, la[JJessor des technologies informatiques et de
[a[0Internet, la culture geek devient de plus en plus incontournable. Et la[JJimage des geeks finit
par changer. Certains da[JJJentre eux deviennent

immensA©ment riches. Les autres sont soudainement plus cools, voire mA2me A la mode. Le sens
de la[jghistoire sa[jJinversea[]} La[jJheure du triomphe a sonnA®© !

A« Geek A», da[[JoA! vient ce terme et que signifie-t-il ?

Cafjjest un mot qui vient du langage oral amA®©ricain et dont le sens a beaucoup A©voluA© au
cours des gquarante derniA“res annA©es.
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Le A« geek A», tel qua[Jon la[[Jentend aujourda[][Jhui en franAgais, est un dingue da[]Jinformatique
et de nouvelles technologies.

Depuis quelque temps, on peut dire que ca[]Jest devenu un A« buzzword A», un mot A la mode.

A« Geek A» est un stA©rA©otype social qui se fige aux Etats-Unis A partir des annA©es 60-70. Le
mot A©tait alors pA©joratif. Il dA©signait un scientifique ou un informaticien, trA”s intelligent mais
pas du tout A la[JJaise socialement.

Aujourdaf]hui, tout a changA@ Aux Etats-Unis et en Europe, de trA”s nombreuses personnes se
sont rA©appropriA©es le mot A« geek A» et le revendiquent. Le terme peut saljljappllquer A un
fan de technologie et de science fiction mais il a aussi pris un sens plus large : un A« geek A» est
maintenant une personne qui sa[J[JintA©resse A un sujet, quel qua[]Jil soit, de maniA re trA”s
poussA©e, voire obsessionnelle. Le mot na[]JJa quasiment plus de connotation nA©gative.

Quelle est la diffA©rence entre A« geek A» et A« nerd A» ?
Dans les annA®©es 70-80, ces deux mots A©taient quasiment synonymes. Ils A©taient aussi
insultants la[J0Qun que la[j0Jautre. Mais ces derniA"res annA®©es, alors que les A« geeks A» sont

devenus A la mode, les A« nerds A» ont conservA© les traits

pA@jorqtifs des origines. Certains militent pour que les deux termes continuent da[JAatre
employA©s de maniA“re interchangeable.

Da[0autres, qui tiennent A  leur statut minoritaire, prA©fA rent dA©sormais se dA©finir comme A«
nerd A», considA©rant que A« geek A» est devenu trop bien acceptA© !

La revanche des geeks en quelques dates

1974 Commercialisation de Donjons & Dragons, premier jeu de rA’le et rAOfA©rence majeure de la
culture geek. Il plonge les joueurs dans un univers mA©diA©val fantastique dans lequel les
participants crA©ent et vivent ensemble une

histoire.

1977 Dé@but de la diffusion du dessin animA®© Spider-Man dans le mondeNentier. Parmi les
super-hA©ros issus des comic books, Spiderman est celui que les geeks prA©fA rent. Ils
séDDidgntifient facilement A ce fan de science, nul avec les filles et persA©cutA®© par les costauds
du lycA©ea[]! Star War§, deNGeorge Lucas, est le premier volet da[jJune trilogie amenA©e A
transporter toute une gA©nAGration. Aujou~rdé|]|]hui, si tout le monde connaA®t Star Wars, seuls
les geeks maA®trisent son univers et ses dA©clinaisons (jeux vidA©o, BD, romans) sur le bout des
doigts.

1980 Sortie au Japon de Pacman, personnage culte de Ia[JJhistoire du jeu vidA®©o.

1981 IBM PC, premier ordinateur personnel produit par millions par IBM.

1985 Sortie aux Etats-Unis et au Japon de la console Nintendo NES. Le jeu Super Mario justifie A
lui tout seul la[JJachat de la console. Ca[J[Jest, dans le jargon geek, un A« killer game Ax».

1990 PremiA“re page Web et mise au point du protocole http.
1994 Bill Gates devient laJjJhomme le plus riche du monde.

1996 Dix millions da[J[Jordinateurs connectA®©s.
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1997 Lancement du moteur de recherche Google.

2001 Le Seigneur des anneaux, rA©alisA© par le geek Peter Jackson, adaptA© de la[J[Joeuvre de
Tokien

2002 Le seuil du milliard daJordinateurs personnels vendu dans le monde depuis le milieu des
annA©es 70~est atteint. Le chiffre daJJaffaire mondial de la[JlJindustrie du jeu vidA©o dA© passe
celui du cinA©ma.

2004 CrA©ation de Facebook par le geek Mark Zuckerberg.

2009 40% des gamers (joueurs de jeux vidA©o) sont des gameuses.

2010 Steve Jobs, Bill Gates et Mark Zuckerberg sont tous les trois classA©s dans le top 5 des
hommes les plus influents du monde.

Pour en savoir plus : c'est sur ARTE, le 28.04.2012 A 22h30
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