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Comment une sous-culture faite dâ��informatique, de science-fiction, de comicÂ  books et de jeux
vidÃ©o, toute aussi insolite soit-elle a-t-elle fini parÂ  sâ��imposer pour devenir la culture
dominante de la jeunesse occidentale ?

Dans les annÃ©es 70, les Â« geeks Â», ce sont les losers des cours de rÃ©crÃ© :  intellos,
lamentables avec les filles et nuls en sport. Ils se rÃ©fugient dans la  programmation de jeux
vidÃ©os, dÃ©vorent des comics, jouent Ã  des jeux de rÃ´le et  sâ��identifient Ã  des personnages
issus des mondes imaginaires.

Mais avec lâ��immense succÃ¨s de Star Wars, lâ��essor des technologies informatiques  et de
lâ��Internet, la culture geek devient de plus en plus incontournable. Et  lâ��image des geeks finit
par changer. Certains dâ��entre eux deviennent

immensÃ©ment riches. Les autres sont soudainement plus cools, voire mÃªme Ã  la  mode. Le sens
de lâ��histoire sâ��inverseâ�¦ Lâ��heure du triomphe a sonnÃ© !

Â« Geek Â», dâ��oÃ¹ vient ce terme et que signifie-t-il ?

Câ��est un mot qui vient du langage oral amÃ©ricain et dont le sens a beaucoup  Ã©voluÃ© au
cours des quarante derniÃ¨res annÃ©es.
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Le Â« geek Â», tel quâ��on lâ��entend aujourdâ��hui en franÃ§ais, est un dingue  dâ��informatique
et de nouvelles technologies.

Depuis quelque temps, on peut dire que câ��est devenu un Â« buzzword Â», un mot Ã  la  mode.

Â« Geek Â» est un stÃ©rÃ©otype social qui se fige aux Etats-Unis Ã  partir des annÃ©es  60-70. Le
mot Ã©tait alors pÃ©joratif. Il dÃ©signait un scientifique ou un  informaticien, trÃ¨s intelligent mais
pas du tout Ã  lâ��aise socialement.

Aujourdâ��hui, tout a changÃ©. Aux Etats-Unis et en Europe, de trÃ¨s nombreuses  personnes se
sont rÃ©appropriÃ©es le mot Â« geek Â» et le revendiquent. Le terme  peut sâ��appliquer Ã  un
fan de technologie et de science fiction mais il a aussi  pris un sens plus large : un Â« geek Â» est
maintenant une personne qui  sâ��intÃ©resse Ã  un sujet, quel quâ��il soit, de maniÃ¨re trÃ¨s
poussÃ©e, voire  obsessionnelle. Le mot nâ��a quasiment plus de connotation nÃ©gative.

Quelle est la diffÃ©rence entre Â« geek Â» et Â« nerd Â» ?

Dans les annÃ©es 70-80, ces deux mots Ã©taient quasiment synonymes. Ils Ã©taient  aussi
insultants lâ��un que lâ��autre. Mais ces derniÃ¨res annÃ©es, alors que les Â«  geeks Â» sont
devenus Ã  la mode, les Â« nerds Â» ont conservÃ© les traits

pÃ©joratifs des origines. Certains militent pour que les deux termes continuent  dâ��Ãªtre
employÃ©s de maniÃ¨re interchangeable.

Dâ��autres, qui tiennent Ã  leur statut minoritaire, prÃ©fÃ¨rent dÃ©sormais se dÃ©finir  comme Â«
nerd Â», considÃ©rant que Â« geek Â» est devenu trop bien acceptÃ© !

La revanche des geeks en quelques dates

1974 Commercialisation de Donjons &  Dragons, premier jeu de rÃ´le et rÃ©fÃ©rence majeure de la
culture geek. Il plonge  les joueurs dans un univers mÃ©diÃ©val fantastique dans lequel les
participants  crÃ©ent et vivent ensemble une

histoire.

1977 DÃ©but de la diffusion du dessin  animÃ© Spider-Man dans le monde entier. Parmi les
super-hÃ©ros issus des comic  books, Spiderman est celui que les geeks prÃ©fÃ¨rent. Ils
sâ��identifient facilement  Ã  ce fan de science, nul avec les filles et persÃ©cutÃ© par les costauds
du lycÃ©eâ�¦  Star Wars, de George Lucas, est le premier volet dâ��une trilogie amenÃ©e Ã  
transporter toute une gÃ©nÃ©ration. Aujourdâ��hui, si tout le monde connaÃ®t Star  Wars, seuls
les geeks maÃ®trisent son univers et ses dÃ©clinaisons (jeux vidÃ©o, BD,  romans) sur le bout des
doigts.

1980 Sortie au Japon de Pacman,  personnage culte de lâ��histoire du jeu vidÃ©o.

1981 IBM PC, premier ordinateur  personnel produit par millions par IBM.

1985 Sortie aux Etats-Unis et au  Japon de la console Nintendo NES. Le jeu Super Mario justifie Ã 
lui tout seul  lâ��achat de la console. Câ��est, dans le jargon geek, un Â« killer game Â».

1990 PremiÃ¨re page Web et mise au  point du protocole http.

1994 Bill Gates devient lâ��homme le  plus riche du monde.

1996 Dix millions dâ��ordinateurs  connectÃ©s.
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1997 Lancement du moteur de recherche  Google.

2001 Le Seigneur des anneaux, rÃ©alisÃ©  par le geek Peter Jackson, adaptÃ© de lâ��oeuvre de
Tokien 

2002 Le seuil du milliard  dâ��ordinateurs personnels vendu dans le monde depuis le milieu des
annÃ©es 70 est  atteint. Le chiffre dâ��affaire mondial de lâ��industrie du jeu vidÃ©o dÃ©passe
celui  du cinÃ©ma.

2004 CrÃ©ation de Facebook par le geek  Mark Zuckerberg.

2009 40% des gamers (joueurs de jeux  vidÃ©o) sont des gameuses.

2010 Steve Jobs, Bill Gates et Mark  Zuckerberg sont tous les trois classÃ©s dans le top 5 des
hommes les plus  influents du monde.

Pour en savoir plus : c'est sur ARTE, le 28.04.2012 Ã   22h30
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