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InnoGames dA©voile les coulisses de la conception artistique de son jeu vidA©o de stratA©gie
Forge of Empires. || adopte une 3D trA”s rA©aliste qui plonge les joueurs dans un monde riche de

dA©tails !

A« Notre objectif est de crA©er un monde naturel et authentique pour les joueurs A» explique
Tobias Dunz, le Lead Artist de Forge of Empires. A« Nous ne prA©tendons pas A2tre 100% fidA “les
da[jJun point de vue Historique, nA©anmoins toutes nos crA©ations sont rA©alisA©es de telle
sorte qué[][elles auraient pu vraiment exister A chaque moment de I&[[JHistoire. A»

Forge of Empires se dA©tache vraiment du style trA”s caricatural ou bande dessinA©e
souvent adoptA© dans les jeux vidA©o. Sa palette de couleurs est trA”s naturelle, sans jamais
tomber dans la[JJuniformitA©. A« Nous jouons beaucoup avec la gA©omA®©trie et Ia[JJarchitecture
des diffA©rentes A©poques traversA©es dans le jeu. Nous y avons ensuite ajoutA© un nombre
incroyable de dA®©tails pour leur donner vie A» prA©cise-t-il.
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Les A©difices complexes, les bA¢timents finement sculptA©s ainsi que les dizaines
da[[Janimations, permettent aux joueurs de dA©couvrir A chaque instant quelque chose de
nouveau dans leur ville, de sa[]J[Jy arrA2ter pour la contempler, et de zoomer pour en dA©couvrir les
moindre dA®©tails !
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De nombreux designers 2D/3D des studios InnoGames travaillent sur la production visuelle de
Forge of Empires, afin da[JJobtenir un rendu et une qualitA© qui dA©finissent de nouveaux
standards pour les jeux disponibles sur navigateurs Internet. lls utilisent essentiellement les logiciels
3DStudio Max, Maya et Cinema 4D, donnant ainsi libre cours A leur potentiel de crA©ativitA©.

Toutes les tA¢ches que le joueur doit accomplir comme la recherche, le commerce, les batailles
stratA©giques ou la guerre, mA"nent A un but ultime : faire AOvoluer un village de la[J]A¢ge de
pierre en une ville impressionnante et prospA‘re.

Forge of Empires est un jeu de stratA©gie et de gestion dans lequel le joueur doit bAdtir sa citA©
A 13[J0A¢ge de pierre et la dA©velopper A travers les siA"cles ! Les joueurs ont la possibilitA©
da[j[JaccroA®tre leur influence et de crA©er un vaste empire grA¢ce A des campagnes militaires
et A la diplomatie.
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