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Razer, leader  mondial des pÃ©riphÃ©riques de jeu, avec Sixense Entertainment, le leader en
matiÃ¨re de technologie de mouvements de prÃ©cision, annoncent un support complet  des
mouvements dans les jeux Valve tels que Left 4 Dead 2, Half-Life 2, et Team  Fortress 2 en utilisant 
le contrÃ´leur de jeu Razer Hydra.

Les futurs titres Valve comme Dota 2 et Counter-Strike: Global Offensive seront  aussi totalement
compatibles avec le Razer Hydra.

De plus, Sixense et Valve ont dÃ©sormais intÃ©grÃ© le logiciel Sixense  MotionCreatorTM 2.0 aux
jeux de la plateforme Valve Steam, rendant ainsi  compatible le Razer Hydra avec plus de 250 titres
parmi les plus populaires de  Steam. Maintenant, les utilisateurs de Steam recevront
automatiquement des mises  Ã  jour permettant de contrÃ´ler les jeux actuels ainsi que les titres Ã 
venir. Il  a Ã©galement Ã©tÃ© intÃ©grÃ© un systÃ¨me permettant de visualiser les commandes du
 Razer Hydra tout en jouant.

â��Le capteur magnÃ©tique de mouvements du Razer Hydra est technologiquement  plus prÃ©cis
et plus rapide offrant un tel niveau dâ��immersion dans le jeu que les  autres technologies de
dÃ©tection de mouvements ne peuvent quâ��en rÃªver. Les  joueurs vont pouvoir expÃ©rimenter
les nouveaux jeux Valve dâ��une maniÃ¨re  Ã©tonnante et amusante,â��  dit Robert
â��RazerGuyâ��  Krakoff , PrÃ©sident, Razer  USA.
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â��Sixense est heureux de fournir Ã  la communautÃ© Steam une expÃ©rience de jeu  basÃ©e sur
les mouvements avec le Razer Hydra,â�� dit  Amir Rubin, CEO et co-fondateur, Sixense. â��En
intÃ©grant  Sixense MotionCreator dans Steam, la meilleure plate-forme PC et Mac pour les  joueurs
et les dÃ©veloppeurs, nous sommes capables de fournir une solution Plug&Play  pour le Razer Hydra
dÃ©montrant ainsi que notre systÃ¨me de dÃ©tection de  mouvements est rÃ©ellement jouables
avec tous les types de jeux.â��

Le Razer Hydra est le premier pÃ©riphÃ©rique  de dÃ©tection de mouvements au monde
pour le jeu sur PC Ã  utiliser un champ  Ã©lectromagnÃ©tique pour suivre les mouvements lorsque
que vous tenez dans vos  mains les deux contrÃ´leurs de prÃ©cision. Le Razer Hydra suit la position
de vos  mains dÃ¨s quâ��un mouvement dâ��un millimÃ¨tre ou dâ��un degrÃ© est effectuÃ©,
permettant  ainsi sauver le monde dans Half-Life 2, abattre les zombies dans Left 4 Dead 2,  and
pushing the cart in Team Fortress 2 sera une affaire trÃ¨s intuitive et  immersive.

En rÃ©ponse Ã  des demandes significatives de la part des dÃ©veloppeurs, Sixense a  crÃ©e des
versions Mac OS et Linux du Sixense SDK (Software Development Kit) pour  le Razer Hydra. Les
versions Mac, Linux et Windows sont dÃ©sormais disponibles en  tÃ©lÃ©chargement sur Steam. Le
SDK Sixense permet Ã©galement aux dÃ©veloppeurs de  rapidement et aisÃ©ment crÃ©er des
jeux immersifs en tirant profit du Razer Hydra.

Les dÃ©veloppeurs de jeux et les distributeurs indÃ©pendants qui sont intÃ©ressÃ©s  par le
portage de leurs jeux actuels ou dâ��en dÃ©velopper de futurs basÃ©s sur  lâ��utilisation Razer
Hydra et de la plateforme de dÃ©tection de mouvements sâ��ont  invitÃ©s Ã  Ã©crire Ã  
dev@sixense.com.

Prix:

Razer Hydra (via RazerStore): 99.99 â�¬
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DisponibilitÃ©:

Team Fortress 2, Left 4 Dead 2, Half-Life 2 et Sixense MotionCreatorTM 2.0 â��  seront disponibles
en Mars 2012

Dota 2 et Counter-Strike: Global Offensive â�� seront disponibles Ã  la sortie des  titres

SpÃ©cificitÃ© du Produit :

(Par contrÃ´leur)

â�¢ Stick analogique placÃ© sour le pouce pour un contrÃ´le fluide

â�¢ 4 boutons dâ��actions Hyperesponse

â�¢ GÃ¢chette de tir rapide et de saut pour de meilleurs reflÃ©xes pendant les  phases de jeu

â�¢ Surface satinÃ©e antidÃ©rapante

â�¢ Six vrai degrÃ©s de libertÃ©

â�¢ LÃ©ger et cÃ¢ble anti torsion

(Base)

â�¢ Champ magnÃ©tique basse consommation

â�¢ Capteur ultra prÃ©cis Ã  1mm et 1 degrÃ© prÃ¨s

â�¢ Pas de ligne de mire nÃ©cessaire pour faire fonctionner le contrÃ´leur

â�¢ Temps de latence ultra court

Pour de plus amples informations Ã  propos du  Razer Hydra

 Lisez notre test sur l'Hydra de Razer
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