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A l'heure des FPS et autres STR en temps rÃ©el, voici que BitComposer rouvre la  voie du jeu
vidÃ©o oÃ¹ il ne suffit pas de voir pour tirer, mais de bien planifier ses actions avant d'agir, un peu
comme le tour par tour des temps jadis, Jagged  Alliance Back Action se destine donc aux joueurs
mÃ©ticuleux et aux stratÃ¨ges aguerris.

Le jeu vidÃ©o Jagged Alliance : Back in Action sur PC rappellera aux plus vieux  d'entre-nous
l'opus du sublimissime jeu de STR/Action sorti dans les annÃ©es 1999  qui avait enthousiasmÃ© les
joueurs. Imaginez une vue isomÃ©trique qui a fait son  temps et bien JABiA (la contraction pour
Jagged Alliance Black in Action) repose  sur les mÃªmes bases, mais revu et corrigÃ© par
BitComposer, la vue 3D isomÃ©trique  est bien prÃ©sente pour ce "remake".

Petit plus apprÃ©ciable, le tutorial a lui aussi Ã©tÃ© enrichi et propose cette  fois-ci, un
apprentissage complet et dÃ©taillÃ© de la prise en main du jeu, car  disons-le tout de suite, Jagged
Alliance BA risque bien d'en dÃ©router plus d'un,  les "bourrins" et autres Rambo passeront leur
chemin, tandis que les stratÃ¨ges  sauteront sur le jeu comme des conquÃ©rants de la Next-Gen.
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Jagged Alliance : Back in Action se veut un savoureux mÃ©lange de STR, FPS en  temps rÃ©el
et surtout au tour par tour, loin des jeux traditionnels qui courent  sur nos Ã©tagÃ¨res et bÃ©ni soit
le nom de BitComposer, le jeu n'est fait que pour  PC, un dÃ©tail important qu'il me fallait
prÃ©ciser, mÃªme si nos amis console ont  droit aussi Ã  goÃ»ter de ce genre de jeu, pour une fois,
ils sortiront leur  Kleenex-Club en bavant devant les performances d'un PC.

Jagged Alliance : Back in Action, vous met dans la peau d'un mercenaire et de  son Ã©quipe, votre
but est simple, vous avez acceptÃ© un contrat pour libÃ©rer une  Ã®le dirigÃ©e par un dictateur
sans pitiÃ© (enfin plutÃ´t une reine pour Ãªtre  prÃ©cis), alors affÃ»tez vos couteaux de
commando, veillez Ã  avoir toujours vos  chargeurs plein et petit conseil, Ã©vitez l'affrontement
pour l'affrontement,  mais agissez en capitaine d'escouade et peaufiner vos plans d'attaques,
l'erreur  vous serait alors fatale.

Vous voici donc dans la peau d'un mercenaire, vous embrassez donc la cause de  celui qui vous
paie et ce, sans Ã©tat d'Ã¢me, c'est l'argent votre moteur. Vous  dÃ©barquez dans la rÃ©publique
bananiÃ¨re de l'Ã®le d'Arulco sous le joug d'une  reine qui exploite ses oies pour tirer le maximum
de profits de ses mines et au  besoin, l'armÃ©e sous ses ordres fait rÃ©gner la terreur.

C'est le mari de la reine qui vous aborde et qui vous explique son malheur, sa  femme a voulu
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l'assassinÃ© et l'a laissÃ© pour mort, il tient Ã  se venger et vous  confie donc la mission de
libÃ©rer son Ã®le et son peuple et au passage d'Ã©liminer  sa femme, la cerise sur le gÃ¢teau.

Aux commandes de l'AIM (organisation de mercenaires) vous devrez convaincre les  dissidents
locaux pour en faire des alliÃ©s prÃ©cieux, reconquÃ©rir l'Ã®le afin d'en  chasser Ã  jamais la
perfide assassine, la tache ne sera pas simple, vous devez  veiller sur nos compagnons, leur donner
des ordres, planifier les missions, agir  sur le terrain, car le chef c'est vous.

Jagged Alliance : Back in Action ne se prend pas en main comme un STR ou un FPS  oÃ¹ les
mÃ©canismes du jeu sont connus depuis des lustres et souvent les mÃªmes,  seuls vos "binds"
peuvent diffÃ©rer, ici, il vous faudra oublier toutes vos  petites manies de joueurs pour
rÃ©apprendre Ã  jouer Ã  ce style de jeu. Je sais  cela parait contraignant et rÃ©barbatif, mais je
peux vous assurer que vous  goÃ»terez alors Ã  la substantifique moelle de ce jeu, pour ne plus en
dÃ©coller en  patientant jusqu'Ã  la sortie de l'opus 3, car vous serez conquis.

En tant que commandant d'une escouade, vous aurez aussi le rÃ´le d'embaucher  d'autres
mercenaires car ici, pas question de se la jouer solo, il vous faut des  coÃ©quipiers, d'ailleurs le jeu
se base justement sur une Ã©quipe que vous seul  dirigerez. Bien sÃ»r pour recruter, il vous faut de
l'argent et sÃ©lectionner les  meilleurs parmi les meilleurs mais au prix d'Or.
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Sans Ãªtre gourmand, dÃ¨s le dÃ©part vous pourrez constituer votre Ã©quipe d'un ou  deux
mercenaires c'est tout ce que vous permettent vos finances, il vous faudra  donc choisir car chaque
mercenaire Ã  ses propres qualitÃ©s et sa compÃ©tence, sans  compter son prix. Vous trouverez
les mercenaires souvent en campement vers les  aÃ©roports et si vous avez besoin de finance,
comme vous n'avez pas d'Ã©tat d'Ã¢me,  pillez les lieux que vous visitez, car Jagged Alliance ne
s'embarrasse pas de  scrupules, tout comme les premiers Fallout qui ont fait mon rÃ©gal.

Pour ceux qui apprÃ©henderaient le jeu pour la premiÃ¨re fois, voici un petit  conseil pour votre
escouade, bien que toute autre disposition soit aussi  possible suivant votre style de jeu. Essayez
d'avoir un mÃ©decin, un tireur  aguerrit et un mÃ©cano pour rÃ©parer vos armes et celles qui se
trouvent sur le  terrain, sans oublier un expert en explosif, qui agacera la reine car vous  l'avez
privÃ©e de revenu en vous emparant de l'une des ses prÃ©cieuses mines.

Toute la subtilitÃ© de Jagged Alliance : Back in Action tient en un mot :  StratÃ©gie, bien qu'ici il
n'existe pas de brouillard de guerre, vous pourrez  repÃ©rer tous les ennemis sur la carte, mais cela
ne veut pas dire que vous avez  un avantage, si vous vous faites repÃ©rer sans avoir pris le soin
d'approcher vos  ennemis dans la plus pure tradition de la discrÃ©tion (ramper, dÃ©signer les 
cibles, etc.) vous allez Ãªtre sous le feu de l'ennemi.
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Jagged Alliance : Back in Action est un jeu en temps rÃ©el, mais vous pouvez  aussi faire des
pause (via le panneau de commandement) et donner des ordres Ã   votre Ã©quipe (mitraillage tous
ensemble, Sniper certaines cibles, etc.). Il vous  faudra aussi prendre en compte diffÃ©rentes
caractÃ©ristiques de combat, comme  l'approche, la prÃ©cision du tir de chaque arme, la position
du mercenaire,  l'angle de tir, le type de dÃ©placement (ramper, courir, marcher, s'accroupir) 
auront un impact sur le comportement de l'escouade.

Suivant votre position de tir, vous causerez des dÃ©gÃ¢ts sur certaines parties du  corps (tÃªte,
buste, jambe, etc.) ceci pour dire, qu'avant d'ouvrir le feu, gÃ©rez  vos lignes de vue et profitez du
dÃ©cor pour vous cacher mais en ayant toujours  une vue dÃ©gagÃ©e sur la cible.

Chaque arme ayant un atout dans le combat, un fusil de sniper pour les cibles  lointaines, un pistolet
mitrailleur pour le corps Ã  corps ou pour balayer une  piÃ¨ce rempli de mÃ©chants, etc., il ne
faudra pas non plus nÃ©gliger vos  protections (armures).

Bien sÃ»r, vous ne sauverez pas le monde Ã  vous tout seul, voire mÃªme avec votre  Ã©quipe, il
vous faudra des alliÃ©s et cela tombe bien, l'Ã®le regorge de partisans  hostiles Ã  la reine, il vous
faudra alors les armer et mÃªme remplir certaines  quÃªtes pour les PnJ qui vous rapporteront
argent et Ã©quipement, mais attention,  si les armes se veulent variÃ©es, il vous faudra aussi
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trouver les bonnes  munitions alors dans votre arsenal, je vous conseille emporter une belle 
panoplie, cela Ã©vitera le fait de se retrouver armÃ© comme un tank sans obus.

Plus vous enrÃ´lerez de milices locales et mieux certaines parcelles de l'Ã®le  seront imprenables
par les troupes de la reine, car croyez-moi, elle ne se  contentera pas de vous laisser dilapider sans
compter ce qu'elle a mis du temps  Ã  obtenir et ses hommes sont bien entraÃ®nÃ©s et fortement
armÃ©s comparÃ© Ã  vous..

Si le 1er chapitre laisse prÃ©juger un jeu facile, ce ne sera que de courtes  durÃ©e, car l'IA de JABiA
bien qu'inÃ©gale dans sa configuration vous posera bien  du souci. De ces aficionados qui vous
sautent dessus pour un combat au corps Ã   corps ou de ces tireurs bien planquÃ©s qui vous
arrosent copieusement en faisant  mouche Ã  chaque fois.

Pour autant que je me rappelle, Jagged Alliance dans ces belles annÃ©es ne  m'avait pas

Page 6 / 9



Jeux VidÃ©o : Jagged Alliance Back in Action, le test
https://www.info-utiles.fr/modules/news/article.php?storyid=16882

franchement laissÃ© un souvenir impÃ©rissable et c'Ã©tait nÃ©anmoins une  belle occasion de me
refaire les dents sur ce jeu mythique avec la sortie de ce  nouvel opus.

Il faut le reconnaÃ®tre, BitComposer avec ce "remake" tente un audacieux pari  compte tenu de la
tendance actuelle des jeux comme les FPS et autres STR en  temps rÃ©el, car JABiA se veut aux
antipodes de la production du moment et sa  prise en main en dÃ©routera plus d'un.

JABiA est la copie conforme de ses aÃ®nÃ©s, on y retrouve les mÃªmes dÃ©fauts et les  mÃªmes
manques d'information et de possibilitÃ©, si vous dÃ©cidez de faire entrer  votre escouade dans
une piÃ¨ce pour tout balayer ce qui s'y trouve, vous aurez la  dÃ©sagrÃ©able surprise de constater
que tous vos coÃ©quipiers se prÃ©cipitent Ã   l'intÃ©rieur et se bousculent, formant un bouchon.

Petit regret sur le GamePlay, si vous utilisez le panneau de commandement pour  planifier une
action, vous vous apercevrez que le sens de la direction de  dÃ©placement est incompatible avec
celle de l'orientation de la vision, ce qui  vous oblige Ã  procÃ©der en plusieurs Ã©tapes, pourquoi
ne peut-on pas se dÃ©placer  au Nord et regarder Ã  l'Est en mÃªme temps ?.

Pourquoi quand on est cachÃ© derriÃ¨re des caisses, ne peut-on pas tirer Ã   l'aveuglette en levant
son AK 47 pour arroser copieusement les alentours, tout  FPS actuel permet ce genre d'action bien
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rÃ©aliste, il n'y a pas besoin de voir  un ennemi pour pouvoir tirer !.

Si l'on comprend bien que toute arme nÃ©cessite un temps de rechargement et qu'un  tir de Sniper
nÃ©cessite un temps de rÃ©action, il faudra prendre en compte cette  latence pour les armes, sous
peine de succomber sous l'assaut d'un bandit armÃ©  d'une machette, car votre M16 met un certain
temps Ã  tirer !

JABiA s'inscrit dans la lignÃ©e de sa famille, on notera juste que cette refonte  du jeu
permettra aux novices de dÃ©couvrir une autre forme de jeu vidÃ©o, il y a  encore des choses Ã 
amÃ©liorer comme l'interactivitÃ© de l'inventaire pour les  Ã©changes et une grande
amÃ©lioration des graphismes compte tenu des machines  actuelles.

Mais une chose est sÃ»re, JABiA vous plongera dans un autre style de jeu, plus  mature, plus
rÃ©flÃ©chi, je dirais mÃªme que JABiA va vous faire jouer d'une  maniÃ¨re plus concentrÃ©e et
surtout plus intelligente, un pari rÃ©ussi pour  BitComposer.

JABiA doit faire parti de votre vidÃ©o-ludotheque et l'on attend le 3eme opus  avec impatience en
espÃ©rant que tous les petits dÃ©tails incriminÃ©s soient  rÃ©solus. Une merveille 3D avec des
textures Ã  la hauteur de nos PC, une  amÃ©lioration de la jouabilitÃ©, la possibilitÃ© de dÃ©truire
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les obstacles, etc. en  quelque sorte, que Jagged Alliance 3 soit au goÃ»t du jour mais en gardant la 
magie de son GamePlay qui en fait sa rÃ©putation.

Vous pouvez trouver plus de dÃ©tails sur tous  les produits de Jagged Alliance
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