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Le jeu vidA©o de rA’le Skyrim de Bethesda Game Studio, 5A "me volet d'une sA©rie aujourd'hui
mythique, disponible sur PS3, Xbox360 et PC, tout en sachant que le jeu vidA©o Skyrim est la suite
directe du Jeu de I'AnnA©e 2006, The Elder Scrolls IV: Oblivion, Bethesda vient de publier la bA2ta de
la mise A jour 1.5 de son jeu vidA©o The Elder Scrolls V: Skyrim disponible sur Steam et arrivera
bientA t sur consoles.

Skyrim le jeu, rA©@invente le genre en proposant un systA"me de quA2tes dynamiques. La libertA©
est le mot d'ordre et le monde ouvert proposA®© par le titre promet des centaines d'heures de jeux.
Skyrim a A©tA© A©Iu meilleur jeu console au dernier E3, la version PC devrait alors rafler tous les
suffrages vu que le jeu a aussi A©tA© pensA© pour cette plate-forme avec tout son cortA©ge
d'options.
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Quand on parle du jeu The Elder Scrolls, les yeux des joueurs s'illuminent de mille feux, il faut le
reconnaA®tre dans le genre du RPG, The Elder Scrolls et ses descendants font figure d'A©talon, car
le principal attrait de cette saga A©pique reste le fait qu'elle immerge le joueur dans un monde
ouvert et vaste, en un mot, vous Aztes libre de faire ce que vous voulez sans A2tre tenu par un
chemin, en un mot, aux antipodes de ce qui se fait aujourd'hui.

Cette mise A jour 1.5 propose de nouvelles cinA©matiques mettant en scA ne des sorts A
distance, des coups de mise A mort et des combats au corps A corps. Pour dA©couvrir les points
forts de la mise A jour 1.5, vous pouvez visionner une vidA©o.
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- Nouvelles cinA© matiques de mise A mort par projectile et sort
- Nouvelles animations de mise A mort
- Ombres de I'herbe (PC)

- L'amA@NIio[ation de la compA©tence Forgeage est maintenant prise en compte dans la valeur de
I'objet crACA©

- Effet visuel de transition amA®©liorA© lorsque le personnage passe sous |'eau
- Transition amA®©liorA©e du niveau de dA©tail A distance dans les paysages enneigA©s

Lisez notre test sur ce jeu fabuleux.
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