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Autodesk, Inc. annonce le lancement du logiciel de  montage vidÃ©o Autodesk Smoke 2013,
une version entiÃ¨rement redessinÃ©e  et repackagÃ©e de lâ��outil de montage et de finition
tout-en-un sur Mac. Smoke  2013, qui bÃ©nÃ©ficie de 20 ans dâ��expÃ©rience en matiÃ¨re
dâ��effets spÃ©ciaux, propose  un workflow crÃ©atif unifiÃ© qui intÃ¨gre des fonctions
compositing basÃ©es sur des  nÅ�uds directement dans la timeline, et ce pour un prix de 3495
dollars US.

Â« Autodesk sâ��est appuyÃ© sur plus de 20 ans dâ��expertise  dans les effets spÃ©ciaux ainsi
que sur les retours de ses clients pour crÃ©er un  logiciel de montage vidÃ©o et des effets qui
rÃ©pondent aux exigences du marchÃ©  actuel â�� un marchÃ© de la vidÃ©o haute qualitÃ© en
perpÃ©tuelle Ã©volution. Les  premiÃ¨res rÃ©actions ont Ã©tÃ© Ã©logieuses Â», a dÃ©clarÃ© 
Marc Petit, Senior Vice President, Autodesk  Media & Entertainment. Lâ��industrie est dÃ©jÃ 
trÃ¨s enthousiaste et impatiente,  avant mÃªme la sortie de Smoke. Matt Silverman,  directeur de
la crÃ©ation des Bonfire Studio Ã  San Francisco, affirme quant Ã  lui  quâ�� Â« Autodesk crÃ©e
des outils pour les professionnels  et est Ã  leur Ã©coute pour dÃ©velopper leurs outils. Â»

Une rÃ©cente Ã©tude, commanditÃ©e par Autodesk  auprÃ¨s de sociÃ©tÃ©s de production
audiovisuelle, a rÃ©vÃ©lÃ© que les Ã©diteurs, tout  comme les propriÃ©taires de studios, doivent
jongler entre des budgets limitÃ©s,  une gestion complexe de fichiers et des plannings trÃ¨s
serrÃ©s. 42% des  rÃ©pondants ont citÃ© la gestion de formats multiples comme lâ��une des
principales  difficultÃ©s avec les outils dâ��Ã©dition et de finition du marchÃ©. Selon lâ��Ã©tude, 
82% des rÃ©pondants plÃ©biscitent le support de Smoke pour la HD et les formats  haute
dÃ©finition, et 60% citent son approche tout-en-un comme une solution  adÃ©quate Ã  la
complexitÃ© des productions et idÃ©ale pour rationaliser les  workflows de la post-production. Cette
Ã©tude donne Ã©galement un coup de  projecteur sur un marchÃ© de la vidÃ©o en bonne
santÃ©, poussÃ© par davantage de  contenu Web dâ��une qualitÃ© digne de productions
hollywoodiennes, de nouvelles  plates-formes mobiles, la publicitÃ© interactive et les canaux de
diffusion  traditionnels.

Le marchÃ© professionnel de la vidÃ©o attend impatiemment une version amÃ©liorÃ©e  dâ��un
workflow de post-production et reste demandeur dâ��un pipeline efficace. Le  nouveau Smoke,
tout-en-un, grÃ¢ce Ã  son workflow unifiÃ© dâ��Ã©dition et dâ��effets,  pourrait bien Ãªtre cet
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outil si convoitÃ©. Smoke peut aider les Ã©diteurs Ã   simplifier leur workflow, Ã  centraliser leur
gestion des media, Ã  manipuler de  faÃ§on interactive des media haute rÃ©solution dans tous leurs
processus et  proposer un contenu de meilleure qualitÃ©.

Â« Le temps nâ��est pas une ressource inÃ©puisable. Un  workflow qui repose sur plusieurs
applications â�� et les nombreux allers-retours  que cela nÃ©cessite â�� consomme du temps qui
pourrait Ãªtre utilisÃ© pour la  crÃ©ation. GrÃ¢ce Ã  Smoke, vous disposez de tous les outils en une
seule  application. Vous ne pouvez pas sous-estimer la puissance de ce que nous  appelons la
â��super appâ��. Lâ��idÃ©e dâ��avoir des effets visuels, centrÃ©s sur  lâ��Ã©dition
non-linÃ©aire est ce que nous revendiquons depuis 10 ans. Cette version  de Smoke marque une
rupture. Elle sera un vecteur de changement Â»,  commente Evan Schechtman, directeur 
technique et expert au sein de @radical media, une sociÃ©tÃ© transmedia basÃ©e Ã   New-York.

Pour regarder en  streaming live et Ã  la demande les prÃ©sentations depuis le stand  Autodesk
au salon NAB (y compris la dÃ©monstration dâ��Evan Schechtman sur  lâ��intÃ©gration de Final
Cut Pro X au workflow de Smoke â�� pour un projet rÃ©alisÃ©  pour la vodka Grey Goose).

Fonctions clÃ©s

â�¢ Lâ��Interface Utilisateur (UI) Smoke â�� Un workflow tout-en-un intuitif qui  combine un outil de
suivi et des conventions standard de montage aux outils de  crÃ©ation Ã©prouvÃ©s dâ��Autodesk.

â�¢ ConnectFX â�� Un puissant outil de compositing par nÅ�uds intÃ©grÃ© Ã  la timeline  pour des
effets haut de gamme et du compositing avancÃ©, sans dÃ©laisser  lâ��environnement de
montage.

â�¢ Des outils crÃ©atifs â�� Une boÃ®te Ã  outils solide, dotÃ©e dâ��outils de finition 
Ã©prouvÃ©s et haut-de-gamme, Action pour le compositing 3D, Colour Wraper pour les 
dÃ©gradÃ©s de qualitÃ© professionnelle et lâ��harmonisation des couleurs, Master  Keyer pour
lâ��incrustation chroma key en un clic et la 3D stÃ©rÃ©oscopique.

â�¢ MediaHub â�� Une approche moderne qui permet dâ��exploiter de faÃ§on native les  formats
les plus courants et qui facilite la gestion des media dâ��un projet, de  lâ��injection au montage,
des effets Ã  lâ��archivage.

â�¢ Une configuration minimale abaissÃ©e â�� Fonctionne sur les gÃ©nÃ©rations dâ��Apple  iMac
et de MacBook Pro les plus rÃ©centes, via le port haut dÃ©bit Thunderbolt,  portant les effets
vidÃ©o de qualitÃ© sur des workflows flexibles desktop et  mobile.

Prix et disponibilitÃ©

Autodesk  Smoke 2013 devrait Ãªtre disponible dÃ¨s cet automne Ã  un prix de 3 495  dollars US
par licence (prix conseillÃ©).

Page 2 / 2

http://area.autodesk.com/nab2012
http://usa.autodesk.com/smoke-for-mac/

