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SEGA of America, Inc. et SEGA Europe, Ltd. sont heureux dé~|]|]annoncer que The Creative
Assembly, le studio A [a[JJorigine du jeu vidA©o Total War, la sA©rie de stratA©gie PC maintes

fois rA©compensA©e, dA©veloppe actuellement une suite A ce jeu vidA©o, A savoir Total War:
Rome Il sur PC.

Prenant place daps la[JJune des pA©riodes les plus connues de |&[J[JHistoire, TotaLWar: Rome Il
combine un systA"me de jeu au tour par tour ultra complet, un mode campagne A©pique et des
combats spectaculaires en temps rA©el.

TOTAL WAR&L

Total War: Rome Il plonge les joueurs dans les dangereuses machinations politiques du sA@Nnat
de Rome, ils doivent aussi faire face A des dilemmes familiaux et prendre garde A |a loyautA© de
leurs A« amis A» et alliA©s.

Diriger la plus grande grmAQe de l1a[J[Jhistoire na[J[Jest qua[jJun des nombreux challenges A
surmonter en A©tant A la tA2te de cette superpuissance mondiale.

Allez-vous bA¢tir un Empire ou restaurer la RA©publique ? Peut-A2tre prA©fA©rez-vous garder les
rAZnes du pouvoir et assumer votre titre de tyran ? Qu'allez-vous conquA®©rir ? Qui vous trahira ?
Qui sera sacrifiA© ?
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Jusqua[J[JoA? irez-vous pour Rome ?

A« Nous avons toujours voulu voir les choses en grand pour nos jeuxa[]!A» dA©clare Mike Simpson,
directeur crA@atif. A« Aujourda[JJhui, nous avons cet A©tat da[lJesprit pour les deux aspects
principaux de notre titre. De la coordination globale de cet immense terrain de jeu jusqué[[au
drame personnel du guerrier seul sur le champ de bataille, nous visons un niveau sans
prA©cA©dent de dA©tails et de grandeur A».

A« Nous dA©veloppons des jeux depuis 25 ans et nous essayons aujourda[jJhui de revenir vers ce
qui A le mieux AOtA© perAsu par la critique A» constate Rob Bartholomewn chef de produit. A« //
y a vraiment un bond technologique depuis le premier A©pisode et nous sommes aujourda[JJhui
prAet A crA©er un jeu qui placera la barre encore plus haut A».

Total War: Rome Il est annoncA© pour 2013.

Pour plus da[Jlinformations visitez le site officiel.

Une suite qui sa[J[JTannonce spectaculaire pour un jeu culte vendu A des millions d'exemplaires et
acclamA®© par la critique.
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