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Warner Bros. Interactive Entertainment annonce que le jeu vidÃ©o Le Seigneur des Anneaux
Onlineâ�¢: Les Cavaliers du Rohanâ�¢  sera disponible en Europe Ã   partir du 6 Septembre
2012, en attendant voici quelques nouvelles images du jeu  vidÃ©o.

PrÃ©parez-vous Ã  enfourcher votre fidÃ¨le destrier et Ã  engager un combat Ã©pique  dans les
plaines du Rohan pour protÃ©ger la Terre du Milieu.

DÃ©veloppÃ©e par Turbine, Les Cavaliers du Rohan est la derniÃ¨re  extension du jeu Le
Seigneur des Anneaux Online. Ce jeu de rÃ´le en ligne  massivement multijoueur propose une
expÃ©rience interactive pleine de vie et de  personnages, de lieux, et de monstres connus de tous.
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DÃ©couvrez les troupes de guerre dans la prochaine extension Les Cavaliers du  Rohan.

Les troupes de guerre sont une  nouveautÃ© des Cavaliers du Rohanâ�¢, des unitÃ©s d'Ã©lite
d'ennemis montÃ©s qui  sillonnent les plaines pour y accomplir leurs basses besognes. Ces ennemis
 assignÃ©s aux troupes de guerre sont parmi les plus redoutables guerriers montÃ©s  que l'on peut
rencontrer dans les plaines.

Bien qu'on les aperÃ§oive plus rarement, ils sont extrÃªmement redoutÃ©s car les  troupes de
guerre se dÃ©placent en grand nombre et constituent une importante  force de frappe.

Contrairement Ã  d'autres ennemis, les troupes de guerre parcourent de longues  distances et
peuvent rapidement faire disparaÃ®tre tout aventurier imprudent. Il  vaut souvent mieux affronter
une troupe de guerre Ã  dos de cheval, en chargeant  aux cÃ´tÃ©s de vos frÃ¨res d'armes.
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Les nouvelles rÃ¨gles de combat permettent Ã©galement le partage des cibles, afin  que plus d'un
joueur puisse recevoir le crÃ©dit et l'expÃ©rience obtenus lorsqu'un  ennemi est vaincu au combat
montÃ©, mÃªme lorsque les joueurs ne sont pas en  groupe, ce qui encourage les joueurs Ã 
s'entraider pour la rÃ©alisation  d'objectifs communs.
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