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Le rÃ©alisateur de lÃ©gende de "Fight Club" et "The Social Network" et leÂ  responsable des effets
spÃ©ciaux de "Scott Pilgrim" collaborent avec 343Â  Industries pour la sortie du plus gros
blockbuster de la fin dâ��annÃ©e

Microsoft et 343 Industries annoncent que David Fincher, le rÃ©alisateur renommÃ©  de "Fight
Club", "The Social Network" et "Millenium", et Tim Miller, le  responsable des effets spÃ©ciaux
acclamÃ© par la critique de "Scott Pilgrim" et  "Millenium" seront respectivement producteur
exÃ©cutif et rÃ©alisateur de la  bande-annonce de lancement du plus gros blockbuster de
lâ��annÃ©e : "Halo 4". 

En partenariat avec 343 Industries et lâ��agence twofifteenmccann, Fincher et  Miller vont mettre en
lumiÃ¨re Ã  leur faÃ§on lâ��histoire du hÃ©ros emblÃ©matique de  la sÃ©rie "Halo", Master Chief.

La version longue de deux minutes de la bande-annonce sera diffusÃ©e en  avant-premiÃ¨re
mondiale le 18 octobre au cours de lâ��Ã©mission "Late Night with  Jimmy Fallon" avant le
lancement de "Halo 4" le 6 novembre. Elle sera Ã©galement  disponible sur Halo Waypoint et sur la
chaÃ®ne Youtube Xbox immÃ©diatement aprÃ¨s  sa diffusion tÃ©lÃ©visÃ©e.

IntitulÃ©e "Scanned", la bande-annonce est une production cinÃ©matographique  bourrÃ©e
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dâ��action qui propose un nouveau regard sur lâ��histoire du Master Chief et  un aperÃ§u de la
nouvelle menace quâ��il va rencontrer dans "Halo 4". TournÃ© Ã   Prague, "Scanned" perpÃ©tue la
tradition de la franchise dâ��Ã©tendre son univers Ã   travers des films tournÃ©s en prises de vues
rÃ©elles. Cette bande-annonce est  conÃ§ue pour enrichir lâ��histoire et attiser lâ��excitation des
fans de cette sÃ©rie  incontournable vendue Ã  plus de 43 millions dâ��exemplaire Ã  travers le
monde et  qui a gÃ©nÃ©rÃ© plus de 3 milliards de dollars de recettes.

Â« Je suis ravi de rÃ©aliser la bande-annonce de  lancement de "Halo 4" en partenariat avec 343
Industries et David Fincher, Â» dÃ©clare Miller, qui a dÃ©jÃ  collaborÃ© avec Fincher pour la
crÃ©ation du  gÃ©nÃ©rique du film "Millenium", rÃ©compensÃ© par un Oscar en 2011. Â« Halo
est lâ��un des univers de science-fiction les plus  connus et possÃ¨de une profondeur qui permet de
raconter des histoires  cinÃ©matographies intenses et pleines dâ��Ã©motion. Câ��est
rÃ©ellement un honneur de  pouvoir explorer des facettes inconnues du voyage du Master Chief.
Notre  objectif est de rÃ©aliser une bande-annonce de blockbuster de qualitÃ©  Hollywoodienne qui
place la barre encore plus haut, dans la tradition de  narration en prises de vue rÃ©elles de la
franchise "Halo", et de rendre les fans  vraiment impatients du retour de Master Chief. Â»

Fincher, qui prÃªte main-forte Ã  cette Ã©quipe talentueuse, ajoute : Â« Jâ��aime beaucoup
travailler avec Tim Miller, qui est au  premier plan des techniques de rÃ©alisation hybride prises de
vues rÃ©elles/images  de synthÃ¨se. Il ne repousse pas seulement les limites, il les redÃ©finit.  Â»

Â« En tant que studio, nous sommes absolument ravis de  travailler avec lâ��un des rÃ©alisateurs
Hollywoodiens les plus saluÃ©s par la  critique et lâ��un des meilleurs responsables des effets
spÃ©ciaux pour donner vie  Ã  notre vision artistique Ã  travers cette bande-annonce, Â» dÃ©clare
 Franck Oâ��Connor, responsable du dÃ©veloppement de la franchise chez 343  Industries. Â« Leur
implication est un tÃ©moignage de  lâ��importance de "Halo" dans la pop culture, et nous sommes
sÃ»rs que les fans  auront le souffle coupÃ© quand ils verront le rÃ©sultat final. Â»

Pour patienter jusquâ��Ã  la sortie de la bande-annonce de lancement de "Halo 4",  ne manquez
pas le deuxiÃ¨me Ã©pisode de "Halo 4 :  Forward Unto Dawn", dÃ©jÃ  disponible sur Machinima
PrimeÂ  et  Halo Waypoint

Nouvel opus de la sÃ©rie culte qui a marquÃ© l'histoire du divertissement et  suscitÃ© des
vocations parmi toute une gÃ©nÃ©ration de joueurs, â��Halo 4â��  bÃ©nÃ©ficiera d'une sortie
mondiale le 6 novembre 2012, exclusivement sur Xbox  360. DÃ©veloppÃ© par 343 Industries,
â��Halo 4â�� marque le retour de l'emblÃ©matique  Master Chief, revenu faire face Ã  son destin
et Ã  un danger immÃ©morial qui  menace l'univers tout entier. â��Halo 4â�� emprunte une
direction radicalement  nouvelle en offrant Ã  la sÃ©rie sa campagne la plus Ã©pique et la plus
vaste, en  parallÃ¨le Ã  un scÃ©nario riche en Ã©motions et un mode multijoueur qui laisse tous 
ses prÃ©dÃ©cesseurs sur le carreau. Une nouvelle grande Ã©popÃ©e de science-fiction  s'apprÃªte
Ã  naÃ®tre.

â��Halo 4â�� sera disponible en Ã©dition standard au prix de 70â�¬ TTC*, et dans une  Ã©dition
limitÃ©e comprenant une version longue de 90 minutes de la sÃ©rie  numÃ©rique en prises
rÃ©elles â��Halo 4: Forward Unto Dawnâ�� plus d'autres contenus  bonus, au prix de 80â�¬ TTC*.
Vous pouvez aussi vous procurer la console Xbox 360  â��Halo 4â�� en Ã©dition limitÃ©e Ã 
319â�¬ TTC ainsi qu'une manette sans fil Xbox 360  â��Halo 4â�� en Ã©dition limitÃ©e, vendue
sÃ©parÃ©ment Ã  50â�¬ TTC*.

*Prix moyen estimÃ©, les revendeurs sont libres de fixer leurs prix.
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