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Le premier chapitre de la nouvelle saga du jeu vidA©oA a[JJHaloa[[] dA©passe leA plus gros
SuccA’s du box-office amA®©ricain avec bientA’t 300 millions de dollars deA ventes dA"s la
premiA“re semaine

MalgrA© une annA©e marquA©e par la sortie des plus grands blockbusters hollywoodiens, c'est A
un jeu vidA©o que revient la palme.

"Halo 4" est sur le point da[JJatteindre 300 millions de dollars de ventes A travers le monde pour
sa premiA“re semaine de sortie ce qui en fait le plus gros lancement de jeu "Halo" de |a[]histoire
et, A cejour, le lancement le plus important de la[JJannA©e dans la[JJindustrie du divertissement.
Sur les premiA“res 24 heures, "Halo 4" a gA©OnA©rA®© plus de 220 millions de dollars A travers le
monde, A©clipsant le record de ventes du premier jour du plus gros blockbuster de 1a[J[Jhistoire au
box-office amA©ricain, "Harry Potter et les Reliques de la Mort : Partie 2" et celui de la plus grosse
sortie cinA©ma de Ia[JJannA©e 2012, "Avengers"*.
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Le lancement da[J[]"Halo 4" propulse les ventes attribuA©es A la licence "Halo" A plus de
3,38 milliards de dollars confirmant son statut de franchise parmi les plus fortes au monde. "Halo 4"
a A©galement pulvA©risA© le record du plus grand nombre de joueurs dans la[J[Jhistoire de la
licence "Halo" avec plus de 4 millions de joueurs sur les 5 premiers jours. Les joueurs ont totalisA©
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plus de 31,4 millions déDgheures de jeu sur "Halo 4", portant le total da[j0heures de jeu
comptabilisA©es sur la sA©rie "Halo" bien au-delA de la barre des 5 milliards.

A« Nous sommes ravis que “quo 4" soit le plus gros lancement de l&00industrie du divertissemgnt
aux Etats-Unis cette annA©e A» dA©clare Phil Spencer, vice-prA©sident de Microsoft Studios. A«
GrA¢ce

aux millions de fans du monde entier qui ont contribuA© A faire de ce lancement un nouveau
succA’s fracassant pour la sA©rie, a(JJHalo 44a[][] ne se contente pas de donner le coup d'envoi de la
saison des FAZltes : il s'impose comme le blockbuster incontournable de I'annA©e. A»

A« La demande du public et la[[[excitation autour da[J[]"Halo 4" est encore plus forte que ce que
nous avions prA©vu A» dA©clare Tony Bartel, PrA©sident de GameStop. A« Le premier jour de
vente d&[][]"Halo 4" en fait le plus gros lancement de la licence "Halo" dans I4[J[Jhistoire de
GameStop et, A ce jour, le plus gros lancement de jeu de cette annA®©e, toute plateforme
confondue. A»

En confirmation de Ia[JintA©rA2t sans prA©cA©dent suscitA© par le lancement d'"Halo 4",
Microsoft a annoncA© que les A©pisodes de la sA©rie en ligne "Halo 4: Forward Unto Dawn" ont
gA©nA©rA© plus de 46 millions de vues A date, dont 39 millions uniquement sur la chaA®ne
YouTube de Machinima.com.

AcclamA®© par NBC News comme un titre A« A couper le souffle, A©mouvant, qui vous laisse
bouche-bA©e A», "Halo 4" a A©OtA© unanimement reconnu par la critique comme 1a[JJun des jeux
vidA©o les mieux notA©s de 2012 et a AOtA© cA©IAObrA© A travers le monde lors de sa sortie
le 6 novembre dernier. Plus de 10 000 magasins dans les grandes villes d'une bonne quarantaine
de pays (Seattle, Londres, Berlin, Tokyo, Singapour, Hong Kong, DubaA~, Sydney, etc.) ont ouvert
leurs portes A minuit pour commA©morer le retour trA”s attendu du Master Chief. A[] Londres, un
A©norme glyphe illuminA© de prA”s de 20 m de haut, symbole de la nouvelle menace de a[jJHalo
4300, a survolA© la Tamise. C'A©tait un des objets les plus imposants jamais hA®©litreuillA© par un
hA®©licoptA“re dans le cadre d'une manifestation son et lumiA“res. L'espace d'une journA©e,
Microsoft a en outre transformA®© la PrincipautA© du Liechtenstein en rA©plique grandeur nature
de l'univers a[JJHaloa[]], devenant ainsi la premiA“re marque A investir tout un pays pour
marquer le lancement d'un produit de divertissement.

a[[JHalo 44a[]] est disponible en A©dition standard au prix de 704[]—~ TTC**, et dans une
Ao©dition limitA©e comprenant une version longue de 90 minutes de la sA©rie numA®©rique en
prises rA©elles a[J[JHalo 4: Forward Unto Dawna[]] plus d'autres contenus bonus, au prix de 80a[]—
TTC**, Vous pouvez aussi vous procurer la console Xbox 360 a[J[JHalo 44[]] en A©dition limitA©e A
3194[]— TTC** ainsi qu'une manette sans fil Xbox 360 a[JJHalo 44[][] en A©@dition limitA©e, vendue
sA©parA©ment A 508[]— TTC**,

1 Source~: NBC News: a[J[JHalo 4a[][] makes the Halo series even more epic 2 Au ler novembre
2012, nA©cessite un abonnement Xbox LIVE Gold ainsi qu'un disque dur Xbox 360 ou une carte
mA©moire 8 Go (vendus sA©parA©ment).

*BasA© sur les ventes aux Etats-Unis uniquement. **Prix moyen estimA©, les revendeurs sont
libres de fixer leurs prix.

Pour plus da[[linformations sur la Xbox 360.
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http://www.metacritic.com/game/xbox-360/halo-4/critic-reviews%203%20Spartan%20Ops
http://www.xbox.com/fr-FR

