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Lâ��architecture et la plateforme logicielle Vidyo ouvrent de nouvelles  perspectives pour la
communication visuelle Ã  domicile. Vidyo, Inc., premiÃ¨re entreprise Ã  fournir de la 
tÃ©lÃ©prÃ©sence personnelle, annonce que sa plateforme  logicielle innovante est exploitÃ©e
dans le cadre du Wii U Chat, un service de  communication vidÃ©o intÃ©grÃ© Ã  chaque console
Wii U.

La plateforme ouverte de  Vidyo permet en effet aux dÃ©veloppeurs dâ��intÃ©grer facilement le
chat vidÃ©o Ã   leurs jeux. 

Cette annonce marque une avancÃ©e majeure en vue de lâ��adoption de la vidÃ©o comme  mode
de communication grand public et consacre la puissante plateforme  logicielle de Vidyo comme
rÃ©fÃ©rence en matiÃ¨re de visiocommunication.

Â« Vidyo fournit Ã  Nintendo une solution vidÃ©o qui  sâ��adapte aux changements de conditions
de rÃ©seau et que les utilisateurs peuvent  utiliser en toute simplicitÃ© dans le confort de leur salon
Â»,  explique Genyo Takeda, directeur gÃ©nÃ©ral de  la division Recherche et dÃ©veloppement
intÃ©grÃ©s de Nintendo Co, Ltd. Â« Synonyme de qualitÃ© et de performance, le logiciel  Vidyo
sâ��intÃ¨gre facilement Ã  la technologie Nintendo. Â»

Â« Câ��est lÃ  une opportunitÃ© sans prÃ©cÃ©dent aussi bien  pour Vidyo que pour Nintendo Â»,
se rÃ©jouit  Ofer Shapiro, PDG et co-fondateur de Vidyo.  Â« Ã� travers cette collaboration, la
console Wii U vient  allonger la liste des systÃ¨mes dotÃ©s de la technologie Vidyo, renforÃ§ant 
dâ��autant la lÃ©gitimitÃ© de lâ��architecture adaptative et de la plateforme  logicielle Vidyo.
Plusieurs acteurs de premier plan issus de diffÃ©rents  secteurs, parmi lesquels Google, Ricoh ou
encore Philips, ont dÃ©jÃ  plÃ©biscitÃ©  cette derniÃ¨re.
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Ainsi, nous transformons la maniÃ¨re dont les gens communiquent visuellement, et  ce dans tous les
domaines de leur vie. Nous sommes ravis que Nintendo, lâ��une des  entreprises les plus
cÃ©lÃ¨bres du monde, utilise Ã©galement notre technologie.  GrÃ¢ce Ã  ce partenariat, Vidyo,
dÃ©jÃ  leader en matiÃ¨re de visiocommunication pour  les entreprises, renforce sa prÃ©sence et
confirme que ses solutions sont  Ã©galement les plus adaptÃ©es au marchÃ© grand public. Â»

Lâ��architecture et la plateforme Vidyo  ont  bouleversÃ© lâ��Ã©conomie et les modes
dâ��utilisation de la communication vidÃ©o. Sur  les marchÃ©s oÃ¹ la visiocommunication Ã©tait
jusquâ��ici perÃ§ue comme Ã©conomiquement  ou techniquement irrÃ©alisable, elle est
dÃ©sormais possible grÃ¢ce Ã  la plateforme  logicielle innovante de Vidyo. En effet, toutes les
tentatives prÃ©cÃ©dentes  visant Ã  crÃ©er un systÃ¨me de communication vidÃ©o de salon ont
Ã©chouÃ© en raison  des prix inhÃ©rents trop Ã©levÃ©s, de la complexitÃ© de dÃ©ploiement et
de la  nÃ©cessitÃ© dâ��investir dans un matÃ©riel dÃ©diÃ©.
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