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Le jeu vidÃ©o : BIRTH OF ROMEâ�¦ Lâ��essor de la RÃ©publique romaine Â« BIRTH OF ROME
Â»(BOR) retrace dans ce jeu vidÃ©o les premiers conflits Ã©piques qui permirent Ã  la toute jeune 
rÃ©publique romaine dâ��unifier lâ��Italie et de vaincre Carthage en Sicile, avec 5  scÃ©narios
diffÃ©rents inclus. PremiÃ¨re extension du jeu Â« ALEA JACTA EST Â» dâ��AGEOD,  dÃ©veloppeur
franÃ§ais de jeux vidÃ©os historiques, BOR sortira pour les fÃªtes de  fin dâ��annÃ©e, le 20
dÃ©cembre 2012.

Â 

OÃ¹ comment revivre les premiÃ¨res conquÃªtes des consuls de Rome, face Ã  des  adversaires
aussi puissants et dÃ©terminÃ©s que Pyrrhus dâ��Epire ou encore Hamilcar  Barca, entre 295 Ã 
238 avant J.C. Le contrÃ´le des adversaires de Rome est  Ã©galement

possible.

BIRTH OF ROME est la premiÃ¨re des nombreuses extensions prÃ©vues pour le premier  jeu de
simulation historique PC sur la globalitÃ© de lâ��AntiquitÃ© romaine, et sera  disponible Ã  partir
du 20 dÃ©cembre 2012, au prix de 19,99 â�¬. RÃ©alisÃ© par  lâ��Ã©quipe francophone dâ��AJE,
BIRTH OF ROME permet de simuler les conflits :
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-  La 3Ã¨me guerre samnite opposant Rome et les tribus samnites et Ã©trusques entre  298 et
291 avant J.C, qui mÃ¨nera au contrÃ´le romain de lâ��Italie centrale.

- La guerre des SÃ©nons (-284 -282), entre cette violente tribu celte et Rome,  cette derniÃ¨re
prenant finalement sa revanche contre les Gaulois qui ravagÃ¨rent  Rome en -390.

- Les guerres de Pyrrhus (-280 â�� 272) oÃ¹ le SÃ©nat de Rome rÃ©ussira Ã  sâ��emparer  de
Tarente aprÃ¨s avoir repoussÃ© lâ��un des plus grands capitaines de son temps, le  roi Pyrrhus !

- La premiÃ¨re guerre punique, campagne fleuve entre -264 et -241, ou Rome  affrontera pour le
contrÃ´le de la Sicile la toute puissante citÃ© de Carthage  dans un duel Ã©quilibrÃ©. Le scÃ©nario
peut commencer plus tard en 256, pour  raccourcir la campagne.

- La guerre inexpiable (-241-238), que devra finalement livrer Carthage Ã©puisÃ©e  Ã  ses
propres mercenaires rebellÃ©s en Afrique. Un scÃ©nario Ã  dÃ©conseiller aux  Ã¢mes sensiblesâ�¦

BIRTH OF ROME propose un niveau de dÃ©tail et de fidÃ©litÃ© historique inÃ©dit pour 
un jeu vidÃ©o. 

Il s'agit d'une vÃ©ritable simulation oÃ¹ le joueur se voit directement confrontÃ©  aux dilemmes et
aux dÃ©fis des grands capitaines de l'Ã©poque. Comment construire  et payer ses armÃ©es et ses
flottes, les organiser, les entretenir, les  manoeuvrer, en fonction des donnÃ©es militaires,
Ã©conomiques, mais aussi  politiques, car les voisins de Rome ne demeurent pas inactifs et peuvent
mÃªme  participer au conflit ou encore en profiter...

Cet opus met en avant lâ��importance des flottes de guerre, essentielles pour  sâ��assurer la
maÃ®trise des mers et le ravitaillement par mer des citÃ©s cÃ´tiÃ¨res.

Le jeu est basÃ© sur le mode AGE, Ã  lâ��origine des autres jeux de la gamme, avec  un
systÃ¨me organisÃ© en tour par tour, un tour Ã©quivalent Ã  un mois.

La carte se concentre ici sur lâ��Italie, lâ��Afrique du nord et le bassin  mÃ©diterranÃ©en
occidental, avec les citÃ©s, mines, routes, fortifications,  reliefs, royaumes, tribusâ�¦ de
lâ��Ã©poque.

Des centaines de leaders historiques, dâ��unitÃ©s, dâ��options et dâ��Ã©vÃ©nements (rÃ©els 
ou hypothÃ©tiques), cinq campagnes allant de -298 Ã  -238, des centaines dâ��heures  de jeu
contre la machine, ou la possibilitÃ© de jouer par Email contre un autre  joueur.

BIRTH OF ROME nÃ©cessite le jeu ALEA JACTA EST pour Ãªtre jouÃ©. 

Ce dernier regroupe lâ��ensemble des systÃ¨mes de base sur lesquels BOR sâ��appuie.  AprÃ¨s la
sortie de BOR, la deuxiÃ¨me extension sera basÃ©e sur les sÃ©culaires  guerres parthiques, entre
Rome et lâ��empire des Parthes en Orient, prÃ©vu au  printemps 2013.

Lâ��objectif final Ã©tant de recrÃ©er lâ��intÃ©gralitÃ© des conflits de lâ��Ã©poque  romaine,
des origines Ã  sa chute.

A lâ��instar des autres jeux de la gamme, BOR bÃ©nÃ©ficiera dâ��un suivi permanant, 
permettant dâ��amÃ©liorer et de dÃ©velopper sans cesse de nouveaux mods, Ã©vÃ©nements, 
graphismesâ�¦

Plus d'info.
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