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Le jeu vidA©o : BIRTH OF ROMEA&[]! La[JJessor de la RA©publique romaine A« BIRTH OF ROME
A»(BOR) retrace dans ce jeu vidA©o les premiers conflits A©piques qui permirent A la toute jeune
rA©publique romaine da[JJunifier Ia[J]Italie et de vaincre Carthage en Sicile, avec 5 scA©narios
diffA©@rents inclus. PremiA“re extension du jeu A« ALEA JACTA EST A» da[JJAGEOD, dA©veloppeur
franA8ais de jeux vidA©os historiques, BOR sortira pour les fA2tes de fin da[J[JannA®©e, le 20
dA©cembre 2012.

>

ALEA JACTA
ageod

OA! comment revivre les prerTJiA"res conquA2tes des consuls de Rome, face A des adversaires_
aussi puissants et dA©terminA©s que Pyrrhus da[jJEpire ou encore Hamilcar Barca, entre 295 A
238 avant J.C. Le contrA’le des adversaires de Rome est A©galement

possible.

BIRTH OF ROME est la premiA“re des nombreuses extensions prA©vues pour le premier jeu de
simulation historique PC sur la globalitA© de la[JJAntiquitA© romaine, et sera disponible A partir
du 20 dA©cembre 2012, au prix de 19,99 a[]-. RA©@alisA© par 1a[JJA©quipe francophone da[JJAJE,
BIRTH OF ROME permet de simuler les conflits :
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- La 3A"me guerre samnite opposant Rome et les tribus samnites et Aotrusques entre 298 et
291 avant J.C, qui mA "nera au contrA’le romain de la[Jltalie centrale.

- La guerre des SA©nons (-284 -282), entre cette violente tribu celte et Rome, cette derniA’re
prenant finalement sa revanche contre les Gaulois qui ravagA“rent Rome en -390.

- Les guerres de Pyrrhus (-280 a[J[] 272) oA le SA©nat de Rome rA©ussira A sa[JJemparer de
Tarente aprA”s avoir repoussA© la[JJun des plus grands capitaines de son temps, le roi Pyrrhus !

-La gremi[\ ‘re guerre punique, campagne fleuve entre -264 et -241, ou Rome affrontera pour le
contrA’le de la Sicile la toute puissante citA© de Carthage dans un duel A©quilibrA©. Le scA©nario
peut commencer plus tard en 256, pour raccourcir la campagne.

- La guerre inexpiable (-241-238), que devra finalement livrer Carthage A©puisA©e A ses
propres mercenaires rebellA©s en Afrique. Un scA©nario A dA©conseiller aux A¢mes sensiblesa[]!

BIRTH OF ROME propose un niveau de dA©tail et de fidA©IitA© historique inA©dit pour
un jeu vidA©o.

Il s'agit d'une vA®©ritable simulation 0A! le joueur se voit directement confrontA© aux dilemmes et
aux dA©fis des grands capitaines de I'A©poque. Comment construire et payer ses armA©es et ses
flottes, les organiser, les entretenir, les manoeuvrer, en fonction des donnA©es militaires,
A©conomiques, mais aussi politiques, car les voisins de Rome ne demeurent pas inactifs et peuvent
mA2me participer au conflit ou encore en profiter...

Cet opus met en avant la00importance des flottes de guerre, essentielles pour sa[][Jassurer la
maA®trise des mers et le ravitaillement par mer des citA©s cA’tiA res.

Le jeu est basi\@ sur le mode AGE, A IéDDprigine des autres jeux de la gamme, avec un
systA"me organisA© en tour par tour, un tour A©quivalent A un mois.

La carte se concentre ici sur la[JJitalie, la[JJAfrique du nord et le bassin mA©diterranA©en
occidental, avec les citA©s, mines, routes, fortifications, reliefs, royaumes, tribusa[]} de
[aJJA©poque.

Des centaines de leaders historiques, da[JunitA©s, da[Joptions et da0JA©vA©nements (rA©els
ou hypothA®tiques), cinqg campagnes allant de -298 A -238, des centaines da[j0heures de jeu
contre la machine, ou la possibilitA© de jouer par Email contre un autre joueur.

BIRTH OF ROME nA®©cessite le jeu ALEA JACTA EST pour A2tre jouA©.
Ce dernier regroupe Ié[ﬂensemble des syst/f\"mgs de base sur lesquels BOR sa[JJappuie. AprA”s la
sortie de BOR, la deuxiA"me extension sera basA©e sur les sA©culaires guerres parthiques, entre

Rome et la[JJempire des Parthes en Orient, prA©vu au printemps 2013.

La[0objectif final A©tant de recrA©er Ia[0intA©gralitA© des conflits de IA0JA©poque romaine,
des origines A sa chute.

A la[J0instar des autres jeux de la gamme, BOR bA©nA©ficiera da[JJun suivi permanant,
permettant dajJamA®liorer et de dA©velopper sans cesse de nouveaux mods, A©OvA©nements,
graphismesa[]}

Plus d'info.
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