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L'Ã©diteur mondial de jeux vidÃ©o Electronic Artset le dÃ©veloppeur rÃ©compensÃ© Crytek
annoncent un partenariat crÃ©atif  avec le cÃ©lÃ¨bre rÃ©alisateur Albert Hughes, afin de produire
une sÃ©rie de vidÃ©os  inspirÃ©es par le prochain jeu vidÃ©o de tir Ã  environnements ouverts,
Crysis 3.

IntitulÃ©e "Les Sept Merveilles de Crysis 3", cette sÃ©rie de vidÃ©os plante le  dÃ©cor du tout
dernier opus Crysis et permet de se familiariser avec les armes,  les ennemis et les fonctionnalitÃ©s
propres au dernier-nÃ© de la franchise. Ces  courtes cinÃ©matiques montreront par ailleurs les
graphismes Ã©poustouflants, les  environnements dynamiques et les zones de combats intenses
que les joueurs  pourront dÃ©couvrir dÃ¨s la sortie de Crysis 3, le 21 fÃ©vrier 2013 en Europe.

"Quand EA et Crytek m'ont proposÃ© de rÃ©aliser la sÃ©rie  de vidÃ©os 'Les Sept Merveilles de
Crysis 3', j'ai tout de suite Ã©tÃ© sÃ©duit par  le fait de crÃ©er des histoires Ã©motionnelles en
n'utilisant que des images de  synthÃ¨se, a dÃ©clarÃ© Albert Hughes. Le dÃ©fi  Ã©tait Ã©norme,
puisqu'il fallait produire quelque chose de profondÃ©ment humain  sans jamais montrer un humain
Ã  l'Ã©cran. La technologie CryENGINE dÃ©veloppÃ©e par  Crytek m'a permis de relever ce dÃ©fi
et de m'initier Ã  une toute nouvelle faÃ§on  de raconter des histoires."

Ã� l'Ã¢ge de 20 ans, le rÃ©alisateur Albert Hughes est devenu cÃ©lÃ¨bre quand il a  Ã©crit et
rÃ©alisÃ©, avec son frÃ¨re jumeau Allen, le film Menace II Society. Albert  a ensuite corÃ©alisÃ©
des films Ã  succÃ¨s tels que GÃ©nÃ©ration sacrifiÃ©e, From Hell  et Le Livre d'Eli. Pour la sÃ©rie
de vidÃ©os "Les Sept Merveilles de Crysis 3",  Albert s'est beaucoup investi dans le projet avec
l'Ã©quipe de dÃ©veloppement de  Crytek pour l'Ã©criture des scripts, la rÃ©alisation des
story-boards et les plans  de chaque vidÃ©o. Ces vidÃ©os ont entiÃ¨rement Ã©tÃ© crÃ©Ã©es Ã 
l'aide de scÃ¨nes du jeu  grÃ¢ce Ã  la technologie rÃ©volutionnaire CryENGINEÂ® 3 de Crytek.
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"L'objectif de la sÃ©rie de vidÃ©os 'Les Sept Merveilles  de Crysis 3' est de dÃ©voiler l'incroyable
monde que nous avons conÃ§u pour Crysis  3 et de mettre en avant l'incroyable puissance de notre
moteur de jeu CryENGINE,  a dÃ©clarÃ© Cevat Yerli, le CEO de Crytek. Nous avons  travaillÃ© en
Ã©troite collaboration avec Albert sur ce projet et nous pensons que  la sÃ©rie des Sept Merveilles
montrera le grand Ã©cart qu'il y a entre Crysis 3 et  ses prÃ©dÃ©cesseurs."

BoostÃ© par le CryENGINEÂ® (le moteur de jeu  propriÃ©taire de Crytek), Crysis 3 va
rÃ©volutionner le genre avec des graphismes  Ã  couper le souffle et une jouabilitÃ© dynamique.
Endossez Ã  nouveau le rÃ´le de  Prophet et revenez Ã  New York, oÃ¹ vous dÃ©couvrirez que la
ville a Ã©tÃ© placÃ©e en  quarantaine sous un nanodÃ´me gÃ©ant par les forces corrompues du
CELL, un  influent groupe paramilitaire. Sous le DÃ´me de la LibertÃ© se cache une immense  forÃªt
composÃ©e dâ��une vÃ©gÃ©tation luxuriante, de dangereux marais et de riviÃ¨res  tumultueuses.
Parcourez les Sept Merveilles, des zones uniques semÃ©es  dâ��embÃ»ches. Pour survivre, vous
devrez recourir Ã  votre nanocombinaison et Ã  des  armes et tactiques de pointe. DotÃ©e de
pouvoirs surhumains (camouflages, armure  et capacitÃ©s visuelles amÃ©liorÃ©es), la
nanocombinaison est l'Ã©quipement ultime  qui permet aux joueurs d'Ã©valuer, de s'adapter et
d'attaquer tout ce que leur  rÃ©servent les Sept Merveilles. En plus de la nanocombinaison, les
joueurs ont un  puissant nano-arc Ã  leur disposition afin d'anÃ©antir les forces extraterrestres  et
de devenir le chasseur le plus redoutable de la planÃ¨te.

Le premier Ã©pisode de la sÃ©rie "Les Sept Merveilles de  Crysis 3" est intitulÃ©
"Bienvenue en Enfer" et sera disponible en  ligne le 12 dÃ©cembre 2012. DÃ©veloppÃ© par Crytek
avec le CryENGINE (son moteur de  jeu propriÃ©taire Ã  la pointe de la technologie), Crysis 3 sera
 disponible sur la console de jeu et de divertissement Xbox 360Â®, sur le systÃ¨me  de loisir
interactif PlayStationÂ®3 et sur PC.

Visionnez la vidÃ©o.
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http://www.crysis.com/fr
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