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Paru pour la premiA“re fois en 2002 sortie sur la premiA“re Xbox, la sA©rie duA jeu vidA©o Halo
est devenue la sA©rie phare de la console de Microsoft. A 1a[JJorigine dA©veloppA© par le studio
BUNGIE (Halo: Combat Evolved, Halo 2, Halo 3, Halo 3: ODST, Halo Reach), le tant attendu jeu
vidA©o Halo 4 change de dA©veloppeur et ca[][Jest au studio 343 Industries de sa[]y coller.

eprlz\"s le tri\:s bon remake Halo Anniversary paru il y a peu, ce changement de main a-t-il
A©tA© bA©NAOfique pour la franchise Halo ?

Ce nouvel opus se dA©roule quelques annA©e aprA”s les AOvA 'nements de Halo 3.

Rappelez-vous, le portail qui devait permettre au Masterchief et A Cortana Ia[JJIA de rentrer sur
Terre sa[JJest refermA© sur le vaisseau de I&[JJUNSC dans lequel ils se trouvaient et qui fut coupA©
en deux : le Forward Unto Dawn. Malheureusement pour eux, ils se retrouvent en pleine dA©rive
dans la[JJespace, le Spartan 117 se fait cryogA©niser jusqu'A la venue des secours.
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Plus de quatre annA©es se sont A©coulA®©es. Cortana rA©veille le Masterchief suite A une
alarme A bord du vaisseau. Normal me direz vous au vu de 1a[J[JA©tat du vaisseau. Mais ca[][Jest
la[JJalarme da[]intrusion qui retentit, ca[][Jest ici que la[[Jhistoire de Halo 4 dA©bute. Pour ne pas
vous en dire trop, Cortana et le Masterchief vont se retrouver face A une nouvelle menace (en plus
des Covenants) qui risque de mettre en pA©ril Ia[J[JespA”ce humaine.

AprA”s une superbe vidA©o da[JJJintroduction, qui je pense est sans doute la plus belle sur console
Next-gen, ce sont huit chapitres de campagne qui sa[JJouvrent A vous, avec pour choix plusieurs
modes de difficultA©, on ne retiendra da[JJailleurs que les modes "HA©roA que et LA©gendaire"

puisqua[][Jau dessous, Ia[J[JIA paraA®t complA"tement A la ramasse et ne rA©agit pas assez vite.

Compter au maximum 10 heures pour finir le mode campagne pour ces deux modes de
difficultA©, voire moins pour les niveaux infA©rieurs, un bon point pour Halo 4 car il est rare de
trouver de nos jours des FPS dont la partie solo dure plus de 5-6 heures.

Du cA"tA© du contenu, le Chef aura un choix impressionnant da[j[Jarmes aussi bien humaines,
comme la mitraille, le fusil da[JJassaut, le lance roquette, qua[l[lextraterrestres : fusil plasma, fusil
binaire, pistolet A particules... Les fans de la premiA“re heure retrouveront tout de suite les
mA2mes caractA©ristiques que dans les prA©cA©dents A©pisodes, la seule diffA©rence est que le
son des armes A AOtAO© retravaillA© A la hausse et se veut nettement plus rA©aliste et
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crA©dible. De mA2me pour le reste du jeu, les explosions, les bruits des vA©hicules, les dialogues,
rien ne dA©roge A cette rA"gle, les doublages sont excellents, et regarder les cinA© matiques est
un pur plaisir. La[JJambiance musicale reste quant A elle trA”s fidA"le A la saga, ony
reconnaA®tra les chansons trA”s particuliA“res, qui font la[J[JidentitA© du jeu.

Halo se veut A2tre le FPS le plus accessible, la prise en main A©tant rapide et est A quelque
diffA©@rence la mA2me que ses prA©dA©cesseurs, on remarquera la possibilitA© de courir en
appuyant sur le stick gauche, le Masterchief sait enfin courir ! (sans compter Halo Reach ou la[J[Jont
pouvait courir grA¢ce A un atout) Halo 4 reprend quelques idA©es sur les autres FPS, ce qui
la0JamA®©liore grandement. Il est toutefois possible de crA©er soi mA2me sa propre configuration
des touches, une par une ou encore da[J[Jutiliser da[J[Jautres configurations prA©rA©glA©es.

Les graphismes na[[Jont jamais A©OtA®© le point fort de la sA®©rie, le jeu A toujours AOtA©
beau sans certes, mais ce dernier A©pisode change la donne, on se retrouve face A des
cinA©matiques qui sont presque digne daJun film, notamment la vidA©o da[JJintroduction, je me
suis moi-mA2me demandA© si ca[JJA©tait des acteurs rA©els ou des images de synthA"se. Les
visages sont criants de dA©tails, les traits des visages, les mouvements de la bouche... tout
simplement parfait. Les graphismes in-game na[J[Jont pas A rougir non plus, par moment on se
croirait face A des artworks tellement les dA©cors sont finement travaillA©s, les animations des
ennemis sont convaincantes. Les effets de lumiA“res sont quant A eux sublimes.
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Le succA’s du jeu est dA» aussi au mode multi joueurs en ligne de qualitA©, du classique
Deathmatch, en passant par la capture de drapeau, du 4 contre 4, au 8 contre 8. Se rajoute aux
prA©cA©dents un nouveau mode de jeu nommA®© rA©gicide, ou le but est similaire au Deathmatch
A la diffA©rence que le joueur ayant le score le plus A©levA©e est affichA© aux yeux de tous
faisant de lui la cible NA°1. Se rajoute A celui-ci le mode Spartan-Ops, un mode coopA®©ratif sous
forme de mission, qui sortira en tA©IA©chargement. IntA©ressant, mais sans pour autant A2tre
exceptionnel le mode Spartan-Ops offre des missions fun, mais beaucoup trop courtes tout de
mA2me.

On retrouvera en mode multi toutes les armes du mode solo. On apprA©ciera (ou pas) la
prA©sence de killstreak, ni plus ni moins qua[jJun copiA© collA© de Call Of Duty, qui vous donne
droit A divers bonus si vous faites une sA©rie da[JJA©limination : armes, bonus de santA®© etc. Le
multijoueurs augmente nettement la durA©e de vie du joueur, il vous faudra gravir plusieurs grades
pour dA©bloquer des armes, ou personnages.

En plus du mode multijoueurs en ligne, Halo 4 dispose du mode A©cran splittA© jouable
jusqu'A 4 simultanA©ment, on y retrouve tout ce qui fait le charme du live, et il est possible de
paramA©trer chaque A©IA©ment (temps, nombre de tuA© etc.) de la partie.

Finalement, ca[JJest avec plaisir qua[jjon retrouve Cortana et le Masterchief. Le jeu na[JJa pas
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souffert du changement de dA©veloppeur au contraire, tout y a AOtA© amA®liorA©. Le charme
des opus prA©cA©dents a AOtA© prA©servA© et les fans de la sA©rie ne seront pas
dA©sorientA©s.

Malgr,5:© une histoire qui par moment nous donne la00impression de pas faire avancer les choses,
le jeu A le mA©rite de disposA© da[jJun contenu riche (auquel saJ{ajoutera les futurs DLC),
da[jJA2tre fluide et trA”s beau et accessible A tous.

Graphisme 19
GamePlay |
Sceénario 15
Voix et Musique £7
Jouabilite 18
Duree de vie 15
Note Movenne 17

Bon jeu A tous.!
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